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ΚΕΡΔΙΣΤΕ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
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& ΤΡΟΜΟΣ 
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ΤΥΟΟΟΝ 
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 
80 ΡΤννΑΒΕ 
8ΙΜυίΑΤΙ0Ν 8Ε8ΤΙ0Ν 
ΑΟνΕΝΤυΡΕ'8 
ΡΑΗΑΟΙδΕ 
δΡΕίΙ δΗΟΡ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΠΕνίΕν/Β & ΡΠΕνίΕΙΑ/Β 

• ΟυΝΒΟΑΤ · ΡΕ$ΟίυΤΙΟΝ · ΑΝΑΡΟΗΥ · ΒΕΡίΙΝ 1948 
•ΤυΡΡΙΟΑΝ -Βίοοκουτ «ΗΥΡΕΡΑΟΤΙΟΝ ·Ε 80 ΑΡΕ 
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ΜΑΤΚΙΧ ΜΑΚΑυΟΕηβ 

ΓΗ ΕΝΑ - ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΠΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ. Η ΩΡΑ ΣΑΣ ΗΡΘΕ... 

Καθώς ορμάτε ανάμεοα στο Μμπλίγματα μαζών τ«ν τούνελ του θανάτου, πράπει να 
ζεπεράσετε τις επικίνδυνες στρεβλώαεις και στροφές αν θέλετε να συνεχίοετε την 
πορεία οος στο παιχνίδι. Η θανάσιμη πορεία του αγοινιστικού οχήματος περνάει από 
ένα δίκτυο ορυχείων τα οποία είναι γεμάτα από ϋοπυε (που περιλαμβάνουν ενισχυτές 
ταχύτητας και κάψουλες κουοίμων), τα οποία πρέπει να αυλλέζετε προκειμένου να 
επιβιώσετε. 

Πρόκειται για ένα μοναδικό τριοδιόστατο παιχνίδι δράσης. 

Είναι ο φανταστικότερος εξομοιωτής αγωνιστικής οδήγησης που θα βρείτε σ’ αυτή 
την περιοχή του Γαλαξία. 

Εχει δυνατότητα αίινδεσης μέσω της σειριακής θύρας για να παίζουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα 

Οίβίίίεβά ακουστική βοήθεια πλοήγησης. 

Πολλαπλή δυνατότητα επιλογής οπλισμού. 

Η αποστολή οος; Να αναδειχθείτε Πρώτος Εξολοθρευτής ώστε να γίνετε βτοβεκτός 
ως ο μοναδικός ικανός και κατάλληλος για την αφρόκρεμα των διαγαλαξιακών ', 
πιλότωνί! Μπορείτε να αντιμετωπίσετε την πρόκληση; 
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ΑΟΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελαοοονος 3. 351 00 Λαμία«ί^* 

Τηλ 0231 333 90 Ραχ 0231-388 00 Αθήνα Τηλ 2774233 


ΑΠΛΟ ΣΤΗ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗ. 
ΕΥΚΟΛΟ ΣΤΗ ΧΡΗΣΗ. 
ΠΙΑΣΤΕ ΤΑ ΕΓΧΡΟΜΑ 
ΤΟΥΒΛΑΚΙΑ ΜΕ ΤΗ ΡΑΚΕΤΑ 
ΚΑΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 
ΟΜΟΙΟΧΡΟΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ. 
ΔΙΑΓΩΝΙΟΥΣ ΚΑΙ ΓΡΑΜΜΕΣ 
ΑΝΑ ΤΡΙΑ. ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΕΥΚΟΛΟ; ΕΙΝΑΙ! ΤΟ ΔΥΣΚΟΛΟ 
. ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΤΕ ΤΟ 


• Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΜΟΔΑ 
ΣΤΗ ΚΑΛΙΦΟΡΝΙΑ! 

• 99 ΕΠΙΠΕΔΑ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΣ! 

• ΠΡΩΤΟ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
ΟΟΙΝ-ΟΡΙ 

• ΚΥΝΗΓΗΣΤΕ ΤΑ 
ΠΟΛΛΑΠΛΑ ΒΟΝΟυβΙ 

• ΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΙΤΕ ΜΕ 
ΦΙΛΟΥΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΡΕΚΟΡ. 


Νο 1 στα ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΟΑΜΕδ 



































ΑΝΑΡΟΗΥ 

* ΡυΙΙ δοΓθβη, οριζόντιο δθΓθΙΙίη 9 , 4 επιπέδων. 

* Ταχύτητα οοΐη υρ (50 ίΓβπίθδ το δευτερόλεπτο). 

* 48 χρώματα στην οθόνη ταυτόχρονα! 

* Μέχρι και 80 εχθρικά σκάφη στην οθόνη. 

* 450 οθόνες συνολικά. 

* Τετρακάναλος €ΐΐ 9 ΐίΐ 8 β (1 ήχος. 

* Πίνακας Ηΐ-δοοΓθ με δυνατότητα σ(οσίματος 50 θέσεων 

Απιί98 / Α(8 π $Τ. 
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Ικονϊου 10-14104 46 Αθήνα Τηλ.: 863657 Ρ»χ: 8649775 



























































ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡ112461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 58.20.399 ΡΑΧ:58.20.643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓ1ΑΝΝΗΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΣΤΑΘΗΣ ΓΙΩΤΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΠΡΑΞΙΤΕΛΗΣ ΣΑΡΙΚΑΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 
ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 

ΕΞΩΦΥΛΛΟ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 


• 9 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

• 10 

Ρ Β Ε V I Ε νν δ 
• 14 

ΡΟννΕΒ ΟΝ 



• 28 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ 
ΑΠΟΔΟΤΙΚΟΤΕΡΑ 
ΤΟ ΣΥΜΒΑΤΟ ΣΑΣ 

• 30 

0 0 ί ί I δ I 0 Ν 
ΟΕΤΕΟΤΙΟΝ 
ΣΕ ΧΟΗ ΜΟΟΕ 



ΟΤΡ 

ΕΥΤΑΞΙΑΔΗΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΤΗΛ: 32.47.387 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ-ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΦΩΤΟΚΥΠΑΡΟ Ε.Π.Ε. 

ΤΗΛ: 75.16.333 

Οι απόψεις που εκψράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. 

Οτιδήποτε ολικό παραδίδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στη 
κατοχή του και 
δεν επιστρέφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ:4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 


ΤΟδ-ΔΥΤΟΣ Ο 

ΑΓΝΩΣΤΟΣ ΒΟΟΚΜΕΑΒΜΑΟΕϋδ 

• 24 

δϋΒΡΒΟΟΒΑΜδ ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΙΛ/ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΒΑδΙΟ 

• 26 ΑΟνΕΝΤϋΒΕδ' 

ΡΟΟΚ ΜΟΝΙΤΟΡ II Ρ Α Ρ Α Ο I δ Ε 






ΕΡΙΕΧΟΙΕΝΑ 


• 44 

δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 
δ Ε Ο Τ I Ο Ν 


• 48 

Β Ε V I 


Ε νν δ 


48 ΟΗΑΡΙΟΤδ ΟΡ ννΒΑΤΗ 

49 ΚΙΑΧ 

50 ΡΕδΟΐυΤΙΟΝ 101 

51 ρορ-υρ 

52 ΑΝΤΗΕΑΟδ 

53 Ρ47ΤΗυΝΟΕΡΒΟίΤ 

54 ΤυΡΡΙΟΑΝ 

55 ΚΙΟΚΟΡΡ2 

56 Βίοοκουτ 

57 ΑΝΑΡΟΗΥ 

58 ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ ΜΥδΤΕΡΥ 

59 ΒΕΡίΙΝ1948 

60 ΗΥΡΕΡΑΟΤΙΟΝ 
62 ΕδΟΑΡΕ 


• 63 

ΜΙΝΙ ΡΕνίΕνΥδ 


• 66 

ΟΟΝδΟίΕΡΕΥΙΕνν 
• 68 

ΤΙΡδ 'Ν ΤΡΙΟΚδ 

• 74 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

• 76 

Η ΓΛΩΣΣΑ Ο 



• 78 

ΟΚΟ 

ΤΟΥ 


Σ Μ Ο Σ 
Μ I ό I 


• 84 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 
ΤΡΟΜΟΣ ΣΤΟ 
δΟΡΤνί/ΑΡΕ! 


• 86 

ΠΡΟΠΟ ΓΙΑ δΤ 

• 90 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

• 95 

ΜΑΙί ΟΡΟΕΡ 


υδΕΡ 
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ΑΒΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3. 351 00 Λαμία 

Τηλ: 0231 333 90. Εαχ: 0231-388 00 Αθήνα. Τηλ: 2774233 


Νο 1 στα ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΟΑΜΕδ 


Κ καλύτερο βΗοοΙ-βπ.-αρ που 



συναντήσατε ποτέ. 

































/ γαπητοί φίλοι, θα έχετε ίσως βαρεθεί να σας ζητάμε συγ- 

/\ γνώμη κάθε φορά που καθυστερεί^^^Β^^ το περιοδικό. Ομως πιστέψτε 
^ — ΜΟζ. ον είναι για σας δυσάρεστο μια φορά, για μας είναι εκατό. Αν 

ξέρατε πόσα προβλήματα αντιμετωπίζει ένα νέο περιοδικό, θα μας βλέπατε σίγου¬ 
ρα με περισσότερη κατανόηση. Εμείς πάντως προσπαθούμε κάθε φορά για το κα¬ 
λύτερο, γιατί αυτό είναι το συμφέρον μας και το δικό σας. 


Ας προχωρήσουμε όμως σε λιγότερο δυσάρεστα θέματα. Περάσατε από το νέο 
3(ιορ που άνοιξε, το 3ρβΙΙ 8ΐΊορ; Τι; Ρωτάτε πού είναι; Μα στη σελίδα 89 βέβαια! 

Η είδηση του μήνα: Το δίιαάονν οί Ιόθ Ββαβί II είναι έτοιμοί Πάρτβ μια γεύση από 
το ρΓβνίβνν και αναμείνατε στο περίπτερό σας για ένα πλήρες Γενίονύ. 
θυμάστε το δίηη Οίίγ; Εκείνο το καταπληκτικό παιχνίδι με το] οποίο έφτιαχνες 
μητροπόλεις από χωριά και έκανε τρελλές πωλήσεις την άνοιξη; Ε, λοιπόν αυτό το 
μήνα σας έχουμε κάτι πιο πολύπλοκο, σκέτη σπαζοκεφαλιά. Φτιαγμένο από το 
μαίτρ του είδους, τη ΜίθΓορΓθ8β, το ΡαίίΓοαά Τγοοοη είναι ένα “παιχνίδι” με 
απροσδιόριστο βάθος που θα σας απορροφήσει εντελώς. Περισσότερα όμως στο 
Μθ 93 Ρβνίβνν. 


Εχουμε ακόμα δύο ενδιαφέροντα θέματα: ένα αφιέρωμα στα στοιχεία τρόμου που 
συναντάμε στα παιχνίδια και μια αναφορά στα εκπαιδευτικά προγράμματα. Και φυσι¬ 
κά όλες τις γνωστές μόνιμες στήλες μας. 

Μια ευχάριστη επίσης είδηση για τους αναγνώστες της επαρχίας: μπορούν πλέον 
να βρίσκουν το υ3ΕΡ σε ορισμένα οοιηρυίβΓ είιορε (που φροντίζουμε να πληθαί¬ 
νουν συνεχώς) ταυτόχρονα με την Αθήνα. 

Αλλά έχουμε και δύο αποχαιρετισμούς αυτό το μήνα. Δύο ικανά στελέχη του περιο¬ 
δικού αποχωρούν γιατί τους καλεί η μαμά Ελλάς: ο Δρόσος Δρόσος, ιδρυτής και 
ψυχή του περιοδικού και ο υπογράφων Γιώργος Κουσέρας, αρχισυντάκτης, που ερ¬ 
γάστηκαν σκληρά για να υλοποιηθούν κάποιες ιδέες ώστε να έχετε σήμερα στα χέ¬ 
ρια σας τα έξι πρώτα τεύχη του υ3ΕΡ. 


Ευχόμαστε κάθε επιτυχία στους συνεχιστές του δύσκολου έργου μας κι αισιοδοξού- 


με οτι θα ανεβάσουν ακόμα ψηλότερα το περιοδικό αυτό. 
Αντε και καλοί πολίτες! 



ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 



εΟΜΒΟ βΑΟΕΒ 


Α πό τη ΟΓθΓπΙίη μας έρχε¬ 
ται ένα ακόμα ταοίης 

93Π1Θ, 

μόνο που είναι 
λιγάκι διαφορε¬ 
τικό από τα 
υπόλοιπα. Στο 
Οοηηόο Π30ΘΓ 
δεν οδηγείτε 
μία συνηθισμέ¬ 
νη μηχανή, αλ¬ 
λά μία απ' αυτές που έχουν και 
θέση αριστερά για συνοδηγό. Το 
ωραίο είναι οτι όταν παίζουν δύο 
παίκτες μαζί, δεν ανταγωνίζονται 
ο ένας τον άλλο αλλά συνεργά¬ 


ζονται, αφού ο ένας έχει το ρό¬ 
λο του οδηγού κι ο άλλος του 
συνοδηγούΙ Το 
παιχνίδι ενσωμα¬ 
τώνει κι ένα 
ίΓ3θΚ θάίίοΓ που 
σας επιτρέπει 
να φτιάξετε τις 
δικές σας δια¬ 
δρομές. Με κα¬ 
λά γραφικά και 
γρήγορο 3ηίΓη3ίίοη, υπόσχεται 
πολλά στους φίλους αυτής της 
κατηγορίας παιχνιδιών. Σύντομα 
θα έχουμε το πλήρες Γβνίβνν του 
Οοηηόο Β30ΘΓ. 




Ο ταν η ΡεγοΙαρεβ (φίρ¬ 
μα της Ρεγςηοείβ) 
βγάζει ένα παιχνίδι 
που το χαρακτηρίζει “εξομοιωτή 
αγωνιστικής οδήγησης”, κάτι 
δεν πάει καλά. Στις εικόνες 
του παιχνιδιού μόνο αγωνιστική 
οδήγηση δε διακρίνουμε. Μάλ¬ 
λον θα το χαρακτηρίζαμε σαν 
αγώνα ταχύτητας και αναζήτη¬ 
σης μέσα σε ένα τρισδιάστατο 
λαβύρινθο όπου συναντά κανείς 
κάθε λογής αντικείμενα (ξέρετε, 
τα γνωστά: όοηυε, θχΙγ 3 όπλα 
κτλ. 

Σκοπός σας είναι να καταφέ¬ 


ρετε να συμπεριληφθείτε στην 
αφρόκρεμα των καλύτερων δια- 
γαλαξιακών πιλότων. Προσπα¬ 
θώντας να το πετύχετε αυτό, 
απολαμβάνετε τα πολύ γρήγο¬ 
ρα νθοΙοΓ και τους 

άί 9 ίΙίζθά ήχους του ΜεΙτίχ 
Μ3Γ3υάθΓ8. Επίσης, αξιοσημείω¬ 
τη είναι η δυνατότητα σύνδε¬ 
σης δύο παικτών μέσω της σει¬ 
ριακής θύρας, στοιχείο που συ¬ 
ναντάμε σε όλο και περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια (σχετικό αφιέρωμα 
υπάρχει στο τεύχος 4 του 
υδΕΡ). 

Το περιμένουμε σύντομα για 
ΑΜΙΟΑ και ΑΤΑΡΙ 5Τ. 



8ΗΑΟΟ\ν 

ΟΡΤΗΕ 

ΒΕΑ8Τ II 



είναι γεγονός! 
Πριν ακόμα χα¬ 
θούν οι απόη¬ 



χοι του θορύβου που άφησε το 
3!ΐ3άονν οί 1!ΐθ Ββ38ΐ, που χαρα¬ 
κτηρίστηκε σαν το καλύτερο παι¬ 
χνίδι που έχει γίνει ποτέ(Ι), η 
Ρδν 9 ηοδί 8 ξαναχτυπά με το μέρος 
II. Μα είναι δυνατόν να είναι κα¬ 
λύτερο; Θα αναρωτειθείτε. Η 
εταιρία λέει πώ είναι και δε μένει 
παρά να περιμένουμε λίγο για να 
διπιστώσουμε με τα ίδια μας τα 
μάτια (και τα αυτιά). 

Το παιχνίδι αποτελεί λογική συ¬ 
νέχεια του προηγούμενου, μια και 
προσπαθείτε να ανακτήσετε την 
ανθρώπινη μορφή σας και ταυτό¬ 
χρονα να σώσετε την αδελφή 
σας από τα νύχια του κακού μά¬ 
γου ΖθΙβΚ. 

Για τα γραφικά και τον ήχο π 
να πούμε; Αν είναι όντως καλύτε¬ 
ρα... 
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κοτοχ 

Τ ο ΡΟΤΟΧ είναι ένα 
φανταστικό διαστημι¬ 
κό παιχνίδι της γνω¬ 
στής μας υβ ΟΟΙ,Ο, μιας 


εταιρίας που έχει προσφέρει 
ένα σημαντικό έργο στο χώ¬ 
ρο του δΟΡΤννΑΡΕ. Το 
ΡΟΤΟΧ είναι ένα 30 παιχνίδι 
που σίγουρα θα σας εντυπω¬ 
σιάσει. 



Παίρνετε το ρόλο ενός ρο¬ 
μπότ, που μέ ένα όπλο κατα¬ 
στρέφει τους αντιπάλους του. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ ωραία και με καλά 
χρώματα. 



Ο χειρισμός είναι αρκετά 
απλός, αλλά κάποιες στιγμές 
σε ζαλίζει, γιατί όταν στρίβει 
δεν στρίβει το ρομπότ αλλά 
το επίπεδο. Πάντως η κίνηση 
είναι αρκετά καλή. 

Το ΡΟΤΟΧ είναι ένα παιχνί¬ 
δι που θα το ξαναδούμε σί¬ 
γουρα σε ένα απο τα επόμε¬ 
να τέυχή μας. 



ί Ι υδ ΟΟί.0 μας είχε 

συνηθίσει μέχρι τώ- 
^ ρα σε εμπορικούς 

τίτλους και κυρίως είιοοί “βιτι υρ 
και ΒΓΟΒόβ. Ετσι, όταν ανακοι¬ 
νώνει ένα προϊόν στο χώρο 
των ΓοΙε ρΙεγί- 
(«9 

σί- 
,·γιί?! εί- 
1^ηση(Ι>5ιυ,ή^ τη 
φορά παρου¬ 
σιάζει το ΜυΓ- 
άβΓ, ένα παι¬ 
χνίδι με καλή 
πλοκή και βάθος. Παίρνετε το 
ρόλο ενός ερασιτέχνη ντετέ- 
κτιβ που προσπαθεί να εξιχνιά¬ 
σει ένα φόνο προτού αναλάβει 
την υπόθεση η δοοίΐαηά Υβγ0. 
Δοκιμάζετε όλες τις συγκινή¬ 
σεις (αλλά και τους κινδύνους) 
της έρευνας ανακρίνοντας 


τους υπηρέτες, ανακαλύπτο¬ 
ντας κρυφές ερωτικές σχέσεις 
και ξεσκεπάζοντας ίντριγκες. 

Με λίγα λόγια το παιχνίδι 
έχει όλα εκείνα τα στοιχεία 
που χαρακτηρίζουν μια δολοφο¬ 
νία που σέβε¬ 
ται τον εαυτό 
της. Η εταιρία 
ισχυρίζεται 
οτι υπάρχουν 
πάνω από 
3.500.000 ξε¬ 
χωριστοί φό- 
νοι(ί!) που 
πρέπει να λυθούν. Τέλος, 
υπάρχουν κι άλλα εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά, όπως τρισδιά¬ 
στατη απεικόνιση υπό γωνία, 
πάνω από 20 διαφορετικά πιθα¬ 
νά όπλα κτλ. Στην Ελλάδα το 
περιμένουμε μέσα στον Οκτώ¬ 
βριο. 



ΟΚΙΕΝΤΑΙ ΟΑΐνίΕΧ 



Ε να παιχνίδι που φιλο¬ 
δοξεί να κατακτήσει 
' μια καλή θέση στην 
αγορά των καράτε-βαράτε 
93Γηθ8 μας 
έρχεται από 
τη ΜίοΓοβίγΙθ. 

Η πρωτοτυπία 
του έγκειται 
στο γεγονός 
οτι ενσωματώ¬ 
νει τρία δια¬ 
φορετικά είδη 
ανατολικής πάλης που θα 
μπορούσαν κάλλιστα να που¬ 
ληθούν σαν ξεχωριστά παιχνί¬ 
δια. Τα γραφικά είναι πολύ 


καλά, όπως επίσης και οι 
ββαιρίθά κραυγές πόνου. Ο 
υπολογιστής είναι γερός αντί¬ 
παλος, αλλά βέβαια περισσό¬ 
τερο ενδιαφέ¬ 
ρον υπάρχει 
όταν αντιμε¬ 
τωπίζετε κά¬ 
ποιο φίλο σας. 
Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε ΑΜΙ- 
ΟΑ και 8Τ, 
ενώ η έκδοση 
για τα θμπιτα θα περιλαμβάνει 
και ...βυηηοΙ Αν θυμάστε είχα¬ 
με δημοσιεύσει σχετική είδη¬ 
ση στο πρώτο μόλις τεύχος! 


υ8ΕΡ 
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Γβνίθννδ 


ΜΑΥΑ 



I _ να ακόμα παιχνίδι 

I _ της δίΙπιβΓίΙβ, της 

I γαλλικής εταιρίας 

που μας έχει ξαφνιάσει με τα 
ωραία της παιχνίδια, είναι το 
ΜΑΥΑ. Το ΜΑΥΑ είναι ένα 


περιπετειώδες παιχνίδι όπου 
παίρνετε το ρόλο ενός επι¬ 
στήμονα που πάει στην ζού¬ 
γκλα του Γιουκατάν, για να 
δεί από κοντά τα μυστήρια 
των Μάγια. Για να πάς στη 
ζούγκλα χρησιμοποιείς ένα 
ίθθρ, αλλά η διαδρομή είναι 
δύσκολη γιατί κρύβει πάρα 
πολλούς κυνδίνους. Ακόμα 
πρέπει να προσέχεις τον με¬ 
γάλο αντίπαλό σου, τον δό- 
κτΠρα ΟΐΓϊΚ ΚθΓίοίί, ο οποίος 
προσπαθεί να φτάσει με κάθε 
τρόπο πρίν από εσένα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι εντυπωσιακά με πολύ 
ωραία χρώματα. Η κίνηση του 
παιχνιδιού είναι αρκετά ζω¬ 
ντανή και φυσική, ο δε χειρι¬ 
σμός πολύ έυκολος και άνε¬ 
τος. 

Το ΜΑΥΑ θα το δούμε σί¬ 
γουρα αναλυτικά. 




Γ ννίΝΡ βυρρ 


ηΚΕ & ΒΚ!Μ§ 


1 


VI 


τικά εφέ που δημιουργούν τη κατάλληλη 
ατμόσφαιρα και με απλό χειρισμό, το Ρίτβ 
& ΒππιεΙοηβ γίνεται πολύ εθισπκό και οι 
φίλοι του είδους δεν πρέπει να το χά¬ 
σουν! Αναμείνατε για το κανονικό τβνίβιν. 

Δεν θα αργήσει. 


ίΤ ^ ο νέο αυτό παιχνίδι της 
I ΡίτβόίΓοΙ ακολουθεί ένα πολύ 

^_ γνακπό και δοκιμασμένο για 

την επιτυχία του σενάριο: αυτό του 
θίιουΐε “η’ ΟΙιοεΙε. Προσπαθείτε να επι¬ 
βιώσετε σε ένα κόσμο γεμάτο σκελε¬ 
τούς, φαντάσματα, ξωτικό, μάγισσες, νε¬ 
κροταφεία, κοράκια κι ότι άλλο κατέβασε 
η -αρρωστημένη οπίύοδήποτε- φαντασία 
των προγραμμαπστών, ενώ βέβαια στη 
διάθεσή σας έχετε τα απαραίτητα μαγικό 
8ρβΙΐ3. 

Με πολύ προσεγμένα γραφικό και κα¬ 
ταπληκτικά 1)3θΚ9Γθυηό8, με έξυπνα ηχη- 



Ε να αρκετά καλό παιχνί¬ 
δι της γαλλικής εται¬ 
ρίας 8ΙΙηΊ3Γίΐ8 (που 
φροντίζει τα παιχνίδια της να 
τρέχουν και στο ασπρόμαυρο 
πηοηίΙοΓ του δΤ). Το παιχνίδι 
ασχολείται με το ΝΛ/ΙΝΟ δίΙΡΡ, 
το γνωστό ωραίο και θεαματικό 
σπόρ. Εσείς καλείστε να κάνετε 
δυΡΡ και φυσικά όσες πιό πολ¬ 
λές φιγούρες μπορείτε, για να 


έχετε και μεγαλύτερη επιτυχία. 
Το παιχνίδι έχει αρκετά καλά 
γραφικά και φανταστικούς συν- 
διασμούς χρωμάτων. 

Η κίνηση του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλή και ο χειρισμός του 
απλός. Το παιχνίδι σε γενικές 
γραμμές είναι αρκετά δύσκολο 
αλλά ταυτόχρονα και αρκετά ρεα¬ 
λιστικό. 

Να το περιμένετε σύντομα. 
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Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ 
ΡΑΕΡΟΗΑΙΙ- 


Ε να ακόμη γοΙθ ρΐανίηρ αόνβηίυΓβ από τη 
Ραίηόονν Ατίε. ΤΙ είναι όμως αυτό που το κά¬ 
νει να διαφέρει και να ξεχωρίζει από τα άλ¬ 
λα: Οχι βέβαια η υπόθεσή του (είστε ο θαραλέος πολε¬ 
μιστής που πήρε εντολή από τον καλό μάγο να πάει 
στη χώρα του ΡαβΓςίιαίΙ και να τη λυτρώσει από το διά¬ 
βολο κτλ κτλ), αλλά η μεγάλη του έκταση και η πολυ- 
πλοκότητά του. Πιο συγκεκριμένα το παιχνίδι διαθέτει 8 
διαφορεπκές περιοχές με πάνω από 4 επίπεδα η κάθε- 



'Τμ- ΙΜβ Ι·ϋ 
*·ΙΙ «Μ « «βΟΓΑΪ.” 

«Μ* *· 1ΜΜ Ι1-€)? 


μιά. Σας φαίνονται λίγα; Βιαστήκατε. Ενα μόνο επίπεδο 
περιέχει 1200 δωμάτια!! Εχετε να αντιμετωπίσετε 80 
αντιπάλους που καιροφυλακτούν, επιτίθενται και παγι¬ 
δεύουν. Χαρακτηρισπκό είναι οτι για να συνενοηθείτε 
με πς διάφορες οντότητες που συναντάτε στο παιχνίδι 
πρέπει να μιλάτε τη γλώσσα τους. Και φυσικά άλλη 
γλώσσα μιλάνε οι μάγοι, άλλη οι νάνοι και άλλη τα ζώα! 

Αν λάβουμε υπόψη μας οπ τα γραφικά και ο ήχος 
ακολουθούν τα υψηλά δΙαηάβΓάδ της Ραΐηόονιι Αιΐδ (θυ¬ 
μηθείτε το Χ-ΟυΙ), τότε σίγουρα πρόκειται για ένα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι που θα βρίσκεται σύντομα στα χέ¬ 
ρια μας. 



ΚΗΑΙΑΑΝ 



ρόκειται για ένα ιδιόμορφο παιχνίδι που 
είναι δύσκολο να το κατατάξει κανείς 
σε συγκεκριμένη κατηγορία, γιατί συν¬ 
δυάζει στοιχεία από αάνβηΙυΓβ, δίΓαΙβοίο και αοΙίοη 
ςαπηβδ. Το σίγουρο είναι οτι μας μεταφέρει σε τό¬ 
πους εξωπκούς και μυστηριακούς αφού η υπόθεσή 
του εξελίσσεται στη Μέση Ανατολή. 

Τέσσερις χαλίφήδες κυβερνούν το βασίλειο του 
Κάαίααη βάση μιας προφητείας. Ομως τη γαλήνη 
έρχεται να διαταράξει ένας εισβολέας που καλεί¬ 
στε να αντιμετωπίσετε (γιατί αν δεν αναλάβετε 
εσείς όπως πάντα τότε ποιός θα μας σώσει;). Για 



να επιτύχετε το σκοπό σας πρέπει να εξαντλήσετε 
τις διπλωματικές και στρατηγικές σας ικανότητες. 
Δεν φτάνει όμως αυτό. Θα χρειαστεί να δώσετε 
και σκληρές μάχες κι αν νικήσετε θα γίνετε ο Με¬ 
γάλος Χαλίφης. 

Η Ραίηόονν ΑτΙδ αιφνιδιάζει και πάλι λοιπόν. 
Εσείς δεν έχετε παρά να περιμένετε λιγάκι. 


υδΕΡ 
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Ν έα υρ9Γ3€ΐβδ παιχνιδιών ανακοίνωσε η ΟΕΙ.ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ8. Αρκετοί γνωστοί τίτλοι έρχονται τώρα σε 
νέα ίοΓΓηαίδ. Πρώτα και καλύτερο το ΜίόννϊηΙβΓ που έρχεται για 
ΑΜΙΘΑ και ΡΟ. Ακόμα το Ρβό δΙοηπ Ρίδίης για ΑΜΙΟΑ, το Ρ19 για 
ΑΜΙΟΑ και 3Τ, το ΒΙοοό Μοηβγ για 064 και το 8ίυηί 03Γ ΡβοβΓ 
για ΑΜ8ΤΒΑ0. Υπάρχει όμως και μια εκπληκτική είδηση: έρχεται το 
δόβόονν οί ΙΙιβ ΒββδΙ για δΤ και για 8-όίΙ υπολογιστές!! 


ΤΕΧ & ΜΕΤΑΡΟΝΤ ΓΙΑ ΑΡΧΙΜΗΔΗ 


Τ ο ΤΕΧ είναι ένα 
πρόγραμμα το 
οποίο παράγει 
κείμενα σε ποιότητα εκτύ¬ 
πωσης βιβλίου. Τα χαρα¬ 
κτηριστικά γνωρίσματα 
που περιλαμβάνει είναι: 
ψάξιμο ρβίίιε για αρχεία 
εξόδου και εισόδου,εργα¬ 
λείο για πρόσθεση χαρα¬ 
κτήρων για άλλες γλώσ¬ 
σες, βιβλιοθήκη για αρ¬ 
χεία ΤΕΧ ίοηί ηπθΐΓίοδ και 
αρχεία ίοηί, Ιαπάδοερβ 
ρΓίηί ορΐίοη, επιλεγόμενη 
οθόνη ανάλυσης για με- 
γενθυμένη ή σμικρυμένη 
έξοδο, ονθΓνίβνν ίυηοΙίοηδ 
και άλλες πολλές δυνα¬ 
τότητες. 

Το ΤΕΧ για την λειτουρ¬ 
γία του χρειάζεται 1 ΜΒ 
μνήμη, ΑτίΜυτ 1.2 ή ΒΙ80 
ορβΓβίίης δγδίβητ, ένα δι¬ 


πλής όψεως άίδΚ άτίνθ 
και ένα δέυτερο άτίνβ ή 
ένα σκληρό δίσκο. 

Το ΜθΙβίοηί είναι ένα 
πρόγραμμα το οποίο σου 
δίνει την δυνατότητα να 
σχεδιάσεις γραφικά ή μι¬ 
κρές εικόνες και αργότε¬ 
ρα μπορείς να τις χρησι¬ 
μοποιήσεις μαζί με το 
ΙβχΙ-ίοΓπηαίΙίης δγδΐθΓΠ. 

Το ΜθίβίοηΙ είναι μια 
γλώσσα προγραμματισμού 
στην οποία γράψεις ένα 
πρόγραμμα για κάθε 
γράμμα από ΡοηΙ, το 
οποίο ΜθίβίοηΙ τα μετα¬ 
φράζει σε ίοηΐ δθί. 

Το ΜθίβίοηΙ χρειάζεται 
για την λειτουργία του 
1ΜΒ μνήμη, ένα άίδΚ 
άτίνβ, ΡΙδΟ 03 και ένα 
ακόμα άίδΚ άηνε ή κάποιο 
σκληρό δίσκο. 












ΜΩΡΟ ΧΙΛΙΩΝ ΔΟΛΛΑΡΙΩΝ 


Β ΑΒΥ, ονομάζεται 
το νέο προϊόν 
της ΟοΓΠΓηοάοΓβ 
που ανήκει στην 
νέα κατηγορία μηχανημά¬ 
των ΟΟΙ (ΟοπηραοΙ ΟίεΚ 
ΙηΐβΓαοίίνθ). 

Το ΒΑΒΥ έχει ένα ΟΟ- 
ΡΟΜ άΓίνβ (το οποίο μπο¬ 
ρεί να παίζει και κανονι¬ 
κούς δίσκους ΟΟ) και χειρι¬ 
στήριο υπέρυθρων ακτίνων, 
που μπορείτε να το ελέγχε¬ 
τε από απόσταση. 

Τι προσφέρει; Μπορεί να 



συνδεθεί στο στερεοφωνικό 
του σπιτιού σας και από 
εκεί στην τηλεόραση, προ- 
σφέροντας πάρα πολλές 
λειτουργίες όπως αποθή¬ 
κευση ήχων, εικόνων, προ- 


ΟΑΙ-ΑΜυδ δΙ- 


Τ ο γνωστό σε 
όλους μας ΟβΙα- 
πιυε θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε έγχρω¬ 
μη έκδοση. Ναι, καλά δια¬ 
βάσατε, σύντομα θα βγεί 
το ΟαΙαπιυε 3Ι_, η έγχρω¬ 
μη έκδοση του εξαιρετι¬ 
κού αυτού προγραμμάτος 
□ΤΡ και θα υποστηρίζει 
ΡυΙΙ κυανό, κίτρινο, 
πΐ39βηί3 και μαύρο χρώ¬ 
μα χωριστά. 

Η ΟΜΟ σε μια συνεργα¬ 
σία με την Αίβτί Γερμα¬ 
νίας έκαναν μια παρου¬ 
σίαση του πακέτου, αλλά 
δεν είναι ακόμα έτοιμο 


για πώληση. 

Το πακέτο υποστηρίζει 
έγχρωμο πιοηίίοΓ και έγ¬ 
χρωμο εκτυπωτή, δίνο¬ 
ντας αυτόματο διαχωρι¬ 
σμό των τετραχρωμιών. 

Σύμφωνα με τα λεγόμε- 
να της ΟΜΟ, μπορεί να 
συνδεθεί και με τις κλασ¬ 
σικές φωτοσυνθετικές μη¬ 
χανές (Ι_ίηοίγρθ) δίνο¬ 
ντας διακριτικότητα 2.000 
όρί. 

Το μέλλον του νέου 
ΟαΙαπιυε, τώρα εξαρτάται 
από την επιτυχία ή την 
αποτυχία του ΤΤ. Γιατί 
όπως υποστηρίζουν οι 


I γραμματισμός βίντεο, εκ- 
I παιδευτικό βοίΙννβΓβ, παι- 
' χνίδια και άλλες πολλές 
πολλές δυνατότητες. 

Υπεύθυνη για όλες αυ¬ 
τές τις λειτουργίες είναι 
μια Αητιίοβ με 1ΜΒ ΠΑΜ, 
που συνυπάρχει με το ΟΟ- 
ΠΟΜ μέσα σε ένα κουτί, 
που θυμίζει περισσότερο 
ΟΟ-ΡΙβγβΓ παρά υπολογιστή 
με τέτοιες δυνατότητες. 

Ευχόμαστε να το δούμε 
στη Ελλάδα σύντσμα.. 





κατασκευαστές “μπορείτε 
να φτιάξετε χρώμα στον 
3Τ, αλλά θα χρειαστείτε 
ένα πολύ μεγάλο φλυτζά- 
VI με καφέ και μεγάλη 
ποσότητα μνήμης”! 

Το μέλλον θα δείξει... 



υδΕΒ 
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ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΙ8ΝΕΥ 


Δ εν είναι πλέον απαραί¬ 
τητο, να βλέπετε 
Οαιΐοοηε στην Τν σας. 
Απλά ανοίξτε την 
ΑΓπί93 σας και φτιάξτε την δική 
σας περιπέτεια. Η Οίεηβν δοίΝνβΓβ 
(θυγατρική της νΥαΙΙ Οίεηβν Ιηο.) 
δημιούργησε για τους “εραστές” 
της κίνησης το ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
δΤυοίΟ. Ενα πρόγραμμα με το 


οποίο μπορείτε να δημιουργήσετε 
δικούς σας χαρακτήρες, να τους 
δώσετε χρώμα και κίνηση. 

Το πακέτο περιέχει, εκτός από το 
κύριο πρόγραμμα, τρείς δισκέτες, 
που περιέχουν δείγματα από κλασ¬ 
σικές ταινίες του ΟΙ8ΝΕΥ, παρα¬ 
δείγματα πρός αλλαγή και εξέταση 
και τέλος μια ιστορία του Μίκυ Μό- 
ους που έχει φτιαχτεί με το 


ΑηΙπιαΙΙοη δίυόΐο. 

Το πρόγραμμα χρησιμοποιεί μια 
τεχνική που σας επιτρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε πάνω από 4096 χρώ¬ 
ματα. Επίσης επιτρέπει την εισαγω¬ 
γή ήχων και όί 9 ί 1 ίζβό εφέ, κάνοντας 
το όλο σύνολο αρκετά ρεαλιστικό. 
Η τεχνική βηίιπβΐίοη που χρησιμο¬ 
ποιεί το πρόγραμμα, είναι η ίδια τε¬ 
χνική με την οποία παρόγονται τα 
φίλμς του 0Ι8ΝΕΥ. 

Το πρόγραμα δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει στην Ελλάδα και για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες γράψτε στην 
διέυθυνση : 

ννόθ3 Ιηο 500 8. Βυβηβ Ν/ίδΙα δίΓββί 
ΒυΓόβηΚ ΟΑ, 91521. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΗΣ ΟΕΙΡΗΙΝ 
ΣΤΗΝ 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΑ ΡΟΑΟΓΙΑ 



Μ ια σειρά από πρω¬ 
τότυπα ρολόγια 
διαθέτει κατ’ απο¬ 
κλειστικότητα το 
ΗΟίΟδΙιορ. Τα ρολόγια αυτά έχουν 
στο καντράν τους ολογράμματα 


(τρισδιάστατες εικόνες δηλαδή) σε 
μεγάλη ποικιλία χρωμάτων και σχε¬ 
δίων. 

Για όσους ενδιαφέρονται, η διεύ¬ 
θυνση του καταστήματος είναι: Αλε¬ 
ξάνδρου Σούτσου 15, Κολωνάκι. 


ΕΛΛΑΔΑ 

υβ ΟοΙεΙ ανα¬ 
κοίνωσε ότι θα 
διανέμει και τα 
παιχνίδια της 
□ θΐρΐιίη, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι η εδώ αντιπρο¬ 
σωπεία ΑΠΟΑΟΕ Ι_ΤΟ θα 
έχει την ευκαιρία να προ¬ 
σφέρει στο ελληνικό αγο¬ 
ραστικό κοινό τίτλους της 
εταιρίας αυτής, όπως το 
ρυτυΡΕ \λ/αρ3. 
Μεγαλύτερη ποικιλία λοι¬ 
πόν στα οοηηρυΙθΓ ςθΓΠθδΙ 
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Λ"·) ΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΘΗΝΛΣ 


Ο ΛΑΙΕ ΟΙ 


'\ 1 12 α 

Ενα υπεύθυνο ιτητΛ^ 


Λ.. * ^"^ΑΒΙ 5τ 

• ΑΜ8ΤηΑΟ 6128 

- ΑΜ,ΟΑ 500 . ΜΟΝ,ΤΟΠ 

στ Γ'^ <^εΝΤΕΒ “δεΤ 

πΧ"*"" μ“μ? νΓτΓ“ ®'*"' "““^Ο-'ετε το 

Ρόβλημάσας. ° “Υορασουμε λύνοντας το 

•ίΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 

το βΑΜΕ ΟΕΝΤΕΡ ή^» 

'<»"ΡθίβΓ 900.03·· ^'''“· ° "οράδεισος τ,ον -οημίμ,, 

βΑΜΕ ΟΕΝΤΕΒ - ΜΠΟΤΑΙΗ 3 ι«. 

«ΆΙΗ β 106 82 ΑΘΗΝΑ - τηα ,, 

'πΑ; 3606801 




το ΑΟΟΕΧΧΟΚΥ 


Η Ηίδοίί πιστέυει ότι 
είπε την τελευταία 
λέξη στο χώρο 
των όβδΚΐορ εοοβεεοΓίβδ. 
Κατασκεύασε στην Δανία, 
ένα νέο πρόγραμμα που 
είναι'ότι καλύτερο στο 
χώρο των 8Τ όθβΚίορ 
3θθθ35θΓίθ3.Το όνομά του, 
ΗεΓίθΚίη. 

Το ΗβΓίθΚίη περιέχει, 
ένα φοβερά απλό και κα¬ 
λό επεξεργαστή κειμένου, 
ένα ΐβητιίηβΙ βπτιυΙβΙοΓ για 
οοππΓηυηίοείίοηδ, βοηθητικά 
προγράμματα για την δι¬ 
σκέτα, ρολόι, κομπιουτε- 
ράκι, ππθΓηοΓγ πηοηίΙοΓ, 
ΡΑΜ άίδΚ, παβοΓοεπεξερ- 
γαστή, Α30ΙΙ ίβόΐβ και άλ¬ 
λα πολλά. Κάποιες 

κάρτες μέσα στο πρό¬ 
γραμμα περιέχουν οπτικές 



εικόνες που μπορούμε να 
τις δούμε σε σχήμα λί¬ 
στας ή σε σχήμα ημερο¬ 
λογίου, έτσι ώστε να δί¬ 
νουν στο πρόγραμμα με¬ 
γαλύτερη λειτουργικότητα 
και στο χρήστη μεγαλύτε¬ 
ρη ευκολία χειρισμού. 

Το ΗβΓίβΚίη δουλέυει σε 
1040 και πάνω και μόνο 
σε μονόχρωμο μόνιτορ, 
λέγεται όμως ότι η έγ¬ 
χρωμη έκδοση θά έρθει 
σύντομα. Τιμή: 50 λίρες. 


ΒΥΤΕ8 ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 


Τ ον προηγούμενο 
μήνα είχαμε γράψει 
για ένα ηοάβητι 
που δεν χρειαζό¬ 
ταν ρεύμα γιατί το έπαιρνε 
από την τηλεφωνική γραμμή. 
Ε, λοιπόν αυτό το μήνα σας 
έχουμε κάτι χειρότερο: ένα 
πιοάβΓπ που δεν χρειάζεται... 
τηλεφωνική γραμμή! Φυσικά 
αυτό έχει και το τίμημά του 
που δεν είναι παρά το ότι για 
να επικοινωνήσετε με κάποιον 
άλλον υπολογιστή πρέπει κι 
αυτός να έχει το ίδιο πτιοάβιτι. 
Σίγουρα θα καταλάβατε ότι το 
πιοάΘΓη είναι ασύρματο. Βγαί¬ 
νει σε·δύο τύπους: α)εξωτερι- 
κό για όλους τους τύπους 
υπολογιστών που μπαίνει στην 


θύρα Ρ 8-232 και β)εσωτερική 
κάρτα για Ρθ3 και συμβατούς. 
Η εμβέλειά του είναι 15 μίλια 
και εκπέμπει στα 406-470 
ΜΗζ, δουλεύει με όλα τα 
γνωστά προγράμματα επικοι¬ 
νωνίας και παρέχει δυνατότη¬ 
τα κωδικοποίησης του σήμα¬ 
τος καθώς και δυνατότητα για 
ομιλία. Το Γηοάβητ είναι το 8Α- 
9600 και το διαθέτει η 
ΜΕΟΑΟΑΤΑ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην διεύθυνση 
35 ΟΓνίΙΙθ ϋπνβ, Βοήβηηία, ΝΥ 
11716. Αυτά για τώρα και έτσι 
όπως πάμε, τον επόμενο μήνα 
θα παρουσιάσουμε κάποιο 
πηοάθΓη που δεν θα χρειάζεται 
ούτε υπολογιστή... 
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ΒΟΟΤΙΝΟ ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΠΕΙΣ... ΟΟδ 



Ε πιτέλους φίλοι 
κάτοχοι συμβα¬ 
τών, θα σταμα¬ 
τήσετε να αι¬ 
σθάνεστε μεισνεκτικά σε 
σχέση με τσυς χρήστες 
φοβερών μηχανημάτων 
όπως οι βρθοίΓυιη, 
ΟοΓΠπηοάοΓβ, ΑηηείΓβά. 
Γιατί; Μα ελάτε τώρα, 
μην μου πείτε ότι έστω 
και μια φορά, δεν ευχη¬ 
θήκατε να ανοίγετε τον 
υπολογιστή σας και να 
βρισκόσαστε αμέσως σε 
περιβάλον 003. 

Την δυνατότητα αυτή 
σας την προσφέρει η νέα 
κάρτα της Αννατά 
δοίίννβΓθ, που ονομάζεται 
Ρ08 (ΡοπΓίθά ΟρθΓ3ΐίη9 
ΒγεΙθΓπ). Η νέα αυτή 
κάρτα σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να κάνετε άοοί 
στον υπολογιστή σας, όχι 


πιά από δι¬ 
σκέτα ή κά¬ 
ποιον σκληρό 
δίσκο, αλλά 
απο την ίδια 
την κάρτα, 
που περιέχει 
το ΟΡ 008, 
που δεν είναι 
παρά μια έκ¬ 
δοση του 
Μ3-003 που 
δημιουργήθη- 
κε για να 
μπαίνει σε 
ΡΟΜ και να χρησιμοποιεί¬ 
ται σε ΙαρΙορε. 

Το □Ρ-003 όχι μόνσ 
προσφέρει όλες τις στά- 
νταρ λειτουργίες του Μ3- 
□ 03 αλλά έχει και επι¬ 
πλέον δυνατότητες, που 
έχει προσθέσει η □191^31 
Ρβ3θ3ΓθίΊ. Η κάρτα είναι 
μικρού μήκους και υπάρ¬ 


χει επιλογή για να φορ¬ 
τώσετε το λειτουργικό 
από την κάρτα ή από 
άίβΚ άΓίνθ. 

Η τιμή είναι 199 δολλάρια 
και μπορείτε να το βρείτε 
στην Αννβηά 3 οίίνν 3 Γθ, 
Ιηο., 130 ΚηοννΙθ3 Ογ., 
1_θ3 θ3ΐθ3, ΟΑ 95030. 


ΒΑΛΤΕ ΕΝΑ ΔΡΑΚΟ ΣΤΟ ΑΤ ΣΑΣ 


Ο χι μην τρομάζετε δεν μιλάμε, παρά ^νι^·Μψτα της 0ΠΑ6ΟΝ8 δΥδΤΕΜ8. Για να λει¬ 
τουργήσει η κάρτα χρει^^ται έν^ν ΑΤ ^ε ί^ββ^'ςου να τρέχει τουλάχιστον στα 20-25 Μίιζ, 
το απαραίτητο 8θί1^3ΐ(θίί;^έν(^σΐ^4;ΐΙκροφών^ τουλάχιστον 8 ΜΒ μνήμηςI! Καλά όλα αυ¬ 
τά αλλά σε τι χ/^σρ^μώε^υτ?Γτί^^ κί^τα γραφικών; Οχι. Είναι κάρτα ήχου; Πε¬ 

ρίπου. Η για την ακρίβεια το α^ίθετ^.^ι ^οιπόγ είν αΐ-ϋ^^όιάα με αυτιά. Ναι, καλά διαβάσατε, δεν μας 


χ/^Φίν^ι^ 

3 α^ίθετβ. ^ 

Λ_,___., _,. ._ όλοι^στπμ<ι.,^,,.ρ _ ^ ______— ,_,_— 

μια κάρτα αναγνώρισης ΗΤΤρπβ^ϊ^ 1|||ΐίγατό·ίΐ5ϊβς/η>ς έχει ήδη μια βιβλιοθήκη 


χτύπησε ακόμα η ζέστη. Το όλοίσύστ\ιμή^\\^ι^;1^-ρήθίο ^4?(άμ λέγεται^ΟΠΑΟΟΝ Οίοίαίβ και βασίζεται σε 




Ι^Ε^Ι^κ^ιΙ^γ^ δυνατότητα να μάθει από εσάς άλλες 5.000 

- 1 '^\ακού σ^μάτος της Τθχ 33 Ιη "-— 

ιέίρι και ΑΟιλέξεις το λεπτό, 

ϊς^ς: 


από την οποία μπορεί να ανρ'^ω)?ίσεν25.0 


λέξεις. Το όλο σύστημα βασΙζεται'''^.^^ί(ί^ε™1^ργα(ί;Γή ίΡηι^ιακού σήμάτος της Τθχ 33 Ιη3ΐΓυηηθηΐ3 τον 


32010. Η ταχύτητά του τώρα»(7α^5ν.^5^ίΜτέι ν^ υπαγοξ 
Πιστεύετε ότι η εποχή της[(ιδιριτέ^:;ν^α|αίΜ@^ς('^τΐί^’^3-^^ Υης; Μάλλον όχι. Γιατί ακόμα κι 
αν αποκτήσει η κάρτα την διΑ^τό^^^^|^^νξχΤ'(<ϊ^,^^ί^έ5^/ολς{/ίά,Ι^ αργήσει να την εφοδιάσει με τις 
χμμ.Ι.. απαραίτητες καμπύλες.'^\ 

Η κάρτα κοστίζει μόνο Θ.ΟΟ^^ολλάριο^^^για τ^ρ)^^νε|^«ί=^ηρό^^ς μπορείτε να εποικοινωνήσε- 
τε με την ΟΓαςοη δγείθίπε, Κ^ά., ρήδίρ»! Βηά9^ Ρί^τ^ 90 Βπάα^/ρΐ/^^^άήοη, ΜΑ 02158. 


20 


υ8ΕΡ 









ΡΑΧ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Μ ετά από τα ΡΟ- 
ΡΑΧ σειρά έχουν 
τα ΑΜΙΟΑ-ΡΑΧ. 
Η ΜΙΟΗΤΡΟΝ κατασκεύασε 
μιά συσκευή (αχ γιά ΑΓηί93, 
την ΡαδΙΡαχ. Αυτή η συ¬ 
σκευή είναι μέσα σε ένα κουτί μικρών διασιασεων και 
συνδέεται εξωτερικά και στην 500 και στην 2000. Μέσω 
της σειριακής θύρας και με την βοήθεια του δοίίνιίαΓβ, 
μπορείτε να στείλετε ή να λάβετε (αχ με ταχύτητα μέ¬ 
χρι και 9600 άαυά. 

Εκτός από τους ΑδΟΙΙ χαρακτήρες, μπορείτε να ενσω¬ 
ματώσετε και ΙΡΡ γραφικά. Μόνο που τα γραφικά πρέ¬ 
πει να είναι σε δύο χρώματα, μια και το (αχ είναι μαυ- 
ρόασπρο. 

Η πμή του ($549 στην Αμερική), είναι αρκετά λογική αν 
σκεφτείτε όπ ένα (αχ κοστίζει γύρω σπς 200-250 χιλιά¬ 
δες δραχμές. Το ΡαβίΡαχ επίσης υπάρχει και για τον 
Αίαη δΤ και υποστηρίζει ΙΜ6 αρχεία. 

Για περισότερες πληροφορίες :Μιο(ιΤΓοη 3285 ί,αρββΓ 
Ρά. νν. ΑυόυΓΠ ΗίΙΙδ, ΜΙ 48075. 



Τ ο πολύ επιτυχημένο μοντέλο της Οίίίζβη στη 
σειρά των 9-ακίδων εκτυπωτών που για 4 
χρόνια ήταν το πρώτο σε πωλήσεις, βρήκε 
αντικαταστάτη. Τον 1200,τον εκτυπωτή που 
λέγεται οτι είχε κάνει πάνω απο 600.000 πωλήσεις 
στην Ευρώπη, απο πς οποίες οι 110.000 είχαν γίνει 
στην Αγγλία, διαδέχεται ο 120Ο+. Η τιμή του 1200 εί¬ 
ναι 199 λίρες και εχει δυο ειδών ΝβαΓ ί,βΚβΓ ΟυαΙϋγ 
(ΝΙΟ) που επιλέγονται απο το οοπΙγοΙ ραηβΙ και επιλο¬ 
γές ρΓθ-δθΙ ΙθηςΙΙι απο τα άίρ-δννίΐοΐΐθδ. 



ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περί 
φερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρεία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγάλη εταιρεία στον χώρο 
των Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη 
στα μηχανήματα που προσφέρει. 

ΑΜδΤΡΑΟ ΡΟ-1512 200 ΜΟΝΙΤΟΡ 115.000 

ΑΜδΤΡΑΟ ΡΟ-1512 ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 135 000 

ΑΤΑΡΙ Ρ01 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΟδΕ 119,000 

ΑΤΑΡΙ 520δτΡΜ ΑΠΟ ... 59000 

ΑΤΑΡΙ 1040δΤΡΜ ΑΠΟ ... 105'θ00 

ΑΜΙΟΑ 500 105 Ο0Ο 

ΗΑΡΟ ΟΙδΟ 20ΜΒ 45 000 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 45.000 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ-6128 ΟΟίΟΡ 77 000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΟΝΟ 24.000 

ΑΜΙΟΑ ΟΙδΟ ΟΡίνΕ 25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ 25 000 

ΟΟίΟΡ ΜΟΝίτΟΡδ ΑΠΟ ... 40^000 

ΕυΡΟ-ΡΟ 89.000 

ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Υ/Η ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ... 6438784 


ΕΑ8ΥΤΕ0Η-ΜΑΥΡ0ΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 11472 












Σ ίγουρα όταν έχει 
κανείς ένα σύ¬ 
στημα με ποντίκι, 
ρυΙΙ-όοννη ηηβηυε, 
ίοοηε, ννιηόο\Λ/8 κι όλα τα 
σχετικά, πολύ λίγα γνωρίζει 
για το πραγματικό λειτουργι¬ 
κό σύστημα του υπολογιστή 
του. Κι εδώ ερχόμαστε να 
νοσταλγήσουμε λίγο τις πα¬ 
λιές καλές μέρες όπου ο 
χρήστης θέλοντας και μή, 
αναγκαζόταν να ασχοληθεί 
λιγάκι με κλήσεις λειτουργι¬ 
κού, ροΚθ, κώδικα μηχανής 
κτλ. 

Μα, θα μου πείτε, όλα αυτά 
τα ωραία πράγματα (ποντίκια 
κ.α.) έγιναν ακριβώς για να 
μας απαλλάξουν από τον 
εφιάλτή της 3 δ 8 βΓηόΙγ και 
των δεκαεξαδικών αριθμών. 
Σύμφωνοι, αλλά κάτι πρέπει 
να κάνουμε και για τις ανή¬ 
συχες εκείνες ψυχές, πσυ 
θέλσυν να παραμερίσουν το 
ωραίο άβδΚΙορ του δΤ τους 
και να δουν ποιός κινεί τα 
νήματα από πίσω του,,. 

Κι έτσι ερχόμαστε στο 
ΤΟδ, το αδικημένο αυτό λει¬ 
τουργικό σύστημα. Τσ ΤΟδ 
διαιρείται σε τρία βασικά υπο¬ 
συστήματα; τσ ΟΕΜΟΟδ 
(που είναι ανεξάρτητο του 
Ιΐ3Γάνν3Γθ), το ΒΙΟδ και το 
ΧΒΙΟδ (που σχετίζονται με 
το ή3Γά\Λ/3Γβ). Ας ρίξουμε 
λοιπόν μια πιο προσεκτική 
ματιά σε καθένα από τα μέρή 
αυτά. 


ΟΕΜΟΟδ 

Σε γενικές γραμμές το ΟΕΜΟΟδ πα¬ 
ρουσιάζει αρκετές ομοιότητες με το 
Μδ-ΟΟδ, ακόμα και στους κωδικούς 
αριθμούς των συναρτήσεων. Φυσικά 
υπάρχουν και διαφορές: λείπουν οι 
ρουτίνες συμβατότητας με τσ ΟΡ/Μ 
καθώς βέβαια και εκείνες που σχετί¬ 
ζονται με τους ειδικούς περιορισμούς 
που επιβάλλει το ίιαΓάννβΓθ του 8088. 
Αλλά η βασικότερη διαφορά είναι στο 
πέρασμα των παραμέτρων, που γίνε¬ 
ται μέσω του 3ΐ3θΚ κι όχι μέσω των 
Γθ9ί8ΐθΓ5. Ο κωδικός της ρουτίνας δί¬ 
νεται σαν τελευταία παράμετρος και 
κατόπιν εκτελείται η εντολή ΤΡΑΡ 
του 68000 με παράμετρο 1, που έχει 
σαν αποτέλεσμα την ενεργοποίηση 
του δΕΜΟΟδ. Κάθε ρουτίνα εκτός 
από τον κωδικό αριθμό κλήσης της 
(που θα δίνεται στο δεκαεξαδικό σύ¬ 
στημα) έχει κι ένα συμβολικό όνομα. 
Στη συνέχεια θα δούμε μερικές από 
τις σπουδαιότερες ρουτίνες, μαζί με 
κάποια παραδείγματα σε βδδβηηόΐν για 
τη πληρέστερη κατανόησή τους. 

ΤΕΒΜ(Ο) Η κλήση της ρουτίνας αυτής 
έχει σαν άμεσο αποτέλεσμα τον τερματι¬ 
σμό του προγράμματος και την επιστρο¬ 
φή στο περιβάλλον από το οποίο εκτε- 
λέστηκε (συνήθως το όβδΚΙορ). 

ΟίΡ.\Λ/ -(δΡ) * Κωδικός της ΤΕΡΜ 

ΤΡΑΡ #1 * Κλήση του ΟΕΜΟΟδ 

εθΝΙΝ(Ι) Η ρουτίνα αυτή περιμένει 
να διαβάσει ένα χαρακτήρα από το πλη¬ 
κτρολόγιο. Ο κωδικός ΑδΟΙΙ επιστρέφε- 
ται στο Ιο» όγΐβ του Ιο» »0Γό του κατα- 
χωρητή 00, ενώ ο κωδικός εοβη περιέ- 
χεται στο ίιί 9 ίι όγΐβ. Η ΟΟΝΙΝ είναι ιδιαί¬ 
τερα χρήσιμη όταν θέλουμε να διαβά¬ 


σουμε ειδικό πλήκτρα, όποος τα ίυηοΙίοη 
Κβγ5, τα ουίεοΓ λβγε κτλ. 

ΜΟνΕ.νν #1,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 

ΑΟΟΟ.ί #2,δΡ * Διόρθωση του $ΐ3θΚ 

ΟΟΝθυΤ(2) Η ρουτίνα αυτή δέχε¬ 
ται σαν παράμετρο ένα χαρακτήρα 
και τον τυπώνει στην οθόνη. Επίσης 
“καταλαβαίνει” όλους τους οοπΙγοΙ 
χαρτακτήρες. 

ΜΟνΕ.νν #Ά',-(δΡ) * Εκτύπωση 
του Α 

ΜΟνΕ.νν #2,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 
ΑΟΟΟ.ί #4,δΡ 

ΡΗΙΝΤΕΡ 0υτρυτ(5) Παρόμοια 
με την ΟΟΝΟίΙΤ μόνο που στέλνει 
την έξοδό της στον εκτυπωτή. 

ΟΙΡΕΟΤ ΟΟΝΙΝ ννίΤΗΟϋΤ ΕΟΗΟ(7) 

Ακριβώς ίδια με την ΟΟΝΙΝ, με τη 
μόνη διαφορά οτι ο χαρακτήρας που 
διαβάζεται δε τυπώνεται στην οθόνη. 

ΡΒΙΝΤ ίΙΝΕ (9) Παίρνει σαν παρά¬ 
μετρο τη διεύθυνση ενός 3ΐΓΐη9 στη 
μνήμη και το τυπώνει στην οθόνη. 
ΜΟνΕ.ί #3ΐηη9.-(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν #9,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 
ΑΟΟΟ.ί #6,δΡ 

ΡΕΑΟΙ.ΙΝΕ(Α) Η ρουτίνα αυτή δια¬ 
βάζει μια ολόκληρη γραμμή από το 
πληκτρολόγιο και την τοποθετεί σε 
ένα όυίίβΓ, τη διεύθυνση του οποίου 
καθορίζει ο χρήστης. Κι εδώ γίνονται 
δεκτοί όλοι οι οοπΙγοΙ χαρακτήρες. 

ΟϋΡΡΕΝΤ ΟΙ3Κ(19) Μετά την 
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κλή(3η της ρουτίνας αυτής, ο καταχω- 
ρητής 00 περιέχει τον αριθμό του 
ενεργού όΓίνβ (0=Α, 1=Β). 

3υΡΕΒ(20) Η ρουτίνα αυτή είναι 
^πολύ σημαντική γιατί επιτρέπει στον 
προγραμματιστή να διεισδύσει σε ευ¬ 
αίσθητες περιοχές (θυμάστε τα 
δγεΙβΓπ νεπεόίβε;) και να κάνει πράγ¬ 
ματα απαγορευμένα σε υεβΓ ιποάβ. 
Καλώντας λοιπόν τη δΙΙΡΕΡ με πα¬ 
ράμετρο 0, ο 68000 μπαίνει σε 
δυρθΓνίεοΓ Γποάθ και επιστρέφεται 
στο 00 μια τιμή, η οποία πρέπει να 
φυλαχθεί και να δοθεί πάλι σαν πα¬ 
ράμετρος στη δΙΙΡΕΒ, όταν θέλου¬ 
με να επιστρέφουμε σε υδθΓ πιοάβ. 
ΟίΡ.ί -(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν #$20,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 

ΑΟΟα.ί #6,δΡ 
ΜΟνΕ.Ι Ο0,δΑΡΕ_ΡΙΑΟΕ 
* Αποθήκευση 
του 00 * Διάφο¬ 
ρες εργασίες σε 
δυρβη/ίδΟΓ ιποάβ 
ΜΟνΕ.ί δΑΡΕ_ΡίΑΟΕ,- 
(8Ρ) 

ΜΟνΕ.νν #$20,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 * Επιστροφή 

σε υδβΓ ιποάβ 
ΑΟΟα.ί #6,δΡ 

ΟΕΤ ΟΑΤΕ(2Α) Καλείται χωρίς πα¬ 
ραμέτρους κι επιστρέφει την ημερο¬ 
μηνία στο Ιονν ννοΓά του 00. Η κωδι¬ 
κοποίηση έχει ως εξής: 

ΒίΙδ 0-4: ημέρα, ΒίΙδ 5-8: μήνας, ΒίΙδ 
9-15: περιέχουν έναν αριθμό που 
πρέπει να προστεθεί στο 1980 για να 
δώσει το έτος. 

8ΕΤ ΟΑΤΕ(2Β) Ρυθμίζει την ημερο¬ 
μηνία με βάση την ίδια κωδικοποίηση. 
ΜονΕ.νν #%0001010100100001,- 
(δΡ) * 1/9/1990 
ΜονΕ.νν #$2Α,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #1 
ΑΟΟΟ.ί #6,δΡ 

ΟΕΤ ΤΙΜΕ(20) Παρόμοια με τη 
ΟΕΤ ΟΑΤΕ μόνο που αφορά την ώρα. 

Η κωδικοποίηση είναι: ΒϊΙδ 0-4: δευτε¬ 
ρόλεπτα (πρέπει να πολλαπλασιαστεί 
με 2), Βίίδ 5-10: λεπτά, ΒϊΙδ 11-15: 
ώρα (σε 24ωρη βάση). 

8ΕΤ ΤΙΜΕ(20) Προφανής! 

ΟΕΤ νΕΡδΙΟΝ ΝυΜΒΕΡ(30) Επι¬ 
στρέφει τον αριθμό έκδοσης του 
ΟΕΜΟΟδ. 


ΟΕΤ ΟΙ8Κ ΡΗΕΕ 8ΡΑΟΕ(36) Δί¬ 
νοντας σαν παράμετρο τον αριθμό του 
άΓίνβ και τη διεύθυνση ενός Ιθ-όγίβ 
όυίίβΓ, παίρνουμε σ’ αυτόν χρήσιμες 
πληροφορίες. Εδώ πρέπει να πούμε 
ΟΉ κάθε δισκέτα χωρίζεται σε τομείς 
(δβοΙοΓδ) και ορισμένος αριθμός τομέ¬ 
ων σχηματίζουν ένα οΙυδΙβΓ. Κάθε αρ¬ 


ΡΕΑΟ(3Ρ) Η ρουτίνα αυτή παίρνει σα 
παράμετρο τη διεύθυνση ενός όυΙίβΓ, 
τον αριθμό των όγΐβδ που θα διαβα¬ 
στούν και τον κωδικό του αρχείου. 


ΜΟνΕ.Ι 

ΜΟνΕ.ί. 

ΜονΕ.νν 
ΜονΕ.νν 
ΤΠΑΡ 
ΑΟΟΟ.Ι 



#1)υίίβΓ,-(δΡ) 
#$200,-(8Ρ) * Διάβασε 
512 όν^βδ 
#ίΐ8ηάΙβ,-(δΡ) 
#$3Ρ,-(δΡ) 

#1 

#12,δΡ 


ννΡΙΤΕ(40) Γράφει σε ένα αρ¬ 
χείο. Ομοια με τη ΡΕΑΟ. 

ΜΑ1.1.Ο0(48) Αυτή η ρουτίνα δε¬ 
σμεύει μία περιοχή της μνήμης και 
^ επιστρέφει ένα ροίηίβΓ σ’ αυτή. Αν 
κληθεί με παράμετρο -1 δίνει την 
ελεύθερη μνήμη. 


ΜΟνΕ.ί 

#$4000,-(δΡ)· 


Δέσμευσεΐθ Κά 

Μονε.νν 

#$48,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ 

#1 

ΑΟΟΟ.ί 

#6,δΡ 


χείο, ανεξάρτητα από το 
πραγματικό του μέγε- ^ 
θος, καταλαμβάνει 




έναν ακέραιο 
αριθμό οΙυδΙβΓδ 
στη δισκέτα. Για παράδειγμα, αν το 
οΙυδΙβΓ έχει μέγεθος 1024 άγΐβδ (όπως 
στο δΤ), ένα αρχείο μεγέθους 400 όγΐβδ 
καταλαμβάνει ένα οΙυδΙβΓ, ενώ ένα άλλο 
μεγέθους 1030 όγίβδ καταλαμβάνει δύο 
οΙυδΙβΓδ. Η ρουτίνα μας επιστρέφει 4 
Ιοης ννοΓάδ. Το πρώτο περιέχει τον αριθ¬ 
μό των ελεύθερων οΙυδΙβΓδ. Το δεύτερο 
δίνει το συνολικό αριθμό των οΙυδΙβΓδ 
στη δισκέτα. Το τρίτο περιέχει τον αριθ¬ 
μό των όγΐβδ ανά δβοΙΟΓ (512 για τον 
δΤ), ενώ το τέταρτο μας δίνει τον αριθ¬ 
μό των δβοίοΓδ ανά οΙυδΙβΓ (2 στο δΤ). 
Ετσι ο ελεύθερος χώρος της δισκέτας 
σε όγίβδ είναι: <αριθμός ίτββ οΙυδΙβΓδ>*<- 
δβΟΐΟΓδ ρβΓ 0ΐυδΙβΓ>*<1)νίβδ ρβΓ δβθΙθΓ>, 

ΟΡΕΑΤΕ(30) Δημιουργεί ένα αρχείο 
παίρνοντας σαν παράμετρο το δίβίυδ 
και το όνομά του. 

0ΡΕΝ(30) Ανοίγει ένα αρχείο και επι¬ 
στρέφει τον κωδικό χειρισμού του (ίιβηάΐβ). 

01.ΟδΕ(3Ε) Κλείνει ένα αρχείο. 


ΜΡΒΕΕ(49) Συμπλήρωμα 
της προηγούμενης. Επιστρέ¬ 
φει στο ΟΕΜΟΟδ μια περιο- 
_ χή μνήμης που είχε 
δεσμευτεί με τη 
:ίΓ ΜΑΙίΟΟ. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΛΑΘΟΥΣ 

Οι περισσότερες ρουτίνες επιστρέφουν 
μια τιμή στο 00. Αν αυτή είναι 0, όλα 
πήγαν καλά. Μια αρνηπκή τιμή όμως 
σημαίνει λάθος. Ας δούμε τη σημασία 
τους. 

-32: άγνωστος κωδικός ρουτίνας 
(ίηνβΐίά ίυηοΙίοη ηυηόβΓ) 

-33: άγνωστο αρχείο (ίίΐβ ηοΐ ίουηά) 

-34: άγνωστο μονοπάπ (ρβίίιηβπιβ ηοΐ 
ίουηά) 

-35: πολλά ανοιχτά αρχεία (ίοο πιβηγ 
ίίΐβδ ορβη) 

-36: αδύνατη προσπέλαση (βοοβδδ ηοί 
ροδδΙόΙβ) 

-37: άγνωστος κωδικός αρχείου 
(ίηναϋά ίιαηάΐβ ηυπιόβΓ) 

-39: ανεπαρκής μνήμη (ηοί βηουςίι 
πιβηοΓγ) 

-40: λανθασμένη περιοχή μνήμης 
(ίηνβΐίά ΓπβπιΟΓγ όΙοοΚ βάάίβδδ) 

-46: άγνωστο άΓίνβ (ίηνβΐίά άίίνβ 
δρβάίΙοαίίοη) 

-49: δεν υπάρχουν άλλα αρχεία (ηο 

ΠίδΓβ ίίΐβδ) 


Θα επανέλθω στο μέρος 2 για 
κάλυψη των ΒΙΟδ και ΧΒΙΟδ. 
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Ολοι όσοι ασχολούνται με προγραμματισμό, θα γνωρίζουν πως οι λόγοι που 
ώθησαν τώρα τελευταία τους προγραμματιστές να χρησιμοποιούν ευρέως γλώσσες 
σαν την ΡαβοαΙ και την 0, είναι οι πρωτότυπες δομές που προσφέρουν (όπως πχ. 

ΡβροβΙ-ίΙηΙίΙ και Οαββ) και η δυνατότητα χρήσης των Ρτοοβόυτβδ και των 
Ρυηοίίοπδ. Τα δύο τελευταία στοιχεία όμως, είναι τα σημαντικότερα “εργαλεία” που 
προσφέρουν αυτές οι γλώσσες σ’ένα προγραμματιστή, γιατί του δίνουν την 
δυνατότητα να φτιάξει προγράμματα με μεγάλη ευελιξία. 



ηιΐΜ /' 



\Ι[ 


ΤΟΥ Σ. ΓΙΩΤΑ 


Το παρακάτω πρόγραμμα σε Απιιςα Βαείο χρησιμοποιεί 
μια υπορουτίνα με το όνομα ΑΤΗΗ για τον υπολογισμό 
του αθροίσματος δύο αριθμών που πήραμε πρίν : 


Α ρχικά ας δούμε τι είναι μια ΡΓΟοβόυΓβ και τι μια 
ΡυηοΙίοη. Η ΡΓΟοοόυΓβ είναι ένα υποπρόγραμμα 
το οποίο καλείται από το κυρίως πρόγραμμα για 
να κάνει κάποιες εργασίες πσυ έχουμε καθορίσει εμείς 
από πρίν. 

Η ΡυηοΙίοη κάνει το ίδιο με την ΡΓΟοβόυΓθ, με την δια¬ 
φορά πως όταν την καλούμε, της δίνουμε κάποιες πα¬ 
ραμέτρους ( 03 ΙΙ Βγ ΡθίβΓβηοθ). Για παράδειγμα η εντο¬ 
λή 01.8 της ΒΑ3Ι0 δουλέυει ως ΡΓΟοθόυτβ ενώ η 
ΑΒδ(Χ) σαν ΡυηοΙίοη αφού δέχεται την παράμετρο X. 

Η ΑηηίςαΒβδίο εκτός από τις πολλές δυνατότητες 
που μας προσφέρει για ήχο και γραφικά, μας δίνει και 
την δυνατότητα κατασκευής μιας ΡΓΟοβόυΓθ ή μιας 
ΡυηοΙίοη. Η διαφορά της ένανπ των άλλων γλωσσών εί¬ 
ναι ότι τις ονομάζει και τις δύο υποπρογράμματα 
(δυάρΓοςΓβηπδ). Τα υποπρογράμματα στην Απιίςα Ββδίο 
έχουν την εξής μορφή : 

311Β < όνομα > [ λίστα παραμέτρων ) δΤΑΤΙΟ 


ΙΝΡυΤ “ΔΩΣΕ ΔΥΟ ΑΡΙΘΜΟΥΣ : “,Α,Β 
ΘΟδυΒ ΑΤΗΒ 


ΕΝΟ 

ΑΤΗΡ: 

0=Α+Β 
ΡΡΙΝΤ 0 
ΡΕΤυΡΝ 

Η υπορουτίνα ΑΤΗΡ όμως, θα δουλεύει μόνο όταν οι 
μεταβλητές είναι Α και Β. Αν λοιπόν θελήσουμε να υπο¬ 
λογίσουμε στο ίδιο πρόγραμμα και το άθροισμα δύο άλ¬ 
λων αριθμών που βρίσκονται σε άλλες μεταβλητές (πχ. 
0 και 0) τότε θα αναγκαστούμε να φπάξουμε μια άλλη 
υπορουτίνα που να δουλέυει με τις αντίστοιχες μετα- 
βλήτες. Δεν θα’ναι όμως πιό εύκολο, να φπάξουμε μια 
και μοναδική ρουτίνα που να δουλέυει με οποιεσδήποτε 


( δΗΑΡΕΟ < μεταβλητές > ] 


ΕΝΟ δΟΒ 

(ΣΗΜ. Οσα βρίσκονται σε αγκύλες 0 δεν είναι υποχρε¬ 
ωτικό να χρησιμοποιηθούν) 


μεταβλητές; 

Η απάντηση είναι σίγουρα ναί, αλλά πώς: Εδώ λοιπόν 
έρχονται τα υποπρογράμματα. Φπάχνοντας ένα και μο¬ 
ναδικό υποπρόγραμμα, μπορούμε να υπολογίσουμε το 
άθροισμα δύο αριθμών που βρίσκονται σε οποιαδήποτε 
μεταβλητή μέσα στο πρόγραμμα. Ας δούμε πως γίνεται 
το παραπάνω πρόγραμμα με την χρήση υποπρογράμμα¬ 
τος : 


Α ς δούμε όμως, γιατί είναι προτιμότερο να χρησι¬ 
μοποιηθούν υποπρογράμματα αντί για υπορουτί- ΙΝΡΙΙΤ “ΔΩΣΕ ΔΥΟ ΑΡΙΘΜΟΥΣ : “,Α,Β 
νες. ΟΑΙ-Ι- ΑΤΗΡ(Α,Β) 
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ΕΝΟ 

8υΒ ΑΤΗΡ (Χ,Υ) 3ΤΑΤΙ0 
Κ=Χ+Υ 
ΡΡΙΝΤ Κ 

ΕΝΟ 3υΒ 

Ε τσι τώρα μπορούμε να καλέσουμε το υποπρό¬ 
γραμμα ΑΤΗΡ σε οποιοδήποτε σημείο του προ¬ 
γράμματος και για οποιεσδήποτε μεταβλητές 
και να δουλέψει χωρίς κανένα πρόβλημα. 

Στο συγκεκριμένο παράδειγμα, ορίζουμε ένα υποπρό¬ 
γραμμα ΑΤΗΡ με παραμέτρους X και Υ. Οταν λοιπόν 
καλείται, η τιμή του Α πηγαίνει στο X και του Β στο Υ 
όγ ΓθίβΓΘποθ. Επίσης το ίδιο θα συμβεί αν το καλέσουμε 
για μεταβλήτες Ο και Ο ή οποιεσδήποτε άλλες. 

Το ΚθγνιιοΓά 3ΤΑΤΙ0 είναι υποχρεωτικό για κάθε υπο¬ 
πρόγραμμα. Επίσης οι μεταβλητές που ορίζονται στο 
υποπρόγραμμα είναι ΙοοεΙ, δηλαδή χρησιμοποιούνται μό¬ 
νο απ' αυτό. ΓΓαυτό το υποπρόγραμμα δεν θα αναγνω¬ 
ρίσει καμμιά μεταβλητή που έχει οριστεί στο κύριως 
πρόγραμμα. Αν όμως εσείς για κάποιο λόγο θελήσετε 
να χρησιμοποιήσετε κάποια μεταβλητή του κυρίως προ¬ 
γράμματος τάτε πρέπει να το δηλώσετε ρητά στο υπο¬ 
πρόγραμμα με την εντολή 8ΗΑΡΕΟ. 

Α= 12:0=25 

ΙΝΡυΤ “ΔΩΣΕ ΔΥΟ ΑΡΙΘΜΟΥΣ “,Ο,Β 
ΟΑΙ.1. ΑΤΗΡ(Ο,Β) 

ΡΡΙΝΤ Α 
ΡΡΙΝΤ 0 


ΕΝΟ 

3υΒ ΑΤΗΡ{Χ,Υ) 8ΤΑΤΙΟ 

3ΗΑΡΕ0 Α,Ο 

Κ=Χ+Υ 
Α=Κ+1 
0=Κ+5 
ΕΝΟ 8υΒ 

Γ ια να το καταλάβετε καλύτερα, τρέξτε το παρα¬ 
πάνω πρόγραμμα χωρίς να κάνετε 8ΗΑΡΕ0 και 
δείτε π θα συμβεί... 

Εχοντας λοιπόν όλα τα παραπάνω υπ’άψη, ας δούμε 
ένα πιό πολύπλοκο παράδειγμα για τα υποπρογράμμα¬ 
τα: 

Α=12:0=25 

ΙΝΡυΤ “ΔΩΣΕ ΔΥΟ ΑΡΙΘΜΟΥΣ : “,Ο,Ο 


0ΑΙ.Ι. ΑΤΗΡ(Ο,Β) 

0Α1.Ι. 8θυΑΡΕ(0) 

ΟΑίί 80 υΑΡΕ(Β) 

ΡΡΙΝΤ Α 
ΡΡΙΝΤ 0 
ΟΑΙ.1. ΕΝΟΡΡΘ 
ΕΝΟ 

ΒΟΒ ΑΤΗΡ(Χ,Υ) 8ΤΑΤΙ0 

8ΗΑΡΕ0 Α,Ο 

Κ=0 
Κ=Χ+Υ 
Α=Κ+1 
0=Κ+5 
ΡΡΙΝΤ Κ 
ΕΝΟ 8υΒ 

3υΒ 30υΑΡΕ(Ν) 3ΤΑΤΙΟ 

Ρ=0 
Ρ=Ν''2 
ΡΡΙΝΤ Ρ 

ΕΝΟ ΒΟΒ 

8υΒ ΕΝΟΡΡΘ 3ΤΑΤΙ0 
013 

ΡΡΙΝΤ “ΓΕΙΑ ΧΑΡΑ ΑΠΟ ΤΟ υ3ΕΡ..!!" 

ΕΝΟ 3υΒ 

Στο παραπάνω παράδειγμα, το υποπρόγραμμα 
30υΑΡΕ υπολογίζει το τετράγωνο ενός αριθμού, το δε 
ΑΤΗΡ κάνει όπ και στο προηγούμενο παράδειγμα. Στο 
τέλος καλείται το ΕΝΟΡΡΘ το οποίο καθαρίζει την 
οθόνη και τυπώνει το ανάλογο μήνυμα. Το 3ΩυΑΡΕ και 
το ΑΤΗΡ δουλεύουν σαν ΡυηοΙίοηε, αφού δέχονται πα¬ 
ραμέτρους όταν καλούνται, ενώ το ΕΝΟΡΡΘ σαν 
ΡΓΟοβάυΓθ. 

Τ α πλεονεκτήματα όμως των υποπρογραμμάτων 
δεν σταματούν εδώ. Μπορείτε άνετα να χρησι¬ 
μοποιήσετε τα παραπάνω υποπρογράμματα και 
σε άλλα προγράμματά σας που χρειάζονται αθροίσματα 
και τετράγωνα αριθμών I 

Αυτό γιατί υπάρχει απόλυτη συμβατότητα των υποπρο¬ 
γραμμάτων με οποιαδήποτε πρόγραμμα. 

Ετσι μπορείτε να φπάξετε μια βιβλιοθήκη από υπο¬ 
προγράμματα για να τα χρησιμοποιείτε ανάλογα με πς 
ανάγκες σας, όπου εσείς θέλετε. 

Ελπίζω να καταλάβατε την χρησιμότητα και την λει¬ 
τουργία των υποπρογραμμάτων όπως και τον τρόπο 
που τα φπάχνουμε. Το μόνο που μένει λοιπόν είναι να 
βάλετε την φαντασία σας να δουλέψει.... 
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ο άνθρωπος είχε πάντα την έμφυτη ανάγκη να εξωτε- 

ρικεϋει τα συναισθήματά του, τις ιδέες και τις σκέψεις 

του. Αυτό γινόταν και γίνεται με διάφορους τρόπους μέ- 
II 

σα από τη τέχνη κυρίως, με τη ζωγραφική, την ποίηση 
ή τη μουσική. Για*τη ζωγραφική και τη ποίηση μεγαλύ¬ 
τερο ρόλο παίζει μάλλον το ταλέντο παρά οι γνώσεις, 
αλλά για τη μουσική είναι αναγκαίο να υπάρχει το κα¬ 
τάλληλο γνωστικό υπόβαθρο. 

Γιατί λοιπόν να μή χρησιμοποιούμε τους υπολογιστές 
μας για να συνθέσουμε κάποιο μουσικό κομμάτι; Κάπως 
έτσι θα πρέπει να σκέφτηκαν πολλοί προγραμματιστές 
που άρχισαν να γράφουν προγράμματα μουσικής. 
Υπήρχε βέβαια ένα δίλημμα: να απευθύνονται στον 
απλό χρήστη που δεν έχει πολλές εξειδικευμένες γνώ¬ 
σεις και θέλει ευκολία χειρισμού ή στον έμπειρο και 
απαιτητικό μουσικό που ζητά πολλές δυνατότητες; 

ο 

Το βέβαιο είναι οτι έγιναν πάμπολλες προσπάθειες 
και αρκετές απ’ αυτές ήταν αξιόλογες. Ο καθένας είχε 
τη δική του ιδέα για το τρόπο χειρισμού και αρχικά επι¬ 
κράτησαν τα προγράμματα που είχαν το πεντάγραμμο 
στημένο και τις νότες από κάτω, οπότε έπαιρνες όποια 
νότα ήθελες και την τοποθετούσες σε μία συγκεκριμένη 
θέση. 

Βέβαια, υπήρξαν διάφορες παραλλαγές και εξελίξεις 
και μία απ' αυτές θα εξετάσουμε σήμερα, καθώς έχουμε 
στα χέρια μας το ΡοοΚπτοηίΙοτ II. 


Α υτό το μουσικό πρόγραμμα δε χρησμιοποιεί τη 
μορφή του πενταγράμμου στην οποία αναφερθή¬ 
καμε προηγουμένως. Είναι κάπ πρωτότυπο στη κατηγο¬ 
ρία του, γιατί λειτουργεί με βάση πς διευθύνσεις μνή¬ 
μης του υπολογιστή. Προτού ξεκινήσουμε όμως την 
ανάλυση του προγράμματος, να σημειώσουμε οτι περι¬ 
λαμβάνει 83ΓηρΐΘδ από το ΡυηΚγ ΟΓυπιπιβΓ, το 
ΜΙοΓΟΓγΙόπι και το Οί9ίθΓυπιπιβΓ. 

Η βασική οθόνη στην οποία δουλεύουμε είναι χωρι¬ 
σμένη σε δύο μέρη. Το πάνω μισό περιέχει τα ΤΡΑ0Κ8 
όπου εισάγουμε τα απαραίτητα στοιχεία για να συνθέ- 
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σουμε ένα μουσικό κομμάτι και το κάτω όπου βρίσκο¬ 


νται διάφορες βοηθητικές εντολές, φίλτρα κτλ. 


Στα ΤΡΑΟΚδ είναι όλη η πρωτοτυπία του προγράμμα¬ 


τος. Υπάρχουν πέντε στήλες. Η πρώτη αναφέρεται 
στον αριθμό της σειράς που βρισκόμαστε. Οι σειρές εί¬ 
ναι αριθμημένες από 00 ως ΡΡ. Η δεύτερη στήλη (που 
είναι ίδια με τη τρίτη και τέταρτη) είναι χωρισμένη σε 
άλλες μικρότερες, από πς οποίες καθορίζουμε το είδος 


του ήχου, τη διάρκεια, το ρυθμό και άλλα χρήσιμα στοι¬ 


χεία. 

Εδώ πρέπει να πούμε οτι το πρόγραμμα δουλεύει με 
ακολουθίες Ιονν και Ιιίςίι όγίβδ στις διευθύνσεις 9000- 
91 ΡΡ (που αντιστοιχούν σε κάποιο αριθμό πχ. η 9000 
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στο 00 κοκ.) ενώ ο χώρος εργασίας στη μνήμη είναι 
από την 9200 μέχρι την 9ΡΡΡ. 

Στη πέμπτη και τελευταία στήλη βρίσκουμε τα όΓυπιε, 
όπου μπορούμε να ρυθμίσουμε ταχύτητα, ένταση και 
ρυθμό. 

Αυτή ήταν με λίγα λόγια ή κύρια οθόνή μας και περ¬ 
νάμε τώρα σε κάποιες άλλες λειτουργίες. 


ΑΛΛΟΙ ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


Τ ο ΡοοΚιηοηίΙοΓ II μας επιφυλάσσει κι άλλα μυ¬ 
στικά. Πατώντας το ΡθΙυΓΠ, περνάμε σε μια πιο 
αναλυτική μορφή του κυρίως μενού. 

Εδώ το περιβάλλον είναι πιο φιλικό γι’ αυτούς που δε 
γνωρίζουν πολλά από διευθύνσεις μνήμης αλλά δουλεύ¬ 
ουν πιο άνετα με πς νότες και το πεντάγραμμο. Το τε¬ 
λευταίο δεν υπάρχει, όπως είπαμε ήδη, αλλά μπορείς 
να γράφεις νότες κατευθείαν στις στήλες πχ. Α-1 ή 
Α#3. 

Πατώντας και πάλι ΡβΙυΓπ επιστρέφουμε στην αρχική 
οθόνη. Μπορούμε να ορίσουμε την αρχή του μουσικού 
μας κομματιού, αν πάμε τον κέρσορα στη γραμμή που 
θέλουμε και πατήσουμε το Ρ3, ενώ με το Ρ5 ορίζουμε 
το τέλος. 

Με το Ρ1 το τραγούδι παίζει (από το σημείο που εί¬ 
ναι ο κέρσορας) και ταυτόχρονα μας ενημερώνει για το 
ποιά γραμμή διαβάζει κάθε στιγμή. 

Ακόμα, αν πατήσουμε δίιίίΐ και @ σβήνουμε όλες πς 
νότες που βλέπουμε, ενώ με το ϋβΙ σβήνουμε τη σειρά 
στην οποία βρίσκεται ο κέρσορας. Κάτω δεξιά υπάρ¬ 
χουν και μερικές επιλογές που αναφέρονται σε καθαρά 
μουσικές ορολογίες. 

Πατώντας τώρα το Ζ, βγαίνουμε σ'ένα μενού που 


πραγμαπκά εντυπωσιάζει με την ποικιλία επιλογών που 
διαθέτει: μπορούμε να δούμε τη κυματομορφή του κομ- 
μαπού που φπάχνουμε (πολύ βασικό), να χειριστούμε 
διάφορα φίλτρα και να ενεργοποιήσουμε λειτουργίες 
φπως ευδΙαΙη, νΙόΓβΙο ΙβνβΙ, ροΓίαΓΠθπΙο και τόσα άλλα 
που αν αρχίσουμε να τ’ αναλύουμε όλα δεν θα φτάσουν 
ούτε οι μισές σελίδες του περιοδικού. 

Φυσικά υπάρχει και η κλασική επιλογή για φόρτωμα 
και σώσιμο του κομμαπού που έχουμε φπάξει. Ακόμα, 
αν έχουμε το κατάλλήλο πρόγραμμα μπορούμε να φορ¬ 
τώσουμε και $3ΓπρΙβά ήχους. 

Αλλά εκτός από αυτά, το ΡοοΚηηοηΙίοΓ II έχει και κάπ 
άλλο που το κάνει όχι απλά να ξεχωρίζει, αλλά το το¬ 
ποθετεί στην κορυφή των προγραμμάτων μουσικής. 
Μπορείς να χρησιμοποιήσεις το πληκτρολόγιο σου σαν 
δγηίίιβδΙζβΓ. Πατώντας το Ρ7, το όοΓάβΓ αλλάζει χρώμα 
και αρχίζει να παίζει το κομμάτι που έχουμε φτιάξει, 
ενώ συγχρόνως μπορούμε να παίξουμε από το πλη¬ 
κτρολόγιο!! Και δεν είναι μόνο αυτό, μπορείς να ανεβά¬ 
σεις την οκτάβα που θα παίζει το πληκτρολόγιο. Και 
μια τελευταία παρατήρηση: πρίν πατήσουμε Ρ7, πρέπει 
να πατήσουμε τα πλήκτρα <, >, ? για να ενεργοποιή¬ 
σουμε πς 3 νότες. 



ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Α υτό είναι το ΡοοΚπηοηίΙοΓ II. Το μόνο πρόγραμ¬ 
μα μουσικής που καταφέρνει να συνδυάσει 
στοιχεία από όλα τα μουσικά πακέτα. 

Βέβαια θα χρειαστεί ν’ ασχοληθείτε αρκετά μαζί του 
για να μπορείτε να το χειρίζεστε με άνεση. Είναι μια 
καλή (αν όχι η καλύτερη) επιλογή για την συλλογή των 
μουσικών σας προγραμμάτων. 
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I οργάνωση είναι το 
πρώτο πράγμα που 
θα πρέπει να έχει 
υπόψη του ένας 

χρήστης. 

Από τα πρώτα πράγματα 
που θα πρέπει να φροντίζει 
κανείς, είναι η ρύθμιση του 
λειτουργικού συστήματος, σύμ¬ 
φωνα με πς ανάγκες του. Στη 
πιο συνηθισμένη περίπτωση 
αυτό θα είναι κάποια έκδοση 
του Μδ-ΟΟδ ή του ΡΟ- ΟΟδ. 

Οπως είναι γνωστό, το ΟΟδ 
έχει τη δυνατότητα να προ¬ 
σαρμοστεί στις απαιτήσεις μας 
μέσω των αρχείων ΟΟΝΡΙΟ. 
δΥδ και ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ. Κάθε 
χρήστης θα πρέπει να φροντίζει για τη δημιουρ¬ 
γία και την ανανέοκτη των αρχείων αυτών ώστε 
να γίνεται όσο το δυνατό πιο αποδοτική η δου¬ 
λειά του. 

Συγκεκριμένα, στο αρχείο ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ θα 
πρέπει να καθορίζεται όπ η χώρα χρήσης είναι 
η Ελλάδα, μέσω της εντολής ΟΟυΝΤΡΥ με πα¬ 
ράμετρο 039, ή η Βρεττανία, με παράμετρο 
044, αν δεν υποστηρίζεται η Ελλάδα. Αυτό 
βοηθάει στη σωστή παρουσίαση της ημερομη¬ 
νίας και της ώρας στην οθόνη και καθορίζει το 
νόμισμα που χρησιμοποιείται, επιπλέον όμως 
βοηθάει στη σωστή μετατροπή των καφαλαίων 
γραμμάτων σε μικρά και το αντίστροφο. 

Αλλη εντολή που δέχεται το ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ 
είναι η ΒΟΕΑΚ, με την οποία ορίζετε πόσο συ¬ 
χνά θα ελέγχει το λειτουργικό σύστημα μήπιος 
πατήσατε ΟΤΡί- Ο, για τη διακοπή κάποιας 
λειτουργίας. Καλό είναι να τη θέσετε ΟΝ, για 
να έχετε μεγαλύτερο έλεγχο πάνω στη ροή 
των προγραμμάτων. 

Χρήσιμη είναι και η εντολή ΒίΙΡΡΕΡδ, την 
οποία καλό είναι να χρησιμοποιείτε με παράμε- 


Είναι γνωστό ότι υπάρχουν 
πολλοί τρόποι για να κάνει κανείς 
μια δουλειά, μόνο που δεν είναι 
όλοι το ίδιο εύκολοι. 

Ετσι και με τη χρήση ενός 
συμβατού υπολογιστή, υπάρχουν 
μερικά κόλπα που απλουστεύουν 
σημαντικά τη ζωή των χρηστών, 
όπως και κάποια προγράμματα 
που αναλαμβάνουν να μας 
σώσουν από δυσάρεστες 
καταστάσεις. Θα εξετάσουμε 
μερικά από αυτά. Συγκεκριμένα, 
θα εξετάσουμε μερικούς τρόπους 
για την οργάνωση των αρχείων 
και των προγραμμάτων σας και θα 
αναφερθούμε σε μερικά χρήσιμα 
προγράμματα που βοηθούν 
εξαιρετικά το χρήστη. 


τρο τουλάχιστο 10-15, ώοτε 
να έχετε καλύτερη και γρηγο¬ 
ρότερη απόδοση των δίσκων 
του συστήματός σας. Για τον 
ίδιο λόγο, θα πρέπει να ορίζε¬ 
τε παράμετρο τουλάχιστο 15- 
20 και ανάλογα με το πρό¬ 
γραμμα που χρησιμοποιείτε 
ακόμα και 100, για την εντολή 
ΡΙίΕδ. Ακόμη, μερικά προ¬ 
γράμματα δεν τρέχουν σωστά 
ή και καθόλου, αν δεν έχετε 
φορτώσει το ΑΝδΙ.δΥδ με την 
εντολή ΟΕΥΙΟΕ του αρχείου 
ΟΟΝΡΙΟ. δΥδ, γι' αυτό καλό 
είναι να την συμπεριλάβετε 
στο δικό σας αρχείο 
ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ. 

Αφού μιλήσαμε λίγο για το ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ, θα 
ασχοληθούμε τώρα με το ΑΙΓΓΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ. Κα¬ 
λό είναι να φορτώνετε αυτόματα όλα τα προ¬ 
γράμματα που θα σας φανούν χρήσιμα σε κά¬ 
ποια σπγμή. Τέτοια είναι τα προγράμματα για 
την αλλαγή του πληκτρολογίου από λαπνικά σε 
ελληνικό και αντίστροφα, ελληνικές γραμματο¬ 
σειρές για τις κάρτες ΕΟΑ και νΟΑ, και γενικό 
προγράμματα που αφορούν τη σωστή λειτουρ¬ 
γία του υπολογιστή, όπως οδηγοί (όπνβτε) για 
οθόνες, δίσκους, επεκτεταμένη μνήμη κ.α. Είναι 
φανερό όπ χωρίς αυτά τα προγράμματα, ο υπο- 
λογισπ'ΐς όχι μόνο δε λειτουργεί σωστά, αλλά 
πολλές φορές και καθόλου, ανάλογα με τα 
προγράμματα. 

Δυστυχώς, αρκετοί χρήστες δε δίνουν σημα¬ 
σία στο ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ αρχείο τους, και πολ¬ 
λοί δε μπαίνουν καν στον κόπο να το φπάξουν 
ή να το τροποποιήσουν όταν χρειαστεί. Κι 
όμαις, έχουν πολλά να κερδίσουν από αυτό. 
Πρώτα απ’ όλα, με το να χρησιμοποιούν το 
ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, τυποποιούν την εισαγωγική 
οθόνη του υπολογιστή τους, με συνέπεια να εί- 
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ναι σε θέση να αναγνοιρίζουν ευκολότερα πότε 
κάπ δεν πάει καλά. 

Για παράδειγμα, αν ο χρήστης έχει περιλάβει 
μια εντολή 0ΗΚ05Κ για τους δίσκους του συ- 
στήματός του, ειδικά μάλιστα αν έχει και σκληρά 
δίσκο, τότε είναι σε θέση να γνωρίζει κάθε φορά 
πόσο ελεύθερο χώρο έχει στους δίσκους και τη 
μνήμη του υπολογιστή, καθώς και πόσους κατε¬ 
στραμμένους τομείς (άεά $βε1θΓ$), πράγμα που 
μπορεί να είναι ένδειξη για κάποιο ιό. Ακόμη, 
γνωρίζοντας πόση ελεύθερη μνήμη έχει και πό¬ 
ση θα έπρεπε να έχει, μπορεί πάλι να προλάβει 
κάποιο ιό, προτού γίνει επικίνδυνος. 

Τα παραπάνω δεν αποτελούν βέβαια πανά¬ 
κεια για την πρόληψη των ιών, βοηθούν όμως 
πολύ σ' αυτήν και επιπλέον αποτελούν χρήσιμη 
πρακτική. Σκόπιμη είναι και η χρησιμοποίηση κά¬ 
ποιων από τα προγράμματα που κυκλοφορούν 
και παρουσιάζουν ένα κατάλογο των προγραμ¬ 
μάτων που βρίσκονται φορτωμένα στη μνήμη. 
Τέτοιο είναι πχ. το ΜΕΜΙΝΡΟ από τα ΡΟ 
ΤΟΟίδ, τα ΡΟΜΑΡ, ΜΑΡΜΕΜ, ΜΕΜΙ.Ι8Τ κα. 
Φυσικά για την προστασία από τους ιούς θα 
πρέπει να φορτώνετε αυτόματα και προγράμμα¬ 
τα όπως το ΙΜΜΙΙΝΕ, τα οποία αναλαμβάνουν 
να σας προειδοποιογν για το αν κάποιος ιός 
προσπαθεί να προσβάλει το σύστημά σας. 

Αυτά όμως για την προστασία από ιούς. Μια 
άλλη χρησιμότητα του ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ είναι 
για να δίνουμε παραμέτρους στα διάφορα προ- 
γράμματά μας αυτόματα. Πολλά προγράμματα 
που δέχονται παραμέτρους, δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα αντί να δίνουμε πς παραμέτρους αυτές 
κάθε φορά, να πς ορίζουμε μία φορά μόνο και 
να πς ανπστοιχίζουμε σε μια μεταβληπ'ι, πιν 
οποία χρησιμοποιούν αντί για παραμέτρους. 
Ετσι πχ. αντί για ΡΡ06 /ρ3Γΐ /ρ3Γ2 ..., μπορού¬ 
με να γράφουμε ΡΡ06, αφού πρώτα έχουμε 
ορίσει πιν εντολή δΕΤ ρΓ 09 ρ 3 Γ 8 = /ρβτΐ /ρ3Γ2 
στο αρχείο ΑϋΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ. Με τον τρόπο αυ¬ 
τό, απλοποιούμε τα πράγματα για μας, ειδικά 
αν χρησιμοποιούμε πολλά προγράμματα με 
πολλές παραμέτρους. 

Πολύ σημανπκή είναι και η δυνατότητα να 
ορίσουμε ένα 'μονοπάπ·, το οποίο θα ακολουθεί 
το λειτουργικό σύστημα κάθε φορά που θα ψά¬ 
χνει να βρεί ένα αρχείο για να το εκτελέσει ή 
απλώς για να το χρησιμοποιήσει. ΓΓ αυτό θα 
πρέπει να χρησιμοποιούμε πς εντολές ΡΑΤΗ και 
ΑΡΡΕΝΟ αντίστοιχα, μέσα από το 
ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ. Η ευκολία που δίνουν αυτές οι 
εντολές κάνει την παρουσία τους επιβεβλημένη. 

Με αυτά ολοκληρώνεται η αναφορά μας στα 
αρχεία ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ και ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, η 
οποία βέβαια δεν είχε σκοπό να περιγράφει 
όλες πς λειτουργίες τους, αλλά μόνο μερικές 
από πς πιο χρήσιμες δυνατότητές τους. Τελευ¬ 
ταία, αλλά όχι λιγότερο σπουδαία, θα είναι η 
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ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΧΡΗΣΤΗΣ ΜΕ 
ΑΙΓΟΤΕΡΕΣ ΣΚΟΤΟΥΡΕΣ 
ΚΑΙ ΜΠΕΑΑΑΕΣ ΣΤΟ 
ΚΕΦΑΑΙ ΤΟΥ 


αναφορά μας στην οργάνωση των προγραμμά¬ 
των. Οσον αφορά πς δισκέτες και το σκληρό δί¬ 
σκο σας, φροντίστε να φτιάχνετε αρκετά 
ευόάτβσίοηβε και μάλιστα ένα για κάθε εφαρμο¬ 
γή. Αν είναι απαραίτητο να τοποθετήσετε περισ¬ 
σότερες εφαρμογές στο ίδιο άτβσίοτγ, φροντίστε 
να είνο ομοειδείς: τα παιχνίδια μαζί, τα υίίΐίίίβε 
μαζί κοκ. Φροντίστε ακόμη να μην αφήνετε 
στους δίσκους σας αρχεία που δεν τα χρειάζε¬ 
στε πλέον. Πολλοί χρήστες εκπλήσονται από το 
πλήθος των άχρηστων και άσχετων αρχείων που 
ανακαλύπτουν μια μέρα στους δίσκους τους, συ¬ 
νήθως πιν ημέρα που θα έδιναν το ένα τους 
άπνβ για μερικά όγίβε παραπάνω στο δίσκο τους. 

Φροντίστε να τοποθετείτε πάντα ετικέτες 
πάνω σπς δισκέτες σας, σπς οποίες να γράφε¬ 
τε με καθαρά γράμματα και αν γίνεται με μολύ¬ 
βι, τα προγράμματα που περιέχουν και τον 
ελεύθερο χώρο που απομένει, ώστε να τον 
έχετε πρόχειρο αν χρειαστεί να τοποθεπ^σετε 
πάνω τους κι άλλο πρόγραμμα. Να τοποθετείτε 
πάντα πς ασφάλειες κατά του σβησίματος, για 
να αποφύγετε πς δυσάρεστες εμπειρίες όπακ; 
ιοί και αθέλητες διαγραφές. Τέλος, διατηρείτε 
πς δισκέτες πάντα μέσα στο φάκελλό τους, και 
τους φακέλλους μέσα σε δισκετοθήκες ή σε 
κουπά, κατά κατηγορίες: οι γλώσσες προγραμ- 
μαπσμού μαζί, τα υΐίΐίιβε μαζί, α περιπέτειες 
μαζί, οι εξομοιωτές μαζί κτλ. Ετσι θα γλυτώσετε 
χρόνο και κόπο, όταν θα ψάχνετε για κάποιο 
πρόγραμμα. Και σαν τελευταίο μέτρο, κρατάτε 
αντίγραφα των σημαντικότερων προγραμμάτων 
σας, ειδικά αν σας είναι δύσκολο να τα βρείτε 
ξανά σε περίπτωση που σας καταστραφούν. 


ΜΕΡΙΚΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Θ α αναφερθούμε τώρα σε μερικά 
προγράμματα που διευκολύνουν με 
τη λειτουργία τους το χρήστη. Ενα 
από τα πιο χρήσιμα προγράμματα 
είναι το ΝΟΡΤΟΝ ΟΟδ ΕΟΓΤΟΡ και τα ανάλογά 
του, ΟΟδΚΕΥ, ΟΟδΕΟΙΤ κτλ. Αυτά τα προ¬ 


γράμματα αναλαμβάνουν να κρατούν μια λίστα 
με πς εντολές που εισάγει ο χρήιπης από πι 
γραμμή εντολών (σοιηπιαηά Ιίηβ) και επιτρέπουν 
την ανάκληση οποιασδήποτε από αυτές με το 
πάτημα ενός πλήκτρου, καθώς και πιν τροπο¬ 
ποίησή της με τρόπο πολύ εύκολο. Η χρήση 
τους είναι πολύ εύκολη και η δύναμη και οι ευ¬ 
κολίες που προσφέρουν τόσο μεγάλες ώστε 
όποιος τα χρησιμοποιήσει μια φορά δεν μπορεί 
να τα απαρνηθεί έπειτα. Η αξία τους φαίνεται 
και από το γεγονός οτι η ΙΒΜ και η 
ΜΙΟΡΟδΟΡΤ ενσωματώνουν τελικά αυτή τη 
λειτουργία σπς εκδόσεις του Οδ/2. 

Αλλο χρήσιμο πρόγραμμα είναι το ίΙδΤ. Αυ¬ 
τό έχει τη δυνατότητα να παρουσιάζει στην 
οθόνη ή στον εκτυπωτή τα περιεχόμενα ενός 
αρχείου, επιτρέποντας στο χρήστη να μετακι¬ 
νείται μπρος-πίσω στο κείμενο, να το βλέπει σε 
μορφή ΑδΟΙΙ ή ΗΕΧ, να διπλώνει πς μακριές 
γραμμές κ.α. Αυτό το πρόγραμμα κάνει όσα θα 
έπρεπε να κάνει η εντολή ΤΥΡΕ, και ακόμη πε¬ 
ρισσότερα. Χρήσιμα είναι και τα προγράμματα 
όπως το δΙΖΕ, το ΡΡΕΕ και το ΜΕΜΟΡΥ. Μία 
λειτουργία σαν τη τελευταία έχει ενσωματωθεί 
στη έκδοση 4 του ΟΟδ. Συγκεκριμένα, το δΙΖΕ 
μας πληροφορεί για το μέγεθος που καταλαμ¬ 
βάνουν τα προγράμματα, π.χ. όλα όσα βρίσκο¬ 
νται στο όκβοίοτγ ΟΑΜΕδ. Το ΡΡΕΕ μας λέει 
πόσος χώρος υπάρχει ελεύθερος σε ενα δίσκο 
και το ΜΕΜΟΡΥ μας πληροφορεί για τη μνήμη. 

Χωρίς αμφιβολία πάντως, απο τα ποιό χρήσι¬ 
μα, αν όχι τα χρησιμότερα, προγράμματα είναι 
τα ΡΟ ΤΟΟίδ, τα ΝΟΡΤΟΝ υΤΙίΙΤΙΕδ και τα 
ανάλογα με αυτά. Με αυτά έχει κανείς τη δυνα¬ 
τότητα να κάνει πράγματα όπως τα ακόλουθα : 
Να ανακτήσει σβησμένα αρχεία και καταλόγους 
(Λτθοίοηβε), να μορφοποιήσει (ίοηπαί) τους δί¬ 
σκους γρηγορότερα, ευκολότερα ή απλώς ... 
διαφορετικά απο το συνηθισμένο, να ακυρώσει 
τα αποτελέσματα μιας μορφοποίησης που έγινε 
καταλάθος, να ταξινομήσει τα αρχεία σπς δι- 
σκέττες, να βελπστοποιήσει τη κατανομή των 
αρχείων στο δίσκο για καλύτερη απόδοση του 
δίσκου, να πάρει σταπστικά στοιχεία για το σύ¬ 
στημα, να δει και να αλλάξει τα περιεχόμενα 
των αρχείων και της μνήμης κ.α. 

Είναι τόσο χρήσιμα αυτά τα προγράμματα, 
ώστε έχουν δημιουργήσει μιά αγορά απο μόνα 
τους. 

Και όσο και αν ευχόμαστε να μην χρειαστεί 
να τα χρησιμοποιήσετε ποτέ, είναι καλό να ξέ¬ 
ρετε οπ το αγαπημένο σας παιχνιδάκι που έχει 
καταστραφεί -απο άγνιοστη αιτία - μπορείτε να 
το επαναφέρετε με το πάτημα και μόνο λίγων 
πλήκτρων. 

Κάπου εδώ όμως πρέπει να σας αφήσουμε 
για τώρα. 

Ραντεβού τον επόμενο μήνα 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Αυτή τη φορά όπως βλέπετε 
έχουμε δύο Ιί8ΐίη95ι τα οποία 
χρησιμοποιούν χογ ιποάβ για 
την κίνηση των δρΓίίββ. 

Ας τα δούμε αναλυτικά: 

Το Ιΐδίίη9 1 είναι γραμμένο σε 
Ιοοοιηοίίνβ Ι)35ίε και αποτελείται από με¬ 
ρικές ρουτίνες που ανέκαθεν ήταν ο καη¬ 
μός των απανταχού αρχαρίων στον 
ΑπίδίΓβό. Μπορείτε επιτέλους να κινήσε¬ 
τε το βρτίΐθδ σας χωρίς να καταστρέψετε 
τα όαεΚρΓουπό γραφικά πάνω στα οποία 
γίνεται η κίνηση. 

Επίσης υπάρχει μια απλούστατη 
εοΙΙίδίοη άβίβσίίοη, το πρόγραμμα δηλαδή 
καταλαβαίνει αν συγκρουστήκατε με το 
άλλο δρτίΐβ που κινείται ταυτόχρονα στην 
οθονη. Η ΧΟΓ πιοάβ επιτυγχάνεται με την 
εντολή ιπονβ χ,γ,Ι. Προσέξτε όπ η εντο¬ 
λή αυτή δεν τοποθετεί το βρΓΪΙβδ στην 
οθονη ανά θέση χαρακτήρα αλλά ανά 
ρίχβΙ. Ο υποτυπώδης έλεγχος σύγκρου¬ 
σης γίνεται στην γραμμή 70 και η κίνηση 
του χαρακτήρα σας γίνεται με τα ευτδΟΓ 
Κεγδ. Οταν συγκρουστούν τα δύο δρτίίβδ 
που είναι στην οθονη, γίνεται μια έκρηξη 
που κι αυτή δεν επηρεάζει τα όβολςΓουηά 
γραφικά. Τέλος να πούμε πως η εντολή 
δγπιόοΙ δεν είναι απαραίτητη και μπορείτε 
να βάλετε όποιον χαρακτήρα θέλετε σπς 
οΗγ$(). 

Το ΙίδΙίης 2 είναι γραμμένο σε ίαδβΓ 
όβδίο και δείχνει τον απλούστερο τρόπο 
με τον οποίο μπορούμε να έχουμε 
οοΙΙίδίοη άβίβοίίοη στη γλώσσα αυτή. Η 
βασικότερη προϋπόθεση είναι να κινείται 
διαρκώς το δρτίίβ που θέλουμε να ελέγ¬ 
ξουμε (στη συγκεκριμένη περίπτωση είναι 
ένα φαντασματάκι). Παράλληλα το φαντα- 
σματάκι αυτό είναι σε χστ πιοάβ. Ο έλεγ¬ 
χος σύγκρουσης γίνεται με την εντολή 
ΧΜ0ν,@Χ%,1,1 στη γραμμή 100. Συγκε¬ 
κριμένα κάθε φορά που έρχεται σε επαφή 
με κάποιο άλλο ρίχβΙ, η μεταβλητή Χ% 
αυξάνεται κατά μια μονάδα. Το φαντασμα¬ 
τάκι σας το ελέγχετε με το ϊογδΙίεΚ και 
προς τις τέσσερεις κατευθύνσεις. Το πρό¬ 
γραμμα χρειάζεται τα ήδη δημιουργημένα 
δρΓίίβδ της γλώσσας για να τρέξει. 
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π ριν από μερικά χρόνια, τότε που τα 64Κ ΚΑΜ ήταν τεράστια 
ποσότητα μνήμης και τα 16 χρώματα στην οθόνη ήταν υπερ^λή για 
το μάτι, οι χρήστες των καταπληκτικών -τότε- 8 όΐΐ μηχανημάτων 
(όπως εγώ) ήταν έτοιμοι να εντυπωσιαστούν με το παραμικρό. Ειδικά 
στην δική μου περίπτωση, έχοντας ένα ΑεοΓη ΕΙβεΙεοη πράγμα που 
σήμαινε όχι ιδιαίτερα αξιόλογα παιχνίδια, το να ακούσω σε μια 
έκθεση ένα γειτονικό ΕοιηιηοιΙοΓε 64 να φωνάζει “ΟΗοχΙόυχΙβΓδ” με 
χαρακτηριστική άνεση, αποτελούσε μια αρκετά δυνατή έκπληξη. Αυτό 
όμως που μου προξενεί ιχκόμα, μεγαλύτερη έκπληξη είναι πως ακόμα 
και σήμερα, 6 χρόνια αργότερα όλοι εντυπωσιάζονται όταν ακούν 
ένα εοιηρυΐΕΓ να μιλάει ή να παίζει μουσική. 

Στο άρθρο αυτό θα δούμε πως γίνονται όλα αυτά τα πράγματα που 
κάποτε μας άφηναν με το στόμα ανοιχτό, θα περιγράφουμε με πάρα 
πολύ απλά λόγια πως γίνεται η μετατροπή του σήματος από 
αναλογικό σε φηφιακό (αποφεύγοντας τους τεχνικούς όρους που θα 
μπορούσαν να μπερδέψουν χωρίς να προσφέρουν και τίποτα 
ιδιαίτερο), για όσους δεν γνωρίζ^ ήδη τη διαδικασία. Στη συνέχεια 
θα αναφερθούμε σε ένα βαιηρΙβΓ που χρησιμοποιείται συνήθως στον 
Αρχιμήδη, και θα δούμε πως μπορούμε να επεξεργαστούμε τον ήχο 
όταν έχουμε καταφέρει να τον μετατρέφουμε σε όγίεκ. 


3 Α ΐνΐ Ρ» Ι_ I Ν Ο 


Μ ια ηχητική πηγή παρέ¬ 
χει μια μεταβαλλόμενη 
τάση που αποτελεί το 
ακουστικό σήμα. Οπως ίσως 
φαίνεται, η πιο δύσκολη δου¬ 
λειά έχει ήδη γίνει. Αφού έχου¬ 
με ένα ακουστικό σήμα (φωνή, 
μουσική) με τη μορφή μιας ανα¬ 
λογικής τάσης, δεν έχουμε πα¬ 
ρά να το μετατρέψουμε σε ψη¬ 
φιακή μορφή. Αυτή είναι η δου¬ 
λειά του δαηηρΙθΓ. 

Η συσκευή αυτή περιέχει ένα 
ειδικό ολοκληρωμένο κύκλωμα 
που δέχεται μια αναλογική τά¬ 
ση και την εκφράζει ψηφιακά. 
Οταν ο εαπηρΙβΓ είναι 8 όί(, τότε 
κάθε αναλογική τάση εκφράζε¬ 
ται με μία τιμή ανάμεσα στο 0 
και στο 255. Φυσικά καταλαβαί¬ 
νει κανείς οτι με ένα βαπιρΙθΓ 
στα 16 όίί έχουμε πολύ καλύτε¬ 
ρη ποιότητα αφού το πεδίο τι¬ 
μών είναι από 0 ως 32767. 


Υπάρχει όμως κι άλλος ένας 
παράγοντας που επηρεάζει την 
ποιότητα ψηφιοποίησης και θα 
τον δούμε παρακάτω. 

Αφού όπως είδαμε υπάρχει η 
δυνατότητα μετατροπής του 
αναλογικού σήματος σε ψηφια¬ 
κό, δεν έχουμε παρά να μετα¬ 
τρέψουμε μια σειρά από τάσεις 
για το κατάλληλο χρονικό διά¬ 
στημα κι έτσι θα έχουμε το 
αντίστοιχο κομμάτι ήχου ψη¬ 
φιοποιημένο. Κι εδώ παρουσιά¬ 
ζεται ένα ακόμα πρόβλημα. Κά¬ 
θε πότε θα πρέπει να παίρνου¬ 
με ένα δείγμα τάσης από την 
ηχητική πηγή; 

Δηλαδή τί συχνότητα δειγμα¬ 
τοληψίας θα χρησιμοποιήσου¬ 
με; Την απάντηση δίνει το πε¬ 
ρίφημο θεώρημα του ΝγςυίδΙ, 
που λέει οτι η συχνότητα δειγ¬ 
ματοληψίας πρέπει να είναι δι¬ 
πλάσια από τη συχνότητα του 
σήματος για να μην έχουμε 
ακουστική παραμόρφωση. 
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Αν όμως επιχειρήσουμε να 
κάνουμε δ3ηηρΙίη9 στα 40 ΚΗζ 
για 20 δευτερόλεπτα, θα πά¬ 
ρουμε το μήνυμα “Νοί βηου9I^ 
ΓτίΘηηοΓν” ή κάτι παρόμοιο από 
τον υπολογιστή μας. Κι αυτό 
γιατί όσο μεγαλύτερη είναι ή 
συχνότητα δειγματοληψίας, τό¬ 
σο περισσότερη μνήμη απαιτεί¬ 
ται. Ετσι θα πρέπει να γίνεται 
ένας συμβιβασμός ματαξύ συ¬ 
χνότητας και χρονικής διάρκει¬ 
ας (τουλάχιστον μέχρι να βγει 
το μοντέλο του Αρχιμήδη με 
τα 64 ΜΒ ΡΑΜ). 

Υπάρχουν αρκετοί δθΐηρΙβΓδ 
στα 8, 16 ή και 24 όίΐδ που 
πιάνουν συχνότητες μέχρι και 
160 ΚΙΊΖ και μπορεί να είναι 
μονοφωνικοί ή στερεοφωνικοί. 
Για να επιλέξετε, πρέπει να 
ξεκαθαρίσετε τί δουλειά θέλετε 
να κάνετε και πόσα χρήματα 
μπορείτε να ξοδέψετε. Στην 
περίπτωσή μας ή δουλειά 
ήταν: δ3ΐηρΙίη9 ήχων που θα 
χρησιμεύσουν για όργανα σε 
πακέτα μουσικών προγραμμά¬ 
των, καθώς και δ3ΐτιρΙίη9 ειδι¬ 
κών εφψέ και φωνής για παι¬ 
χνίδια και άθΓποδ. Ετσι, χρήοι- 
μοποιήσαμε τον Α448όΓη της 
Αητΐ3άί1Ιο. Ο δ3ΓηρΙθΓ αυτός εί¬ 


ναι 8 όίΐ, μονοφωνικός, με συ¬ 
χνότητες δειγματοληψίας ανά¬ 
μεσα στα 4.2 ΚΗζ και στα 41.7 
ΚΗζ. Η πλακέτα του είναι 
αραιοκατοικημένη και μπορεί 
να δεχτεί επιπλέον οΐιίρδ για 
να υποστηρίζει Μ ΙΟΙ. 

Δεν θα πούμε τίποτα περισ¬ 
σότερο για τη κάρτα, εκτός 
από το ότι περιέχει μια μικρή 
ΡΟΜ με τις εντολές που χρει¬ 
άζονται για τη κάλυψη των βα¬ 
σικών λειτουργιών της. Ετσι ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσει τη κάρτα 
κάνοντας μερικά δ\Λ/Ι 03ΐΙδ, 
χωρίς να μπερδευτεί με 
3δδβπηόΙν. 
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Ο λα αυτά τα ωραία πράγ¬ 
ματα θα ήταν άχρηστα 
αν δεν υπήρχε και το 
κατάλληλο πρόγραμμα επεξερ¬ 
γασίας των ήχων. Κι εδώ έρχε¬ 
ται να παίξει το ρόλο του το 
Αητηαάβυδ. [ Κάνω μια παρένθε¬ 
ση για να πω κάτι για το τρό¬ 
πο με τον οποίο ονομάζονται 
όλα σχεδόν τα προϊόντα που 
σχετίζονται με τον Αρχιμήδη. 
Θα έχετε ίσως παρατηρήσει 
όλα αυτά τα ΑΡΜ που υπάρ¬ 


χουν στην αρχή των ονομάτων 
(ΑΓΓπαάβυδ, ΑΓΠτιαάίΙΙο κτλ). Εί¬ 
ναι μάλλον αποτέλεσμα μιας 
ειδικής ψύχωσής που παθαί¬ 
νουν ορισμένες κατηγορίες κα¬ 
τασκευαστών και χρηστών, 
όπως αυτοί του Μαοίηίοδά 
(ΜΑ0-ρ3ίη1, ΜΑΟ-\ΛίΓίίβ, ΜΑΟ- 
τα πάντα) ]. 

Το πρόγραμμα (δημιούργημα 
της εταιρίας 0ΐ3Γβδ), ακολουθεί 
τη συνηθισμένη μορφή των 
εφαρμογών του Ρίδο Οδ. 

Δηλαδή υπάρχει το κεντρικό 
παράθυρο στο οποίο είναι προ- 
σαρτημένο το ΙοοΙόοχ που πε¬ 
ριέχει τις βασικές λειτουργίες. 
Αν κάνουμε οΙίοΚ μέσα στο πα¬ 
ράθυρο εμφανίζεται το κεντρι¬ 
κό μενού με τις εξής επιλο¬ 
γές: ΡίΙθ, ΜίδΟ, δήΟΝΛ/, 

δ3ηηρΙίη9, ΜαΓΚβΓδ, ΡΓ00θδδίη9, 
ΟυΙ/Ρ3δ1β, ΟοηνθΓδίοηδ, Εοορ- 
ίη9· 

Ας δούμε τις σημαντικότερες 
επιμέρους λειτουργίες. 

ΡΙΕΕ: Εδώ ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα να σώσει ενα 
δ 3 πηρΙθ ή να το μετατρέψει σε 
ιτιοάυΐβ. Το ηηοάυΐβ είναι μια ει¬ 
δική περίπτωση εκτελέσιμου 
κώδικα (που στη περίπτωση 
του ήχου περιέχει και ά3ΐ3) 
που μπορεί να μεταφέρεται μέ¬ 
σα στο μηχάνημα κατά βούλη¬ 
ση του λειτουργικού και έτσι 
να γίνεται δυναμική αναδιάρ¬ 
θρωση της μνήμης. Ταυτόχρο¬ 
να το κάθε ιτιοάυΐθ πρέπει να 
λειτουργεί με αυστηρά καθορι¬ 
σμένο τρόπο, δηλ. να παρέχει 
λίστα των λειτουργιών του και 
ΙτβΙρ γΓ αυτές, να δίνει τα ανά¬ 
λογα δ\Λ/Ι 03ΐΐ8 κτλ. Αυτά βέ¬ 
βαια φαίνονται από τη πλευρά 
του χρήστη γιατί η πλευρά του 
προγραμματιστή είναι μια μεγά¬ 
λη και δακρύβρεχτη ιστορία. 
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Ετσι το κάθε πιοάυΐβ ήχου 
ενεργοποιείται με το όνομά του 
και παράγει τον αντίστοιχο ήχο. 

Μ180: Οπως θα καταλάβατε, 
εδώ βρίσκονται όλες οι λει¬ 
τουργίες που δεν κόλλαγαν 
πουθενά αλλού, όπως; η κατά¬ 
σταση του εσωτερικού μεγά¬ 
φωνου (ανοικτό/κλειστό), η 
επανάληψη ή όχι ενός κομμα¬ 
τιού, ο τύπος του εαπιρΙβ, οι 
εκτυπώσεις κυματομορφών κ.α. 

8Η0νν: Από το μενού αυτό, 
με την κατάλληλη επιλογή κάθε 
φορά, ο χρήστης μπορεί να 
ανοίξει τα παράθυρα της κυμα- 
τομορφής, της τοποθέτησης 
των κοματιών, της στατιστικής 
και των επιλογών ητιίάί. 

δΑΜΡΙ,ΙΝΟ: Εδώ μπορούμε 
να ρυθμίσουμε όλες τις παρα¬ 
μέτρους που είναι απαραίτητες 
για τη δειγματοληψία, καθώς 
και να ορίσουμε την έναρξή 
της, να ακούσουμε το εαπιρίθ 
με διάφορους τρόπους, να 
δούμε τη στάθμη του σε \/υ 
ΓΤίβΙθΓ, ακόμα και να πάρουμε 
την ανάλυση ΡουτίβΓ σε γθθΙ 

ίίΠΊβ!! 

ΜΑΡΚΕΡ8: Απλά καθορίζουν 
την αρχή και το τέλος του 
δείγματος. 


ΡΡΟΟΕ88ΙΝΟ: Συνοπτικά 
εδώ θα αναφέρουμε οτι υπάρ¬ 
χει μια σειρά από λειτουργίες 
που μπορούν να κάνουν σε ένα 
μουσικό κομμάτι ότι περάσει 
από τσ μυαλό σας! Πχ. Ρβν- 
ΘΓδθ, 1_ονν & ίιίςη ρ3δδ ίίΙίθΓ, 
ΕοΙιο, Ρβάβ ίη & ουί, ΘβΙβ οη/ 
οίί, 8 ο3Ιθ, 03ίη, 0Ιθ3Γ, ΟθΙθΙβ. 

0υΤ/ΡΑ8ΤΕ: Εδώ υπάρχουν 
δυνατότητες παρόμοιες με αυ¬ 
τές που συναντάμε σε ...επε¬ 
ξεργαστές κειμένου: ουί, ρ3δ1θ, 
Γηονβ, ΓβρΙαοβ, ονΘΓίαγ. Φυσικά 
ενεργούν πάνω σε δαηηρίθδ. 

ΟΟΝνΕΡ8ΙΟΝ8: Η επιλογή αυ¬ 
τή μας επιτρέπει να μετατρέπουμε 
τα δείγματα από τον ένα τύπο 
στον άλλο (δίςηβά ή ΙοςβηίΙίΓηίο). 


Ι.ΟΟΡΙΝΟ: Εδώ φτάνουμε στη 
δημιουργία τραγουδιών. Την 
επιλογή αυτή ακολουθεί ένα 
μεγάλο υπομενού, που με τη 
σειρά του περιέχει άλλα μικρό¬ 
τερα. 

Εμείς πολύ απλά θα πούμε 
τα εξής: Για να φτιάξει κανείς 
ένα τραγούδι με το Αηπιαάθυδ 
χρησιμοποιεί μια ενότητα από 
δ3ΓηρΐΘδ, τα οποία τοποθετεί 
όπως νομίζει αυτός καλύτερα 
με τέτοιο τρόπο ώστε να συν¬ 
θέτουν το αρχικό τραγούδι. 
Βασισμένος κανείς στις δυνα¬ 
τότητες του προγράμματος και 
στο γεγονός οτι τα σημερινά 
τραγούδια στηρίζονται σε με¬ 
γάλο βαθμό στην επανάληψη, 
μπορεί να αναπλάσει από συ¬ 
γκεκριμένα δ3ΓΤΐρΙβδ ολόκληρο 
το τραγούδι. 

Βέβαια ο τρόπος αυτός είναι 
μνημοβόρος αλλά έχει καλά 
αποτελέσματα, ειδικά αν ο 
χρήστης δεν ξέρει πολλά από 
μουσική. 

Κλείνοντας, θα πρέπει να 
πούμε οτι το δαπιρΜης είναι 
μόνο η αρχή της ζωής ενός 
ήχου μέσα στον υπολογιστή 
και μόνο η φαντασία του χρή¬ 
στη μπορεί να περιορίσει τη 
χρήση των δαηηρίβδ. 
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χρήστες'του'ΡΟ μή Ωτ 


παιχνίδι κι αυτό! - χρήστες του^ΡΟ Λ 
χάσετε, κυκλο^ρησε και για συμβεπΜ 
ί^^^^^τοϋς)^Φτασε στα γραφεΐ€ΐ|||^ 
του|Ιτ@οδικού^κα^υθεΙα^ 
^^^Μ .ι3«!^Μΐί αΓθθΓοεβ (έχουμ^ 
και τις διασονδέσ^ μα^ 
ρ€Η(αλ6/^α ογκώδες κουι^ 
ΟΞ|Ο^Κπου περιείχε ένα απόϋτα 


Ε^α μου άρ^α 
οπού ο χρήστη! 
|0% να χρήφ^ 


ήόιεί το μυαλό του^αι κ 
ϊρ% το |ογ8ΐΙοΚ|ί, ■ 


|(^ι ΟΤΙ δεν παίζώ::«1ί^ο| 
αλλά οι καταΐΒκει^ 
Ιβ^άιχνιδιών ταγκής ι^ 

ΜπίΡΚής ίχ Μί^ ζ,Μ 
5 ισ/ποιοτικά (^ίΦί^X9ΜΜ^ 


ίΙΐΒίί^ κοφό τίου δεν αντέ;^ 
χω στον πειρασμό να δόκιμό· 
ζω όσο γίνεται περισσόΐ)ερα 
αυτό. Βέβαιά, ο κατ€^ 
|θ^ς είναι τέτοιος που δεν 
■Ικ^ 1 ^ τα παίζω όλα, αλ- 
Κ^Ομ^άχιστον ται^ή^Ρ 


Πρόι^ταΐ|||Ρ^||ν({|παιχνίδι 
με πολύ πρ«η 0 τΐ»πη υπόθε- 
σιι'ναι άπειρ<> βόθος'^ γεγο- 
ν<^που 1(0 ελκυστικό. 
;@ 5 ι ίΜΐί Ιί «Α*οτιμ 6 τερο να 
ί^Ι^με κόίιοια^ιράΡ γιαίί 
ήΐίί αρχίσω^να γρ^ω α^έ- 
ΗΐρΟΡις μομ.}(|[(|{ Τϋ, 


συνέλθει λόηέ^' 
■ΡΠ.^ βΛαυ^ ^^^ / 


ΔΗΛΩΣΗ 

ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΑΣ 


Οι συντάκτες Σ. Σεργιάννης 
και Θ. Ραφτόπουλος δηλώ¬ 
νουν την έντονη αγανάκτη¬ 
ση τους γιατί ο αρχισυντά¬ 
κτης φερόμενος απολυταρ¬ 
χικά και κάνοντας κατάχρη¬ 
ση εξουσίας, δεν άφησε κα- 
νέναν άλλον να κάνει ΜΕΟΑ 
βΕνίενν αυτού του μήνα 
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'ο πακέτο του παιχνιδιού είναι εξαιρετικό 
όπως άλλωστε μας έχει συνηθίσει η 
ΜίοΓορΓοεβ. Ενα βαρύ και πολυτελές ΜαηυαΙ 
180 σελίδων εξηγεί με κάθε λεπτομέρεια, όχι μόνο πως 
θα παίξετε το παιχνίδι αλλά και την ιστορία της εξέλι¬ 
ξης των σιδηροδρόμων, τους τρόπους κατασκευής 
γραμμών, την αρχή λειτουργίας των μηχανών, πς τεχνι¬ 
κές κατασκευής τούνελ και πολλά άλλα που αν τα μά¬ 
θετε θα είστε σωστή φορητή εγκυκλοπαίδεια. Πρόκειται, 
χωρίς υπερβολή, για ένα εκπληκτικό δείγμα σεβασμού 
στο χρήστη. Ελπίζω μόνο να διατηρηθεί το επίπεδο αυ¬ 
τό και μέχρι τώρα δεν έχω λόγους που να με κάνουν 
να πιστεύω το αντίθετο. Ακόμα, μέσα στο κουτί περιέ- 
χονται δύο βοηθητικές κάρτες-οδηγοί, ένα 
χωριστό ιπαηυαΙ που εξηγεί 
την εγκατάστα- 


τ α 

λεφτά που επ¬ 
ένδυσαν! Μπρος γκρεμός και 
πίσω ρέμα δηλαδή. Ασε που σε ενοχλεί 
συνέχεια και ο χρημαπστής; πούλα αυτό, αγόρασε εκεί¬ 
νες τις μετοχές, φπάξε σταθμούς, πάρε ομόλογα... Σας 
το ξαναλέω. Ενας τρόπος υπάρχει να επιβιώσετε μέσα 
σ’ αυτή τη παραζάλη: μελετήστε καλά το ιπαηυαΙΙ Να 
σοβαρευτούμε όμοις λιγάκι. Πρώτη σας δουλειά (αφού 
διαλέξετε περιοχή, επίπεδο δυσκολίας και βαθμό ρεαλι¬ 
σμού) είναι να φπάξετε τη πρώτη σας γραμμή. Κι επει¬ 
δή η αρχή είναι το ήμισυ του παντός, δώστε προσοχή! 
Η περιοχή που θα διαλέξετε για να ξεκινήσετε παίζει 
μεγάλο ρόλο, καθώς αργότερα θα αρχίσετε να απλώνε¬ 
τε το σιδηροδρομικό σας δίκτυο γύρω απ’ αυτήν. Μια 
καλή στρατηγική επιλογή θα αποδώσει πολλά μακρο¬ 
πρόθεσμα οφέλη. Βασική προϋπόθεση είναι να υπάρ¬ 
χουν δύο-τρείς πόλεις κοντά, κάποιο εργοστάσιο ή 
ορυχείο και λίγο μακρύτερα ένα λιμάνι. Αρχικά φπάχνε- 
τε μια απλή γραμμή μεταξύ δύο κατοικημένων περιο¬ 
χών και τους αντίστοιχους 
σταθμούς και 
αρχίζετε 
να με- 


τραγούδι είναι το “Οι μάγκες δεν υπάρχουν πια, τους 
πάτησε το τρένο...”, είστε σε λάθος παιχνίδι και προλα¬ 
βαίνετε να κάνετε πίσω! 


αν πρόεδρος έχετε μια πολύ δύσκολη και αγ¬ 
χώδη ζωή. Αν η εταιρία πηγαίνει καλά είστε 
ευχαριστημένος αλλά αυτό δεν αρκεί; πρέπει 
να φροντίζετε διαρκώς να είστε μπροστά από τους 
ανταγωνιστές που σας σκάβουν συνέχεια το λάκκο. 

Αν υπάρχει αναδουλειά, γκρινιάζουν οι 
μέτοχοι της εταιρίας και 
ζητάνε πίσω 


(ίηεΙαΙΙαΙίοη) και βέβαια 
οι τρείς δισκέτες του παιχνιδιού. 

Στο σημείο αυτό θα σας πώ κάτι για να μην τα¬ 
λαιπωρηθείτε όπως εγώ! Το ΒΑΙίΡΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ δεν 
παεζεται αν δε διαβάσετε ένα σημαντικό μέρος του 
ΓπαηυαΙ. Κι αυτό όχι γιατί είναι ο χειρισμός του πολύ¬ 
πλοκος αλλά γιατί πρέπει να έχετε μπει στο πνεύμα 
της εποχής που διαδραματίζονται τα γεγονότα. Διαβά¬ 
στε το σαν βιβλίο. Μόνο έτσι θα μπορέσετε να νιώσετε 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Είναι όμως καιρός να 
δούμε από κοντά την υπόθεση. 


εκινάτε σαν πρόεδρος μιας νεοϊδρυθεί- 
σας σιδηροδρομικής εταιρίας, την εποχή 
ακριβώς που αρχίζει η μεγάλη ανάπτυ¬ 
ξη των σιδηροδρόμων (η ακριβής χρονολογία 
εξαρτάται από τον τόπο). Μπορείτε να παίξετε 
στις ΗΠΑ, στην Αγγλία ή στην Ευρώπη. Στόχος 
σας είναι να εξαπλώσετε τις δραστηριότητες 
της εταιρίας όσο το δυνατόν περισσότερο 
και να καταλήξετε μεγιστάνας των σιδη 
ροδρόμων - πράγμα καθόλου εύκο¬ 
λο! Συνεπώς, αν το αγαπημένο σας 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΠΡΩΤΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΑΝΘΡΩΠΟΙ ΤΟΥ ΠΡΟΕΔΡΟΥ 
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βνιβννδ 


ΜΕΘΑ 


ντας έτσι το επί¬ 
πεδο παροχής 
υπηρεσιών της 
εταιρίας σας. 

Μπορείτε ακόμα 
να απλώσετε τις 
δραστηριότητές 
σας σε άλλους 

τομείς. Για παράδειγμα, φτιάχνετε ένα σταθμό στην 
ερημιά και βάζετε το τρένο σας να διανυκτερεύσει εκεί. 
Πού θα φάνε και πού θα κοιμηθούν οι δυστυχισμένοι 
επιβάτες που σας εμπιστεύθηκαν τη μεταφορά τους; 
Κτίζετε λοιπόν ένα ξενοδοχείο κι ένα εστιατόριο και 
τους παίρνετε και τη τελευταία τους λίρα! Μή παρα¬ 
συρθείτε όμως σε τέτοιου είδους επιχειρήσεις, γιατί ο 
σκοπός σας είπαμε οπ είναι άλλος. Μη ξεχνάτε και τις 
ανταγωνιστικές εταιρίες (που δημιουργεί μόνο του το 
οοΓπρυΙβΓ), που περιμένουν να επωφεληθούν προσφέρο- 
ντας χαμηλότερες τιμές και καλύτερη εξυπηρέτηση. 
Μια έξυπνη κίνηση (αν έχετε αρκετά χρήματα) είναι να 
ασας πρώτα), έτσι ώστε να αποκτήσετε τον έλεγχό 
τους και να πς εξουδετερώσετε. 

Το πρόβλημα είναι οπ καθώς μεγαλώνει η εταιρία, αυ¬ 
ξάνει και ο αριθμός των κινήσεων που πρέπει να 
τε φροντίσει έτσι ώστε το δίκτυό σας να εξυ- ελέγχετε. Υπάρχουν ένα σωρό λεπτομέρειες 

πηρετεί αυτές τις ανάγκες. Αυτό όμως δεν και παράμετροι, που είναι πρακτικά αδύνατο 

είναι αρκετό, γιατί ο καθένας θα έφπαχνε να τα ρυθμίσετε όλα ιδανικά. Τί να πρωτοα- 

μια γραμμή από το λιμάνι στο εργοστάσιο ναφέρω; 

και από εκεί στην πόλη και θα τέλειωνεΙ Τα σήματα συγχρονισμού των τρένων; Τις 

Πρέπει να είστε και ανταγωνιστικοί σπς πμές αλλαγές βαγονιών ανάλογα με τον προορι- 

σας. Γιατί να προτιμήσουν το τρένο σας από σμό; Τον τύπο της ατμομηχανής; Την τεχνική 

την παραδοσιακή άμαξα; Μή ξεχνάτε οπ οι εποχές 
εκείνες ήταν διαφορετικές. Εκτός αυτού, η πράξη είναι 
αρκετά πιο πολύπλοκη από το απλό μας παράδειγμα. 

Το εργοστάσιο για να λειτουργήσει χρειάζεται ενέργεια 
που κι αυτή πρέπει να την προμηθεύσετε εσείς από τα 
ορυχεία, τα ορυχεία χρειάζονται εργάτες και οι εργάτες 
αρνούνται να πάνε με τα πόδια (αχ, αυτή η ΓΣΕΕ). Αν 
μέχρι τώρα νομίσετε οπ το παιχνίδι δημιουργεί πονοκέφα¬ 
λο, έχετε λάθος. Το παιχνίδι δημιουργεί ΦΟΒΕΡΟ πονοκέ¬ 
φαλο! Ας δούμε όμως παις θα κοντρολάρετε όλα τα στοι¬ 
χεία για να γλιτώσετε το λιντσάρισμα από τους μετόχους! 


ΤΑ ΤΡΕΝΑ ΠΟΥ ΦΥΓΑΝ... 


Α φού κερδίσετε τα πρώτα σας λεφτουδάκια, 
πρέπει να βρείτε ποιός είναι ο αποδοτικότε¬ 
ρος τρόπος για να τα χρησιμοποιήσετε. Μια 
λύση είναι να επεκτείνετε το δίκτυό σας σε γειτονικές 
περιοχές. Ζυγίστε τα υπέρ και τα κατά, δείτε τί προο- 
ππκές υπάρχουν και πράξτε ανάλογα. Αν θέλετε μπο¬ 
ρείτε να εκσυγχρονίσετε τον εξοπλισμό σας, αυξάνο- 


κατασκευής γραμμών; Το κόστος συντήρησης δικτύ¬ 
ου; Τις αμοιβές του προσωπικού; Την πολιτική των 
ανταγωνιστών; Τις ανακαλύψεις και εφευρέσεις; 

Ζαλιστήκατε; Υπάρχουν κι άλλα που αν τα απαριθμή¬ 
σω δε με φτάνει το περιοδικό ολόκληρο! Για παράδειγ¬ 
μα, ένα βασικό στοιχείο είναι η χρονική ακρίβεια. Δεν 
αρκεί να μεταφέρετε τα διάφορα εμπορεύματα. Πρέπει 
να τα μεταφέρετε και στην ώρα τους. 


Τί αξία έχει αν φτάσει το ταχυδρομείο μετά από πέ- 
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ταφέρετε επιβάτες και το ταχυδρομείο. Περιμένετε λίγο 
μέχρι να σταθεροποιηθεί η εταιρία και να αποσβέσετε 
το αρχικό κόστος (που είναι μεγάλο) και μετά είστε 
έτοιμος να κατακτήσετε τον κόσμο. Η κεντρική ιδέα εί¬ 
ναι οι γραμμές σας να “ακολουθούν" τους άξονες οικο¬ 



νομικής ανάπτυξης της περιοχής. Δηλαδή: Τα πλοία 
που φτάνουν στο λιμάνι φέρνουν πρώτες ύλες (πχ. 
ακατέργαστο βαμβάκι) από το εξωτερικό. Αυτό πρέπει 
να μεταφερθεί στα εργοστάσια υφαντουργίας για να με¬ 
τατραπεί σε ρουχισμό και ύστερα να σταλεί στα αστικά 
για κατανάλωση. Εσείς λοιπόν πρέπει να έχε- 
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ντε μήνες; Δε θα σας πληρώσει κανείς! Κι όχι μόνο αυ¬ 
τό αλλά αυξάνεται η αγανάκτηση του κόσμου και πέ¬ 
φτει η φήμη της εταιρίας! Επίσης, πρέπει να είστε 
διαρκώς ενημερωμένος για τα τελευταία γεγονότα μια 
και ζείτε σε μια εποχή που συμβαίνουν καθημερινά πολ¬ 
λά και διάφορα: η τεχνολογία αναπτύσσεται αλματωδώς, 
νέες τεχνικές εφευρίσκονται, καινούρια ορυχεία με πο¬ 
λύτιμες πρώτες ύλες ανακαλύπτονται κτλ. Για όλα αυτά 
σας πληροφορεί ο ημερήσιος τύπος, που καλό είναι να 
τον συμβουλεύεστε. 


ΟΘΟΝΕΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ ο παιχνίδι διαθέτει μια αρκετά μεγάλη ποικι¬ 
λία οθονών που ξεκινά από τους χάρτες των 
περιοχών (με 4 επίπεδα ζοοηη) και καταλήγει 
σε λεπτομερείς απεικονίσεις των σταθμών και των τρέ¬ 
νων. 

Ενδιαφέρουσες ακόμα είναι οι απεικονίσεις της κατα¬ 
σκευής των γεφυρών και των κτιρίων. 

Ο χειρισμός είναι πολύ απλός σε σχέση με τη πολυ- 
πλοκότητα του παιχνιδιού, ενώ τα ρυΙ!-άοννη πίθηυδ 
βοηθούν αρκετά, ιδίως αν έχετε και ποντίκι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 


Ε να παι- 

X V ί δ ι 
σαν το 
ΡβίίΓοαά Τγοοοη 
δε βασίζεται ποτέ 
στα δυνατά γρα¬ 
φικά. Πάντως οι 
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οθόνες είναι καλοσχεδιασμένες, χωρίς όμως πολλές λε¬ 
πτομέρειες. Από την άλλη μεριά ο ήχος είναι από φτω¬ 
χός έως ανύπαρκτος, αφού περιορίζεται σε σφιρίγματα 
τρένων και τσαφ-τσουφ. Αλλά το ξαναλέω; δεν είναι 
αυτά τα χαρακτηριστικά στα οποία ποντάρει το παιχνίδι. 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 


Α πό τους μέχρι τώρα επαίνους με τους οποί¬ 
ους διανθίζεται όλο το Γβνίθ// θα έχετε σί¬ 
γουρα καταλάβει τη γνώμη μου για το παιχνί¬ 
δι. Οι -πρακτικά άπειρες- επιλογές εκκίνησης, σε συν¬ 




δυασμό με πς δυνατές αλλαγές πορείας κατά τη διάρ- 
κςια της ροής του ςβπιβ και τους αστάθμητους εξω¬ 
τερικούς παράγοντες που διοχετεύονται με την κα¬ 
τάλληλη δόση ταχαιότητας, δημιουργούν ένα απε¬ 
ριόριστο σύνολο πιθανών εξελίξεων. Με απλά λό¬ 
για: το παιχνίδι έχει ΒΑΘΟΣ! 

Αν θυμηθούμε και το έξοχο ΓηαηυαΙ, τότε καταλή¬ 
γουμε οτι πρόκειται για ένα δείγμα της σύγχρονης 
τεχνολογίας κατασκευής δοίΙννβΓβ, που διέπεται από 
την αντίληψη οτι το πακέτο που φτάνει στο χρήστη 
πρέπει να είναι ολοκληρωμένο. 

Τέλος πάντων, καταλάβατε οτι πρέπει να το 
αγοράσετε οπωσδήποτε (ειδικά οι φίλοι των 
εγκεφαλικών παιχνιδιών) και ελπίζω να το 
δούμε σύντομα και σε άλλα ίοτητιβίδ. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΑΡΟΑΟΕ ί.Τ^). 


ΜΑΝΙΑΟ 

ΜΑΝ8Ι0Ν 


ΣΕΝΑΡΙΟ ■_ΗΧΟΣ 


ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 

Η Ι.υεΑ8ΡΙΙ.Μ ΟΑΜΕ είναι 
μιά μεγάλη εταιρία που μας έχει 
ξαφνίααει με τις πολύ καλές 
παραγωγές που έχει κάνει, 
όπως το Ζβε Μαο ΚταΚβη, το 
γνωστό σε όλους μας ΙΝΟΙΑΝΑ 
ϋΟΝΕδ αηά (Ηβ ΙαεΙ οτυβαάβ 
και το ίΟΟΜ, την καινούργια 
της παραγωγή. 

Αλλο ένα καλό 
αάνβηίυΓβ της ΕΙΙΟΑδΡΙΙ-Μ εί¬ 
ναι και το Μαηίαο Μαηείοη, ένα 
Ηίβηυ-άτίνβη 30 ςταρΗίο 
αάνβηΐυτβ. 
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ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 



ο σενάριο του παιχνιδιού εξελί- 
σεται μέσα στο ΜαηΙεο 
Μεηειοη, ένα μυστηριώδες σπί¬ 
τι που φιλοξενεί το σατανικό θΓ.ΡΓθά, 
τη νοσοκόμα Εόηα και πολλούς άλλους 
παράξενους χαρακτήρες. 

Ο σατανικός Οΐ-Ριβά, έχει φυλακισμέ¬ 
νη στο παλιό σπίτι την δαηόν (την κο¬ 
πέλα του Οανθ) και εσύ πρέπει με την 
βοήθεια τριών κολεγιόπαιδων (που επι¬ 
λέγεις ανάμεσα σε επτά), να μπείς μέ¬ 
σα στο Μαηιβο ΜαηεΙοη χωρίς να γίνεις 
αντιληπτός απο τον θΓ.ΡΓθά και τύν 
Εάπθ και να σώσεις την δθπάγ από τα 
χέρια τους. Ο κύριος χαρακτήρας στη 
περιπέτεια είναι ο Οθνβ, το αγόρι της 
δβηάγ και ο δγά, ο Μιοίιββΐ, η νΥθηάγ, 
ο ΒθΓΠθΓά, η Βθζογ και ο ϋβίί. Ο κάθε 
χαρακτήρας έχει διαφορετικές δυνατό¬ 
τητες και διαφορετικό χαρίσματα. 

Στο σπίτι μας περιμένουν πολλές πα¬ 
γίδες, κρυφά δωμάτια και πολλά εμπόδια 
που θα μας κόβουν συχνό το δρόμο μας. 



ήχος του παιχνιδιού βρίσκεται 
ί 1 1 σε πλήρη αρμονία με την ατμό- 
σφαίρα του παιχνιδιού και θα 
έλεγε κανείς ότι συμβόλει κατά πολύ 
στην γενικότερη εικόνα της περιπέτει¬ 
ας. Ιδιαίτερα το εισαγωγικό κομμάπ της 
περιπέτειας είναι πάρα πολύ καλό και 
ανταποκρίνεται πλήρως σε αυτή. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


α θάνβηίυΓβε της ίΙΙΟΑδΡΙίΜ 
έχουν εντελώς διαφορετικό 
χειρισμό σε σχέση με τα άλλα 
3άνβη(υΓ63. 

Με Ρ5 κάνουμε ίΟΑΟ ή δΑΝ/Ε, με το 
3Ρ30Θ ό3Γ κάνουμε ρ3υ3β, με Ρ6 ανοί¬ 
γουμε ή κλείνουμε τον ήχο του παιχνι¬ 
διού, με Ρ8 κάνουμε ΡΕδΤΑΡΤ, με ΟΙγΙ- 
0 βγαίνουμε απο το παιχνίδι. 

Ακόμα μπορούμε να ελέγχουμε την 
ταχύτητα των μυνημάτων που μας βγαί¬ 
νουν με το > και το < , γρήγορα και 
αργά. 




Στο παιχνίδι ελέγχουμε 
τρείς χαρακτήρες: για να 
περνάμε στο έλεγχο του 
03νβ πατάμε το Ρ1, για 
τον δέυτερο χαρακτήρα 
πατάμε το Ρ2 και για τον 
τελευταίο χαρακτήρα πα¬ 
τάμε το Ρ3. 

Η κίνηση των χαρακτή¬ 
ρων γίνεται με την βοή¬ 
θεια του πιουεβ ή των 
πλήκτρων του ουΓ3θΓ. 

Στο κάτω μέρος της 
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οθόνης υπάρχουν οι έτοιμες εντολές 
και τα πράγματα που παίρνεις από τα 
διάφορα σημεία του παιχνιδιού. 

Οι εντολές είναι οι Ρυείι, ΡυΙΙ, Οίνβ, 
Ορβη, 01θ8β, Ρθ3θΙ, ννβΙΚ Ιο, ΡιοΚ υρ, 
\Λ/ίΐ3{ ί8, ίΙηΙοοΚ, Νβ» ΚΙά, 080, ΤυΓΠ οη, 
ΤυΓπ οίί και Ρίχ. Οι εντολές αυτές επι¬ 
λέγονται με την βοήθεια του ιπουεθ και 
του αριστερού πλήκτρου του. 

Δηλαδή ας πούμε όπ θέλουμε 
να ανοίξουμε μια πόρτα που 
υπάρχει ακριβώς μπροστά μας: 
επιλέγουμε την εντολή Ορβη 
πατώντας μια φορά το αριστερό 
πλήκτρο του ποντικιού και με 
το Μουεβ οδηγούμε το σχήμα 
του ποντικιού πάνω στην πόρτα 
και πατάμε δύο φορές το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του Μουεβ. 

Η σημαντικότερη εντολή από 
όλες είναι η ^ίΐ3ΐ ίε που μπο¬ 
ρούμε να δούμε τι ακριβώς 
υπάρχει στην κάθε οθόνη.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


^ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
I παρά πολύ καλά, καλοσχεδια- 

ί σμένα και με πολύ ωραίους 

χρωματισμούς, δεν φτάνουν βέβαια 
στην ποιότητα των γραφικών του 
ίΟΟΜ ή του ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ. 

Το εοΓοΙΙιηβ του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλό όπως και σε κάθε περιπέτεια 
της ΐυΟΑδΡΙίΜ 3ΑΜΕ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

ΤΗΝ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Iρισκομαστε λίγο πιά έξω από 
I το Μ3ηΐ3ο Μαηείοη μαζί με την 
Ι_^' ομάδα μας. Πήγαινε τον Οανο 
κοντά στην πινακίδα και Ρβ3ά ειςη, πή¬ 


γαινε τώρα έξω από την πόρτα του 
σπιτιού και με την εντολή ννΐΐ3ΐ ίε 
ερεύνησε όλη την οθόνη. Ορβη άοοΓ, η 
πόρτα είναι κλειδωμένη, που μπορεί να 
είναι το κλειδί της πόρτας, μήπιος κάτω 
από το πατόκι της πόρτας (άοοΓ ηβΐ), 
Ρίολ υρ άοοΓ πΐ3ΐ, αχά! να το κλειδί, 
ΡίοΚ υρ Κβγ, τώρα ΙΙηΙοοΚ άοοΓ ννίΐίι Κβγ 
καί η πόρτα άνοιξε. Τώρα μπορείς να 
φέρεις και τα άλλα δύο άτομα έξω από 
το σπίπ. Μπές μέσα στο σπίτι και ^3ΙΚ 
Ιο άοοΓ (αριστερή πόρτα). Τώρα είσαι 
μέσα στην κουζίνα με το ν/ίΐ3ΐ ί8 ερεύ¬ 
νησε όλη την οθόνη. ννβΙΚ Ιο ίΐ38ίιΙί9ίιΙ 
και ΡΙοΚ υρ ΛββίιΙίςίιΙ, ^3ΙΚ Ιο οίΐ3ίη83», 
ΡίοΚ υρ οίΐ3ίη83», »3ΙΚ Ιο ΓβίηςβΓβΙοΓ 
και ανοίξτε το ψυγείο. Πάρτε τα ΒΓοΚβη 


όοΜΙββ ο< ΚβΙοΙιυρ, 03η οί ρβρβι, ΙβΗυοβ, 
οΐά 1)3Ηβπβ8, οίιββββ. Προχώρα στην δε¬ 
ξιά πόρτα, ορβη άοοΓ, »3ΙΚ Ιο άοοΓ και 
είσαι μέσα στην τραπεζαρία, προχώρα 
δεξιά μέχρι τα φαγήτα και ριοΚ υρ οΐά 
ΓΟΐΙίης ΙυΓΚβη, ρίοΚ υρ \νββΚ οΐά Γ038ΐ, 
προχώρα δεξιά στην πόρτα ορβη άοοΓ, 
ννβΙΚ Ιο άοοΓ, μέσα στην αποθήκη «3ΙΚ 
(ο 8ίιβΙνο8 και πάρε όοίϋβ οί άβνβίορβτ, 
(βη(3οΙβ οίιοΜ, 03ηηβά 
άπηΚε και 9ΐ38δ ί3Γ. Μέσα στην αποθή¬ 
κη βρίσκεται και μια πόρτα η οποία οδη¬ 
γεί στην πισίνα του σπιπού μόνο που η 
πόρτα είναι κλειδιομένη και θα πρέπει 
πρώτα να βρούμε το κλειδί της. Γύρνα 
πίσω στο χώλ. Πήγαινε στην πρώτη 
πόρτα δεξιά και ορβη άοοΓ, αυτή η πόρ¬ 
τα δεν έχει χερούλι άραγε πώς ανοίγει, 
πήγαινε στο δεξιό 93Γ9ον1β στΟν αρχή 
της σκάλας και ρυείι 93'·9ογΙβ, η πόρτα 
άνοιξε μόνη της, τώρα ννβΙΚ ίο άοοΓ, η 



πόρτα έκλεισε, άρα κάποιος πρέπει να 
κρατάει το 93ΐ·9ονΙβ και κάποιος να μπεί 
μέσα στην πόρτα. Πάρε κάποιον άλλον 
χαρακτήρα και πήγαινέ τον στο Οβνβ, 
βάλε τον άλλον χαρακτήρα να κάνει 
ρυ8ίι 93>·9ονΙβ, και οδήγησε τον Οβνβ 
στην πόρτα, \«3ΙΚ ίο άοοΓ, το μέρος δεν 
έχει φ<ί)ς με το ννίιβΐ ί8 βρές τον διακό¬ 
πτη για το φώς. Μόλις τον 
βρείς κάνε Τυτη οη Ιί 9 ίιΙ 8»ίΙοίι, 
εκεί θα βρείς ένα μηχάνημα, ένα 
8ίΙνβΓ Κβγ και την κεντρική 
ασφάλεια ρέυματος του σπιπού. 

Πηγαίνοντας στον πιό πάνω 
όροφο μπροστά μας βρίσκεται 
μια πόρτα ασφαλείας. Αριστερά 
το δωμάπο ζωγραφικής και δε¬ 
ξιά το δωμάπο μουσικής. Πήγαι¬ 
νε αριστερά και μπές στο δωμά¬ 
τιο ζωγραφικής και πάρε τα 
όοννΙ οί Π13Χ ίτυίΐ, ρ3ίηΙ ΓοπιονβΓ 
και το ρ3ΐη1 ότυείτ. ί 
Τώρα πήγαινε στο διομάπο μουσικής 
και πάρε τον οΐά ΓβοοΓά και άνοιξε την 
τηλεόραση. Τώρα πήγαινε στην πόρτα 
ασφαλείας και ορβη 8ΐββΙ εβουπίγ άοοΓ 
εδώ βρίσκεται και το κλείδωμα του παι¬ 
χνιδιού που μας ζητάει για να ανοίξει η 
πόρτα να δώσουμε τον κωδικό από το 
ειδικό πιβηυβΙ που μπορούμε να το δια¬ 
βάσουμε με την ειδική ζελατίνα που βρί¬ 
σκεται μέσα στο πακέτο του παιχνιδιού. 

Η συνέχεια επί της οθόνης.... 
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ΒίΟΟΟννΥΟΗ 


ΙΜΑΟΕννΟΡΚδ 


ΑΜ8.064.$ΡΕ0ΤΡυΜ 

ΤΙΜΗ 

2550 

ΤΕδΤ 

ΑΜ8ΤΡΑ0 6128 


ΟΒΕΕΚ δΟΡΤνΥΑΡΕ 

ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ο θρύλος ξαναγιεννιέται μέ¬ 
σα από το ΒΙ.000 ννΥΟΗ... 
Το καλοκαίρι τελείωσε, τέρμα 
πια τα μπάνια και η διακοπές. 
Από εδώ και μπρός ξαναγυρνά- 
με στην καθημερινή ρουτίνα. 
Αν είστε από τους ανθρώπους 
που θα ήθελαν να ζήσουν λί¬ 
γο σε μια εποχή πιό ήσυχη, 
αλλά γεμάτη μαγεία και περι¬ 
πέτεια τότε το Βί.ΟΟ^^ΛίΥ^Η 
μπορεί να σας μεταφέρει σε 
αυτήν. Το Βί-ΟΟΟννΥΟΗ 
είναι ένα καλοψπαγμένο ΡοΙβ 
ΡΙαγίηρ ΑάνβηΙυΓβ που οι φί¬ 
λοι και μή του είδους δεν πρέ¬ 
πει να χάσουν. Το παιχνίδι αρ¬ 
χίζει με μια φανταστική και κα- 
λοσχεδιασμένη εικόνα ενός τέ¬ 
ρατος, που πραγματικά είναι 
από πς πιο εντυπωσιακές που 
έχω δεί στον ΑΜδΤΡΑΟ 6128. 
Αυτό που μου έκανε εντύπωση 
είναι όπ σε σλόκληρο το παι¬ 
χνίδι ο μόνος ήχος που ακού- 
γεται είναι ένα χαρακτηριστικό 
όββρ όταν κάνεις κάποια μάχη. 
Ο ΑΜ8ΤΡΑ0 6128 είναι ένας 
υπολογιστής σ οποίος έχει 
ηχητικές ικανότητες που το 
παιχνίδι θα μπορούσε να της 
αξισποιήσει. 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο σενάριο του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλό και γεμά¬ 
το φαντασία πράγμα που 
συνηθίζεται στα ΡοΙβ ΡΙανίης 
ΑάνβηίυΓθ. Σκοπός σου η καταπο¬ 
λέμηση του κακού που αυτή τη φο¬ 
ρά ενσαρκώνεται στο πρόσωπο 
του λόρδου του ΕπίΓοργ. Εσύ σαν 
γενναίος προστάτης του καλού θα 
πρέπει να καταστρέφεις το 
ΖβηάίοΚ και να εξορίσεις το λόρ¬ 
δο στο βασίλειο του Χάους. Για να 
το καταφέρεις αυτό θα πρέπει να 
πολεμήσεις σκληρά ενάνπα σε τέ¬ 
ρατα και ψυχωτικούς δολοφόνους 
που ελέγχει και εξουσιάζει ο σατα¬ 
νικός λόρδος του ΕηίΓοργ. 


ΚΙΝΗΣΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι σχετικά πολύ απλός και 
εύκολος. Με το που θα 
φορτώσουμε το παιχνίδι στην οθό¬ 



νη, μας εμφανίζεται ένα βέλος του 
οποίου η κίνηση γίνεται με την 
βοήθεια των πλήκτρων που έχουμε 
ορίσει. Η λειτουργία του παιχνιδιού 
στηρίζεται πάνω σε ίοοηε, που έχω 
την δυνατότητα πηγαίνοντας επά¬ 
νω τους με το βέλος και πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο το οποίο έχω 
διαλέξει σαν 8ΕΙ.Ε0Τ να επιλέγω 
κάποια λειτουργία. Η κίνηση του 
βέλους είναι σχετικά αργή, ενώ 
αντίθετα η κίνηση του όλου παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά γρήγορη και κομ¬ 
ψή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


α γραφικά του παιχνιδιού 
είναι σε ρεαλισπκή απεικό- 
νήση των τριών διαστάσε¬ 
ων. Είναι πολύ προσεγμένα και πά¬ 
ρα πολύ καλοσχεδιασμένα. Οι 
οθόνες είναι τέλεια αρχιτεκτονικά 
σχεδιασμένες, όπως και οι πολεμι¬ 
στές και τα ανπκείμενα που έχεις. 
Το χρώμα έχει παίξει αποφασιστικό 
ρόλο στη συνολική τελειότητα των 



42 


υδΕΡ 


























Ρ Α Β Α ο I 8 Ε 


γραφικών. Μπορώ άνετα να πώ οτι 
είναι από τα καλύτερα γραφικά 
που έχω δεί σε ΡοΙβ ΡΙαγίης 
ΑάνβηΙυΓΘ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

ΤΗΝ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


εκινώντας το παιχνίδι 
μπροστά μας εμφανίζεται 
βν ένα μενού επιλογών που 
μας δίνει την δυνατότητα να επι- 
λέξουμε εάν θα παίξουμε με έναν 
παίκτη ή με δύο. αν θα θέλαμε να 
σώσουμε την θέση μας ή να φορ¬ 
τώσουμε μιά θέση απο προηγούμε¬ 
νο παιχνίδι, που φυσικά είχαμε σώ¬ 
σει στην δισκέτα και ακόμα να 
επαναπροσδιορίσουμε τα πλήκτρα 
χειρισμού του προγράμματος. 

Οταν τελειώσουμε με όλα αυτά 
καλούμαστε να επιλέξουμε (1-4) 
χαρακτήρες ανάμεσα στους τελευ¬ 
ταίους 16 μαχητές της ΤταζβΓβ. Η 
επιλογή πρέπει να γίνει με βάση 
πς αποδόσεις που έχει ο κάθε χα¬ 
ρακτήρας στο επίπεδο, στην δύνα¬ 
μη, στην εξυπνάδα, στην ευκινησία, 
στην ευστροφία, στην ζωπκότητα, 
στην κατανάλωση φαγητού, και 
στο βαθμό χτυπήματος. Μετά την 
επιλογή των ηρώων μπαίνουμε 
αμέσως στην περιπέτεια. 

Μπροστά μας ανοίγεται ένας τε¬ 
ράστιος λαβύρινθος που για να 
τον περάσουμε εύκολα θα πρέπει 
να σχεδιάσουμε ένα δικό μας χάρ¬ 
τη. Υπάρχουν ακόμα διάδρομοι και 
διάφορες πόρτες που θα πρέπει, 
είτε με την βοήθεια των κλειδιών 
που έχεις είτε με την βοήθεια κά¬ 
ποιου μαγικού που θα βρείς στο 
βιβλίο με πς μαγικές συνταγές, να 
πς ανοίξεις. Σκοπός σου η γενική 
εξερεύνηση της ΤΓβίίιαάνννΙ. 

Προσοχή στούς εχθρούς που 
εμφανίζονται ύπουλα και ήσυχα με 
σκοπό την εξόντωσή σου. Μπο¬ 
ρείς να τους αντιμετωπίσεις είτε 
με μάχη σώμα με σώμα με μόνο 
όπλο σου το σπαθί σου και την 



ασπίδα σου είτε με μαγικά κόλπα. 

Ο κάθε ήρωας έχει κάποια είαΐυε 
τα οποία πρέπει να φροντίζεις να 
μην χαμηλώνουν τόσο ώστε να 
επηρεάζουν την απόδοση του 
ήρωα. Παίρνοντας έναν υπνάκο 
(πηγαίνοντας με το βέλος στο Ζ) 
κάνετε ΓβεΙοΓβ στα δίβΐυε. Πρέπει 
να προσέχετε η μπάρα του φαγη¬ 
τού να μην πέφτει σε χαμηλά επί¬ 
πεδα γιατί οπώς λέει και μια λαϊκή 
παροιμία μας “νηστικό αρκούδι δεν 
χορεύει" και προσθέτουμε ούτε πα¬ 
λεύει... 

Οι μαγικές συνταγές στο παιχνί¬ 
δι παίζουν κύριο ρόλο γΓ αυτό δεν 
πρέπει να περάσουν απαρατήρη¬ 
τες. Εχουμε στο παιχνίδι το βιβλίο 
με τα μαγικά που μπορώ να το 
χρησιμοποιήσω κάθε σπγμή. 

Τα μαγικά κόλπα είναι γύρω στα 
32 που χωρίζονται σε 4 κατηγο¬ 
ρίες τα δΕΠΡΕΝΤ δΡΕί.15 (Φιδί¬ 
σια μαγικά), ΜΟΟΝ δΡΕίίδ (Μαγι¬ 
κά του Φεγγαριού), ΟΡΑΘΟΝ 
δΡΕΙ-ί-δ (Μαγικά του Δράκου), 
δΗΑΟΟνν δΡΕί.ί.δ (Μαγικά της 
σκιάς). 

Το κάθε μαγικό μπορεί να μας 
βοηθήσει σε κάποιο πρόβλημά μας 
μέσα στο παιχνίδι, από το ποιό 
απλό (να μας ανοίξει μια πόρτα) 
μέχρι και το πιο δύσκολο (να σκο¬ 
τώσει έναν εχθρό μας). 

Γενικά, η περιπέτεια που ρέει 


άφθονα στο παιχνίδι θα σας γοη¬ 
τεύσει και θα σας κρατήσει για 
πολλές ώρες μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. 

Κάπ που δεν θα έπρεπε να ξε- 
χάσουμε να αναφέρουμε είναι η 
σπουδαία βοήθεια που μας παρέχει 
το ΓηαηυαΙ του παιχνιδιού, που το 
κάνει σχεδόν απαραίτητο σε κάθε 
μας βήμα. 


ΠΑΚΕΤΟ 


Τ ο πακέτο του παιχνιδιού 
δεν είναι αρκετά εντυπω¬ 
σιακό και θα έλεγα δεν ται¬ 
ριάζει με την καλή ποιότητα του 
προγράμματος. Το ΒΙ,ΟΟΟννΥΟΗ 
είναι ένα πολύ καλό και προσεγμέ¬ 
νο παιχνίδι που πραγμαπκά αξίζει 
να το αγοράσετε και σας υπόσχε¬ 
ται να περάσετε μαζί του ατελείω¬ 
τες ώρες περιπέτειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

1 93 

ΚΙΝΗΣΗ 

84 

ΗΧΟΣ 

55 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

ΠΛΟΚΗ 

91 

ΠΑΚΕΤΟ 

55 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΐΙΑ/ΤΙΜΗ 

88 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΒυπίΕΗΑνίΚδ 1942 

ΗουδΕ 

ι.υεΑ8 ρΐίΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρέ,ΑΜΙ0Α,$Τ 

ΤΙΜΗ 

4250 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙ8Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΗΟΑΟΕ ί.Τ.Ο. 


Α γαπητοί μου φίλοι, 
γειά σας. Πως τα 
πάτε από τη ζέστη; Πως; 
Ετσι κι έτσι; Ε! λοιπόν μη 
φοβάστε διότι αυτό το μή¬ 
να θα πετάξουμε πάνω 
από τον Ειρηνικό ωκεανό 



και μάλιστα λίγα χρόνια 
πριν. Συγκεκριμένα, θα με¬ 
ταφερθούμε στον Β’ πα¬ 
γκόσμιο πόλεμο με αρκε- 


“1 



τούς τζάπς γύρω μας. 
Απολαύστε λοιπόν τον 
ήλιο, πάρτε βαθιές ανά¬ 
σες απ’τον καθαρό αέρα 
του Ειρηνικού και ετοιμα¬ 
στείτε. Τα ΒΑΤΤίΕ 
ΗΑννΚδ είναι εδώ!!! 




/ V και το πρόγραμμα 
\ βγήκε πρίν απ’το 
“Χ- ΒΑΤΤΙ.Ε ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ, 
εντούτοις αξίζει να το εξε¬ 
τάσουμε λίγο από κοντά. Ξε¬ 
κινώντας θέλω να πώ όπ και 
τα δύο είναι της ίδιας εται¬ 
ρείας, “Ι_υθΑδΡΙΙ-Μ”, και εκ 
πρώτης όψεως μοιάζουν λί¬ 
γο. Ομως οι διαφορές είναι 
αρκετές και προπαντός στο 
σενάριο. Μα ας πάρουμε τα 
πράγματα από την αρχή. 

Καθώς λοιπόν φορτώνει το 
πρόγραμμά μας, σε κάποια 
στιγμή θα έχουμε την ευκαι¬ 
ρία να δούμε μία στατική 
σκηνή από αεροναυμαχία 
της εποχής, με πολύ ρεαλι¬ 
στικούς ήχους όμως. 

Είναι η πρώτη γεύση του τι 
θα επακολουθήσει. Αλλά 
πριν αρχίσει η φαντασία σας 
να οργιάζει, να δούμε τα 


ΟΡΤΙΟΝδ που μας δείχνει η 
αμέσως επόμενη εικόνα. Αυ¬ 
τά είναι: 

α) 8Ε1.Ε0Τ ΤΒΑΙΝΙΝα: Αυ¬ 
τό το ΟΡΤΙΟΝ χωρίζεται σε 
τέσσερα επιμέρους τα οποία 
αφορούν εκπαιδευτικές απο¬ 
στολές. Δηλαδή μπορείτε να 
πάρετε αποστολή όπως πχ. 
αντιμετώπιση άλλων αερο¬ 
σκαφών, υποστήριξη δικών 
σας, ρίψη βομβών ή τορπιλ- 
λών και βέβαια με την ανά¬ 
λογη δυσκολία. 

β) 8ΕΙ.Ε0Τ ΑΟΤΙΥΕ ΟυΤΥ: 
Από δώ μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε τις κυρίως αποστολές 
οπότε και βρισκόμαστε στο 
κυρίως μέρος του παιχνιδιού. 

γ) ΡΕνΐΕ\ν ΡΙ.ΑΝΕ8: Ενα 
αρκετά ενδιαφέρον ΟΡΤΙΟΝ 
όπου μπορούμε να δούμε τα 
αεροσκάφη από κοντά και 
που είναι 6 στον αριθμό. 
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Αυτά είναι: Ρ4Ρ-3Α, Ρ4Ρ-3. 
Ρ4Ρ-4. 8Β0-2, 8Β0-3 και 
ΤΒΡ/ΤΒΜ-1. 

δ) ΗΕνΙΕνν δΕΡνίΟΕ 
ΡΕΟΟΗΟδ: Αυτό το 

ΟΡΤΙΟΝ είναι ένα ΟΡΤΙΟΝ 
με το οποίο μπορούμε να 
καταχωρήσουμε τ'ονομά μας 
και τις αποστολές μας. Για 
να γίνει όμως αυτό θα πρέ¬ 
πει να φορμάρετε μιά δισκέ¬ 
τα με το όνομα: “ΒΗΡίΙοίδ”, 
την οποία θα έχετε και σαν 
αρχείο. Από εδώ μπορούμε 
επίσης να δούμε και τον κα¬ 
λύτερο πιλότο (αναλόγως 
των προσόντων !!!). 

Αυτά με τα ΟΡΤΙΟΝ8. Μα 
ας περάσουμε και στο κυ¬ 
ρίως θέμα. Αφού διαλέγετε 
μία από τις τέσσερις περιο¬ 
χές και μία από τις επίσης 
τέσσερις αποστολές, περνά¬ 
με στο ΡΕΑΟΥ ΡΟΟΜ. Από 
κει δηλαδή που παίρνουμε 
διάφορες πληροφορίες για 
την αποστολή μας. Μπορού¬ 
με όμως επίσης και να επι¬ 
λέγουμε βαθμό ικανότητας 
εχθρού, άπειρα πυρομαχικά 
ή καύσιμα και τύπο αεροσκά¬ 
φους. 

Και αφού τα κάνουμε όλα 
αυτά, είμαστε έτοιμοι! Και 
πρέπει να είμαστε, διότι σας 
πληροφορώ οι Γιαπωνέζοι 
δεν αστειεύονται. Αν η απο¬ 
στολή σας είναι αναχαίτιση, 
βρείτε τον κοντινότερο και 
ρίξτε του!! Με οικονομία μό¬ 
νο στις σφαίρες. Αν η απο¬ 
στολή σας είναι βομβαρδι¬ 
σμός ή τορπιλισμός, σας 
συμβουλεύω να πετάτε προς 
τον στόχο κάνοντας ελιγ¬ 
μούς για αποφυγή των 
εχθρικών αντιαεροπορικών. 
Επίσης, στην ίδια αποστολή 
πιθανότατα θα ελέγχετε συγ¬ 
χρόνως και το πίσω πολυβό- 
λσ. Προσοχή και στην ουρά 
σας λοιπόν. 



Στα όργανα του κόκπιτ δεν 
νομίζω ότι πρέπει να ανα¬ 
φερθώ διότι είναι σχετικά λί¬ 
γα, δηλαδή τα βασικά. Υψό¬ 
μετρο, ταχύτητα, πυξίδα κλπ. 
Αλλωστε το κόκπιτ είναι το 
ίδιο σε όλα. Στα χαρακτηρι¬ 
στικά πτήσης θα αναφερθώ 
λίγο. Θα πρέπει δηλαδή να 
προσέχετε διαρκώς την τα¬ 
χύτητα, το υψόμετρο και το 
βαθμό ανόδου-καθόδου σας. 
Στις αερομαχίες θα είναι κα¬ 
λύτερα να είστε ψηλά κι όχι 
βαθειές βουτιές. Ο λόγος 
βέβαια είναι ότι δύσκολα θα 
ξαναπάρετε ύψος. Τα αερο¬ 
πλάνα αυτά άλλωστε πρέπει 
να το ξέρετε ότι είναι αργά, 
σε σχέση με τα τζέτ. 

Σε γραφικά τώρα, το πρό¬ 
γραμμα στέκεται σε πολύ κα¬ 
λά επίπεδα. Το εηίηηαίίοη εί¬ 
ναι πολύ καλό, τα αεροσκά¬ 
φη και τα πλοία φαίνονται 
αρκετά καθαρά, ενώ τα χρώ¬ 
ματα είναι αρκετά φυσικά. 



Από πλευράς ήχου, νομίζω 
ότι είναι πολύ καλός. Ειδικά 
οι εκρήξεις είναι πολύ ρεαλι¬ 
στικές. Σε γενικές γραμμές 
το πρόγραμμα δεν διαφέρει 
και τόσο από το ΒΑΤΤ1_Ε ΟΡ 
ΒΡΙΤΑΙΝ, εκτός ίσως από το 
ότι είναι λίγο πιο εύκολο, 
πιο άνετο στο χειρισμό με 
καλύτερη ευκρίνεια των γρα¬ 
φικών πχ. στα αντίπαλα αε¬ 
ροπλάνα. Το μόνο κακό είναι 
ότι δυστυχώς δεν μπορείτε 
να προσγειωθείτε ή να απο¬ 
γειωθείτε. 

Προσφέρει πολύ όμως δρά¬ 
ση και δημιουργεί έντονα 
την ατμόσφαιρα της εποχής. 
Κι ενώ δεν αξίζει τόσο, όσο 
μερικά άλλα ίΐίοήί είιτιυΙθίοΓδ, 
πιστεύω ότι θα σας κρατήσει 
αρκετό καιρό συντροφιά. Αυ¬ 
τά λοιπόν φίλοι μου, καλές 
πτήσεις με πολλά... παράση- 
μα(!) και τα ξαναλέμε! 
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Το Θυηόοβί (ΠινθΓ 
Οθίτιΐ33ΐ δίηηυΐ3ίιοη) μας 
έρχεται από την Αοοο 
Ιαόθ και είναι όπως λέει 
και ο τίτλος του ένας 
εξομοιωτής μάχης σε πο¬ 
τάμι. Ας δούμε όμως τι 
μπορεί να σημαίνει αυτό. 
Ελέγχετε ένα ταχύπλοο 
σκάφος και πρέπει να 
βγάλετε σε πέρας διάφο¬ 
ρες αποστολές, αντιμε¬ 
τωπίζοντας εχθρούς που 
βρίσκονται στη στεριά, 
στο νερό, αλλά και στον 
αέρα. Το σκάφος σας εί¬ 
ναι ανάλογα με το σενά¬ 
ριο, ένα ΡΒΠ ΜβγΚ II κα¬ 
τασκευής 1967, που χρη- 
σιμοποιήυηκε ευρύτατα 
στο Βιετνάμ, ή ένα ΡΒΡ 
Μ3 γΚ III μιά πιο βελτιωμέ¬ 
νη έκδοση του προηγού¬ 
μενου με χαρακτηριστικά 
όπως: μηχανές 450 ίπ¬ 
πων, ταχύτητα 50 κόμβων 
και δυνατότητα να σταμα¬ 
τάει τελείως από μέγιστη 
ταχύτητα ή να κάνει 
στροφή 180° μοιρών σε 
ελάχιστο χρόνο και χώρο. 


Ε /ί. Τ ί ϋ 


βϋΝΒΟΑΤ 



Ο σκάφος έχει τετραμελές 
πλήρωμα, ένα κυβερνήτη, 
ί ένα πυροβολητή πλώρης, 
ένα μηχανικό (που είναι και μεσαίος 
πυροβολητής) και ένα πυροβολητή 
πρύμνης. Κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού μπορείτε να ελέγχετε μό¬ 
νο μία από τις παραπάνω πέσεις 
αλλά έχετε την δυνατότητα να δίνε¬ 
τε εντολές και σε όλα τα άλλα μέ¬ 
λη του πληρώματος που αλλιώς 
ελέγχει για σας το οοπιρυΙβΓ. Τα 
όπλα με τα οποία μπορεί να εφοδια¬ 
στεί το σκάφος σας είναι; ένα βαρύ 
πολυβόλο Μ2ΗΒ Βίοννηίης 50 
ΟβΙίάβΓ Ηθβνγ Μαοάιηβ 3υη με τα¬ 
χυβολία 600 βλήματα το δευτερόλε¬ 
πτο και δραστικό βεληνεκές 1996 
γιάρδες, ένα ΟΕ Μ134 Μιηιςυη των 
30. 03ΐ με ταχυβολία 2000 με 6000 
βλήματα το δευτερόλεπτο και εμβέ¬ 
λεια 1250 γιάρδες, ένα Μ60Ο 
7.620101 6βηβΓ3ΐ Ρυτροεβ Μ3θ(ιίηβ 
συη με ταχυβολία 550 βλήματα το 
δευτερόλεπτο και δρασπκό βεληνε¬ 
κές 984 γιάρδες, ένα βομβιδοβόλο 
Μ129 ΑυΙοοΐ3ίϊο ΟΓβηαόβ ΙαυηοίιβΓ 
που μπορεί να εκτοξεύσει βομβίδες 
με ρυθμό 230 με 450 το λεπτό σε 
απόσταση 1870 γιάρδες όταν το 
σκάφος είναι ακίνητο και 400 όταν 


βρίσκεται σε κίνηση και τέλος έναν 
όλμο Μ224 60οιπι Μογ 13Γ ίαυηοόβΓ 
με εμβέλεια 1900 γιάρδες. 

Εχοντας τώρα μια ιδέα της κατα¬ 
στροφικής ισχύος που διαθέτουμε 
ας ξαναγυρίσουμε στο παιχνίδι για 
να δούμε τι μπορεί να μας προσφέ¬ 
ρει εκτός από τα παραπάνω. Φορ¬ 
τώνοντας βλέπουμε μιά πολύ όμορ¬ 
φη εισαγωγική εικόνα ενός σκά¬ 
φους, παρόμοιου με το δικό σας 
ενώ ακούγεται ταυτόχρονα το βασι¬ 
κό θέμα από το “Πέταγμα Των Βαλ- 
κυριών" του Βάγκνερ. Εδώ φαίνεται 
οι προγραμμαπστές θέλησαν να μας 
πορώσουν λιγάκι, και να μας φέρουν 
συνειρμικά στην ατμόσφαιρα της 
ταινίας “Αποκάλυψη Τώρα". Ετσι κα¬ 
ταλήγουμε στο εισαγωγικό μενού 
που αποτελείται από τέσσερις εικό¬ 
νες και ισάριθμες επιλογές. Οι τρείς 
από αυτές σας επιτρέπουν να εκ¬ 
παιδευτείτε σε ζωτικούς για το παι¬ 
χνίδι χειρισμούς των όπλων και του 
ίδιου του σκάφους. Με την τέταρτη 
επιλογή αρχίζει το κυρίως παιχνίδι, 
εμφανίζεται ο ίδιος ο ναύαρχος και 
αφού του δώσετε το όνομά σας και 
τον καθιερωμένο πιά κωδικό, σας 
αναθέτει μιά αποστολή σε μιά πε¬ 
ριοχή αναλογα με την εμπειρία και 
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τον βαθμό σας. Τα σενάρια είναι 
τρία και το καθένα έχει τις ιδιαιτε- 
ρότητές του: στην αρ)α^ θα πολεμή¬ 
σετε στο Βιετνάμ όπου θα έρθετε 
αντιμέτωποι με τανκς, εκτοξευπ^ρες 
πυραύλων, μικρά οχήματα, μικρά κί¬ 
τρινα ανθρωπάκια (Βιετκάνγκ) και 
ποΔυβολεία. Μετά θα πάτε στην 
Κολομβία αντιμετωπίζοντας λαθρέ¬ 
μπορους ναρκωτικών με ακόμα κα¬ 
λύτερα τανκς, τα¬ 
χύπλοα σκάφη, 
ελικόπτερα, όλ¬ 
μους, πεζικό και 
στο τέλος θα πο¬ 
λεμήσετε στην 
ευαίσθητη ζώνη 
της διώρυγας του 
Παναμά, αντιμε¬ 
τωπίζοντας συν 
τα άλλα το φοβε¬ 
ρό και τρομερό σοβιετικό ελικόπτε¬ 
ρο Μί-24 Ηίηά! Κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού μπορείτε να αλλάζετε 
μεταξύ τεσσάρων πόστων: κυβερνή¬ 
της στη γέφυρα, πυροβολητής πλώ¬ 
ρης, μεσαίος πυροβολητής, και πυ¬ 
ροβολητής πρύμνης. Ετσι ανάλογα 
με το πόστο και το όπλο που διαθέ¬ 
τει αυτό, μπορείτε να κάνετε τους 
αντίπαλους να νιώσουν άσχημα. Αν 
και θα διαπιστώσετε όπ το να πλέε¬ 
τε παράλληλα με την ακτή ή την 
όχθη ενός ποταμού ενώ συγχρόνως 
κάνετε με όλη την άνεσή σας σκο¬ 
ποβολή στους παράκτιους στόχους 
ανήκει στη σφαίρα του εξωπραγμα- 
πκού. Το πιο πιθανό είναι να ταξι¬ 
δεύετε μέ όλη την δύναμη των κινη¬ 
τήρων σας κάνοντας απελπισμέ¬ 
νους ελιγμούς ενώ ταυτόχρονα: 
α)δέχεστε πυρά από ένα πολυβο¬ 
λείο, β)ένας πύραυλος ταξιδεύει 
προς την πλώρη σας, γ)σας σημα¬ 
δεύει ένα τανκ, ε)μπροστά σας βρί¬ 
σκεται μία ξέρα, στ)έχετε χαθεί και 
δεν ξέρετε που βρίσκεστε, ζ)έχετε 
γίνει διπλάσιος απά τα τσιμπήματα 
των κουνουπιών και ή)ο μοναδικάς 
στόχος που κατορθώσατε να πετύ- 



χετε ανήκει σε συμμάχους σας και 
έτσι αν καταφέρετε να γλιτώσετε 
από αυτή την κόλαση πυρός (καλο¬ 
καίρι στην Αθήνα με νέφος και καύ¬ 
σωνα), το στρατοδικείο το έχετε 
στη τσέπη σας... 

Από τη καμπίνα του κυβερνήτη 
έχετε στη διάθεσή σας ένα ταμπλό 
με πολλά χρήσιμα όργανα όπως: 
στροφόμετρα, δείκτες καυσίμων, δια¬ 


κόπτες εναύσεως, πυξίδα, κατεύθυν¬ 
ση μηχανών κτλ ενώ υπάρχει στη 
διάθεσή σας και ένα ραντάρ. Εχετε 
ένα πεδίο όρασης 270°μοιρών και 
από αυτό το σημείο μπορείτε να κυ¬ 
βερνήσετε καλύτερα το σκάφος σας 
και να δώσετε συγχρόνως οδηγίες 
στα άλλα μέλη του πληρώματος. 
Από πς άλλες θέσεις μπορείτε να 
ανταποδώσετε τα εχθρικά πυρά με 
το όπλο που διαθέτετε. Κάθε θέση 
έχει τα ανάλογα με το όπλο όργανα 
και ένα ζευγάρι προβολείς για τις 
νυχτερινές αποστολές. Με τις εύ¬ 
στοχες βολές σας μπορείτε να δεί¬ 
τε τους στόχους σας να καταστρέ- 
φονται ενώ αν αστοχήσετε βλέπετε 
τους ρεαλιστικότατους πίδακες νε¬ 
ρού που σήκώνουν. Επίσής άλλο 
στοιχείο που υπάρχει είναι ή αυτό¬ 
ματη αναγνώριση στόχου δηλαδή αν 
ανήκει σε εχθρό ή σύμμαχο, κάτι 
πολύ χρήσιμο για να μην καταλήξετε 
στο στρατοδικείο. Το να χαθείς μέ¬ 
σα στο λαβύρινθο από τα ποτάμια 
και τα παρακλάδια τους δεν είναι 
καθόλου δύσκολο και γΓαυτό τον 
λόγο έχετε στη διάθεσή σας έναν 
χάρτη που μπορείτε να συμβουλευ¬ 
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τείτε όποια στιγμή του παιχνιδιού 
θέλετε. Καμία τοποθεσία δεν είναι 
φανταστική και ακόμα και η πιο μι¬ 
κρή διακλάδωση του κάθε ποταμού 
ανταποκρίνεται στην πραγματικότη¬ 
τα. Ετσι ο χάρτης που έχετε κάθε 
φορά στην διάθεσή σας εκτός από 
απαραίτητος είναι και αληθινός!! 

Τέλος όπως κάθε εξομοιωτής που 
σέβεται τον εαυτό του, έχει και μιά 
επιλογή για να 
δείτε το σκάφος 
από ένα εξωτερι¬ 
κό σημείο καθώς 
και επιλογή να 
κανονίσετε τη θέ¬ 
ση του σημείου 
αυτού. Τα γραφι¬ 
κά του Ουηόοαί 
είναι πολύ καλά 
με τα πάντα να 
απεικονίζονται σε 30 νβοΙοΓ 
6Γ3ράίθ5 εκτός από τους εχθρούς 
που για ταχύτητα είναι ερπίβε. Ο 
ήχος είναι καλός για ΡΟ και υπο- 
στήρίζει κάρτες ήχου Αάίίό και 
ΡοΙβηά ΜΤ-32. Αυτό που μετράει 
πιο πολύ όμως σε έναν εξομοιωτή 
είναι η ρεαλιστικότητα και τσ 
ρΐβγαάϋίίν. Μπορούμε να πούμε όπ 
το 3υηό03ΐ τα διαθέτει και τα δύο 
και αυτό οφείλεται στο όπ η ομάδα 
της ΑοοοΙαάθ που έφτιαξε το παι¬ 
χνίδι πέρασε πολύ καιρό μελετώ¬ 
ντας το σκάφος και ότι έχει σχέση 
με αυτό σε ένα κέντρο εκπαίδευσης 
του αμερικάνικού στρατού. 




47 


υ8ΕΡ 






























βνιβννδ 


Β 

Το €Ιΐ3Γίοΐ8 Οί ννΓ 3 ΐίι είναι ένα συμπαθητικό παιχνίδι 
που χρησιμοποιεί μιά πρωτότυπη ιδέα που έχει σαν βάση της κάτι κοινότυπο. 

Σας μπέρδεψα; Διαβάστε λοιπόν παρακάτω για να ξεμπερδευτείτε. 

ΟΗΑΒΙΟΤδ ΟΡ ννΒΑΤΗ 



α χειρότερος εχθρός ενός 
παιχνιδιού είναι η μονοτο¬ 
νία. Οσο ωραία γραφικά 
και ήχο να έχει ένα παιχνίδι, όταν 
επαναλαμβάνονται συνέχεια τότε γί¬ 
νεται βαρετό και παίρνει τον δρόμο 
που οδηγεί... στην ντουλάπα! Θέλο¬ 
ντας να αποφύγουν αυτό ακριβώς 
το πράγμα, οι δημιουργοί του 
Ο.Ο.νν. χρησιμοποίησαν μία πρωτό¬ 
τυπη ιδέα. Πώς να βαρεθείς ένα 
παιχνίδι όταν κάθε πίστα είναι και 
ένα διαφορετικό παιχνίδι; Αυτό είναι 
το πρωτότυπο μέρος της ιστορίας 
το κοινότυπο είναι οτι κανένα από 
τα επιμέρους παιχνίδια δεν έχει να 
προσφέρει τίποτα καινούργιο, το 
γιατί θα το δείτε παρακάτω. Φορτώ¬ 
νοντας το παιχνίδι εμφανίζεται ο 
τίτλος με τα ΟΓβάίΙδ και ακούγεται 
ένα πολύ ωραίο δαπτρΙβό μουσικό 
κομματάκι. Σκοπός σας στο παιχνίδι 
είναι να σώσετε κάποια πριγκήπισα 
ΑΓίίΐθπα από τον κακό ΒβΓοη που 
την έχει κλεισμένη σε ένα απόρθητο 
κάστρο. Τώρα η υπόθεση του παιχνι¬ 
διού με το ίδιο το παιχνίδι έχει τόσο 
σχέση όσο και ο Βαλντεράμα με τον 
ΓκορμπατσόφΙΙ Πρώτη πίστα λοιπόν 
και μπροστά στα μάτια μας έχουμε 
την στατική εικόνα μιάς σκοτεινής 
και επικίνδυνης στοάς με τέσσερις 
διακλαδώσεις. Ξαφνικά εμφανίζο¬ 
νται από μιά διακλάδωση ένα πράσι¬ 
νο και μοχθηρό τρόλ ή ένα ακόμα 
χειρότερο γκόμπλιν. Και όταν λέω 
εμφανίζονται το εννοώ, δεν υπάρχει 
ίχνος εηΐΓπείίοηΙ Ελέγχοντας με το 
ΙογδίιοΚ ένα στόχαστρο πρέπει να 
σημαδέψετε και να πυροβολήσετε 
γρήγορα γιατί αλλιώς θα σας πετύ- 
χουν αυτά, με αποτέλεσμα η οθόνη 
να γεμίσει με πιτσιλιές από το αίμα 
σας. Η δυσκολία της πίστας είναι 
οπ όσο περνάει ο χρόνος τόσο και 
πιό γρήγορα βγαίνουν και τόσο πιο 
γρήγορα σας χτυπάνε. Τα γραφικά 
σε αυτή την πίστα είναι πολύ ωραία 
αλλά χωρίς κίνηση. Στο τέλος κάθε 
πίστας φαίνεται καί η διαδρομή σας 
σε ένα καλοσχεδιασμένο χάρτη. 

Η επόμενη πίστα είναι στο στυλ 
του ΑΓΚαηοιό. Η πίστα έχει για φό¬ 
ντο τα τείχη ενός κάστρου και στη 
βάση της ελέγχετε ένα σκάφος-ρα- 
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κέτα και με μιά μπίλια πρέπει να φά¬ 
τε όλα τα τουβλάκια. Θα αντιμετωπί¬ 
σετε βέλη που σας ρίχνουν από πά¬ 
νω και φυσικά υπάρχουν οι απαραί¬ 
τητες κάψουλες με τα δωράκια. Τα 
γραφικά και η κίνηση σε αυτή την πί¬ 
στα είναι καλά χωρίς κάπ το ιδιαίτε¬ 
ρο. Στην άλλη πίστα τώρα, παίρνετε 
τον έλεγχο ενός διαστημοπλοίου και 
το παιχνίδι γίνεται διαστημικό 
δΙιοοί’βπΓΐ υρ καθέτου δΟΓΟίΙϊης με δε¬ 
κάδες εχθρούς και τα απαραίτητα 
ιτιοΙίΐθΓ δίιΐρδ στο τέλος κάθε πίστες. 
Εδώ θα σταθούμε λίγο γιατί αυτή η 
πίστα αξίζει πραγματικά. Τα γραφικά 
είναι πάρα πολύ καλά και μπορούν 
να συγκριθούν μόνο με αυτά του 
Χβηοη II και τα όπλα που μπορεί να 
προμηθευτεί το σκάφος σας ουκ ολί¬ 
γα. Αυτό που μας τα χαλάει είναι η 
κίνηση που ενώ όταν τα δρΓΐΙβδ είναι 
λίγα όλα είναι καλά, όταν αρχίσει και 
γίνεται χαμός στην οθόνη (που γίνε¬ 
ται συχνά!) τότε το παιχνίδι γίνεται 
σπαστικά αργό. Η τέταρτη και τε¬ 


λευταία πίστα είναι ένα πολύ απλό 
παιχνίδι πλατφόρμας. Ελέγχετε ένα 
ανθρωπάκι που πηδώντας από επίπε¬ 
δο σε επίπεδο πρέπει να μαζέψει 
κάτι κρύσταλους (ενέργεια για το 
σκάφος σας). Αντίπαλοι δεν υπάρ¬ 
χουν και χάνετε μόνο αν πέσετε κά¬ 
τω ή τελειώσει ο χρόνος σας. Τα 
γραφικά είναι υποτυπώδη και το αν¬ 
θρωπάκι έχει κάπως αφύσικη κίνηση. 
Τα παραπάνω τέσσερα, λοιπόν παι- 
χνίδια-πίστες απαρτίζουν κάθε κά¬ 
στρο. Υπάρχουν τέσσερα κάστρα και 
μετά από αυτά άλλο ένα που είναι 
και το τελευταίο. Τελειώνοντας, 
μπορούμε να πούμε ότι το ΟίιβΓίοίδ 
Οί ν^ΓδΙίι τα καταφέρνει και δεν τα 
καταφέρνει και σαν σύνολο προσφέ¬ 
ρει ένα αποτέλεσμα από καλό εώς 
μέτριο που αξίζει να του ρίξετε μιά 
μαπά. 
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Αν μου ζήταγαν να χαρακτηρί¬ 
σω το ΚΙ.ΑΧ με τρείς λέξεις, θα 
έλεγα “Απλό και εθιστικό”. Τόσο 
απλό και εθιστικό ώστε είναι σί¬ 
γουρο ότι θα γίνει μεγάλη επιτυ¬ 
χία όπως και το ΤΕΤΒΙδ, ένα άλ¬ 
λο παρόμοιο παιχνίδι του είδους. 



Τ ο ΚίΑΧ πρωτοεμφανίστηκε 
στα οοίη-ορε από την 
ΑΤΑΡΙ, μια εταιρία που σε 
αυτό το χώρο δεν έχει να επιδείξει 
την ποικιλία άλλων εταιριών όπως η 
8ΕαΑ, ΚΟΝΑΜΙ, 8ΝΚ κτλ αλλά 
έχει μεγάλες επιτυχίες όπως τα 
ΟΑυΝΤίΕΤ, ΗΑΡΟ ϋΡίνίΝ’ κτλ. 
Στη συγκεκριμένη περίπτωση μάλι¬ 
στα την μετατροπή του παιχνιδιού 
για τα ίιοππθ ΓηίοΓοε την έκανε η 
ΟΟΜΑΡΚ που είναι υπεύθυνη και 
για τις επιτυχημένες μετατροπές 
των ΗΑΡΟ ΟΡίνίΝ' και 8ΤΑΡ 
\Λ/ΑΡ8. Το ΚΕΑΧ όπως είπαμε και 
παραπάνω είναι ένα παιχνίδι στο 
“στυλ" του ΤΕΤΡΙ8 δηλαδή ένα παι¬ 
χνίδι αντανακλαστικών και λογικής. 
Ας δούμε όμως κατα πόσο και αν 
μοιάζει με το παραπάνω παιχνίδι. 

Αποτελείται από μία οθόνη που 
το κεντρικό μέρος της καταλαμβά¬ 
νει ένα κεκλιμένο επίπεδο που χω¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΚίΑΧ 

ΗουδΕ 

ΟΟΜΑΡΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙίΡΟΗΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

3750 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΘΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΗΟΑΟΕ ί.Τ£. 


ρίζεται σε πέντε λωρίδες. Ακριβώς 
κάτω από το επίπεδο βρίσκεται μια 
κινητή βάση (“ρακέτα") πλάτους 
μιάς λουρίδας και από κάτω πέντε 
θέσεις που αντιστοιχούν στις πέντε 
λουρίδες του κεκλιμένου επιπέδου. 
Αρχίζοντας το παιχνίδι, αρχίζουν να 
κατρακυλάνε προς τα κάτω ορθο¬ 
γώνιες πλάκες διαφορετικού χρώμα¬ 
τος (“τουβλάκια") και όταν φτάσουν 
στο τέλος του κεκλιμένου επιπέδου 
τότε πέφτουν κάτω (αν πέσουν με¬ 
ρικά χάνετε μιά ζωή). Εσείς τώρα 
κουνώντας οριζόντια την ρακέτα 
πρέπει να πιάσετε τα τουβλάκια και 



πατώντας το ίίΓβ του ίογδΙίοΚ να τα 
τοποθετήσετε στην αμέσως ελεύθε¬ 
ρη θέση που υπάρχει ακριβώς από 
κάτω. Κάθε φορά που πατάτε το 
ίϊΓΘ πέφτει το τουβλάκι που βρίσκε¬ 
ται στην κορυφή του σωρού της ρα¬ 
κέτας σας. Κάθε θέση χωράει μέχρι 
πέντε τουβλάκια, το ένα πάνω στο 
άλλο και την ίδια χωρητικότητα έχει 
και η ρακέτα. Κουνώντας τώρα τον 
μοχλό του ίογδΙΐοΚ προς το ' 
τα τουβλάκια κατεβαίνουν πι> 
γορα ενώ αν τον κάνουμε πρ 
πάνω τότε το τουβλάκι που ι|θη 
υπάρχει στην ρακέτα εκτοξεύεται 
μέχρι ένα σημείο και μετά συνεχίζει 
να κατρακυλάει κανονικά προς τα 
κάτω. Σκοπός σας όπιος θα καταλά¬ 
βατε, είναι να τοποθετήσετε τα 
τουβλάκια σε σειρές του ιδίου χρώ¬ 
ματος που ονομάζονται Κΐ3χ. Αν 
καταφέρετε να κάνετε μιά σειρά 
(οριζόντια, κάθετη, διαγώνια) που 
αποτελείτε από τρία τουβλάκια του 
ιδίου χρώματος τότε αυτά εξαφανί¬ 
ζονται. Σε περίπτωση που από πά¬ 
νω τους υπήρχαν άλλα τουβλάκια 
τότε πέφτουν κάτω και υπάρχει πι¬ 
θανότητα να είναι ιδίου χρώματος 



με διπλανά, οπότε γίνονται αλυσι¬ 
δωτές αντιδράσεις, Τσέρνομπιλ η 
κατάσταση... Εκτός από τα τουβλά¬ 
κια που υπάρχουν σε επτά χρώματα 
υπάρχουν και τουβλάκια μπαλαντέρ 
που ταιριάζουν όχι μόνο με οποιο- 
δήποτε χρώμα αλλά με όλα, πχ. αν 
έχετε δύο μπλέ τουβλάκια κάθετα, 
πέσει πάνω τους ένα τουβλάκι μπα¬ 
λαντέρ και οριζόντια δίπλα του εί¬ 
ναι δύο πράσινα τουβλάκια τότε θα 
εξαφανιστούν και τα μπλέ και τα 
πράσινα!! Για να βγεί κάθε πίστα 
πρέπει να περάσετε και ένα όριο 
που σας θέτει πχ. να κάνετε 7 δια¬ 
γώνια Κΐ3χ ή 12 κάθετα ή να επι¬ 
βιώσετε για 75 τουβλάκια κτλ. Και 
όσο μεγαλώνουν οι πίστες τόσο με¬ 
γαλώνουν και οι απαιτήσεις καθώς 
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τουβλάκια. Το παιχνίδι, όπως λέει 
και η ίδια η ΟογπηγΚ, ίσως ακούγεται 
πολύ απλό και όντως έτσι είναι, αλ¬ 
λά το δύσκολο στην υπόθεση είναι 
να σταματήσεις να το παίζεις... Τα 
γραφικά είναι στοιχειώδη με μόνη 
διαφορά τα όβοΚςΓουηά που κάθε 
μερικές πίστες αλλάζουν, ο ήχος 
κυμαίνεται στα αντίστοιχα επίπεδα 
και η κίνηση είναι καλή, αυτό όμως 
που μετράει είναι το 93ΓηΘρΐ3γ που 
είναι πολύ απλό και καλό. ΚίΑΧ 
λοιπόν, η νέα μόδα ή τρέλα από τα 
Οοίη 'ορδ στα σπίπα μας... 


υδΕΡ 


49 










































βνίβννδ 


ΡΕδΟΙ-υΤΙΟΝ 101 


Το ΡΕδΟίϋΤΙΟΝ 
101 είναι ένα φαντα¬ 
στικό βίπιυΐβΐίοη, που 
πραγματικά υπόσχεται 
πάρα πολλά. 

Με την πρώτη κιό¬ 
λας επάφη που έχουμε 
με το παιχνίδι αμέσως καταλαβαίνουμε την υψηλή ποιό¬ 
τητά του στα γραφικά, τον ήχο, στην κίνηση και στην πι- 






στοτητά του. 
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Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
είναι πάρα πολύ εύκολος 
και γίνεται με την βοήθεια 
του Μουεβ, με Ρ1 ΟΙΙΝ ΡΙΡΕ, με το 
Ρ2 Οαηηοη ΡίΓβ, με το Ρ3 ΗβαΙ 
δββΚθΓδ, Ρ4 Μαρ (μόνο σε ΡΟ), Ρ5 
ΟίΓβοίίοηαΙ ΡίηάβΓ ΤβΓςβί, Ρ6 στόχα¬ 
στρο οη/οίί, Ρ7 ήχος οη/οίί, Ρ9 
ίογεΙιοΚ / Γπουεβ, Ρ10 ραυεβ καί τέ¬ 
λος δΗΙΡΤ & ΗΕ1.Ρ έξοδος από το 
παιχνίδι. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλός και δένεται πλήρως με 
την περιπέτεια και την ατμοσφαιρά 
του παιχνιδιού και θα έλεγε κανείς 
όπ αν δεν υπήρχε πραγματικά η πε¬ 
ριπέτεια θα είχε ένα μεγάλο κενό.. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά υπέροχα και σχεδόν τέ¬ 
λεια από την πρώτη κιόλας εικόνα. 
Ολα είναι τέλεια σχεδιασμένα με 
φοβερά χρώματα και καταπληκτική 
κίνηση. Τα εχθρικά σκάφη δεν είναι 
άχαρα κουτάκια αλλά καλοσχεδια- 
σμένα με κάθε λεπτομέρεια. 

Το παιχνίδι περιέχει και έτοιμες 
άίρίίίζβά εικόνες (όπως η αρχική), 
που δίνουν άλλη όψη στο 
ΡΕδ01.υΤΙ0Ν 101. 

Μιά από τις καλύτερες εικόνες 


του παιχνιδιού είναι αυτή που εμφα¬ 
νίζεται στην αρχή που έχεις τις 
επιλογές, και αυτή με πς καρτέ^ς 
των δολοφόνων που πρέπει να εξο¬ 
ντώσεις άμεσα. 

Η αρχικές επιλογές του παιχνιδι¬ 
ού που μπορούμε να επιλέξουμε εί¬ 
ναι η ΡΙ.ΑΥ, η ί.ΟΑΟ/δΑνΕ που 
μπορούμε να σώσουμε ένα παιχνίδι 
μας ή να φορτώσουμε ένα παιχνίδι 
από την δισκέτα. Και η ΝΕΥΥ που 
αρχίζουμε ένα παιχνίδι από το πρώ¬ 
το επίπεδο καταχωρώντας ένα και¬ 
νούργιο όνομα δολοφόνου. 

Αφού επιλέξουμε την επιλογή 
ΡίΑΥ μας εμφανίζεται η καρτέλα 
του δολοφόνου που πρέπει να εξο¬ 
ντώσουμε. 

Το όχημα το οποίο εσύ οδηγείς 
έχει ένα τοπικό ραντάρ, χάρτη της 
πόλης, οθόνη κατεύθηνσης, μετρη¬ 
τή χρημάτων, λαμπάκι κινδύνου και 
διάφορα άλλα όργανα τα οποία θα 
σου φανούν πάρα πολύ χρήσιμα. 

Μέσα ακόμα στην πόλη υπάρχουν 
πολλά καταστήματα στα οποία μπο¬ 
ρείς να αγοράσεις όπλα πολύ χρή¬ 
σιμα για την καταστροφή των ιπτά¬ 
μενων οχημάτων, ραντάρ για των 
εντοπισμό τους, ηλεκτρονικό χάρτη 
της πόλης και πάρα πολλά ακόμα 
αντικείμενα. 

Τα όπλα τα οποία μπορείς να 
αγοράσεις είναι Μβάίυπι ΑυΙοπιαίίο 
Μαοίιίηθ Ουη με 1500$, Ηβανγ 
ΑυΙΟΓπαϋο Μαοάιηβ 6υη με 4000$, 
1.ί9ΐΊΐ Οαηηοη με 6500$, Μβάίυιη 
Θυη με 9500$, Ηβανγ ΟυΙγ Οαηηοη 


με 13000$, 1.ί9άΙ ΗβαΙ δββΚβΓ 
ΜίεείΙβ με 18000$, και το ΜβάΙυπι 
και Ηβανγ ΗβαΙ δβεΚβΓ ΜίεείΙβ 
(μήπύς δεν σας φθάνουν όλα αυ¬ 
τά;). 

Για να μπορέσεις όμως να αγορά¬ 
σεις όλα αυτά τα όπλα θα πρέπει 
να σκοτώνεις όσους περισσότερους 
εχθρούς μπορείς και να μαζέυεις 
γρήγορα τα ΟαεΙι ΟαηίεΙθΓ, και τα 
0Γυ9 ΟαηίεΙθΓ τα οποία βγαίνουν με¬ 
τά από την εξόντοση των εχθρικών 
οχημάτων.. 

Εσύ θα πρέπει να καταφέρεις να 
καταστρέφεις το διαστημόπλοιο του 
δολοφόνου το οποίο περιφέρεται 
μέσα στην πόλη, για να πάς στο 
επόμενο επίπεδο. 

Το πακέτο του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλό και μέσα του κρύβει 
ένα πολύ καλό πιαπυαΙ και ένα χάρ¬ 
τη της πόλης. 

Το ΡΕ801.υΤΙ0Ν 101 είναι πραγ- 
μαπκά ένα πάρα πολύ καλό παιχνίδι 
που δεν πρέπει να λείπει από την 
συλλογή σας. 
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Το Ρορ ΙΙρ είναι ένα καινούργιο 
παιχνίδι της Ιηίθ9Γ3ΐηθ5 και μας έρ¬ 
χεται φυσικά από την Γαλλία. Από 
την Γαλλία; χμ... Σίγουρα θα πέρα¬ 
σαν από το μυαλό σας σκέψεις πα¬ 
ρόμοιες με τις δικές μου. Πρώτα απ' 
όλα πρωτότυπο σενάριο, υπέροχα 
γραφικά, προσεγμένος ήχος και... 
όσο πιο πολύπλοκο παιχνίδι τόσο 
πιο άσχημο βαπιβρΙβγ. 

εμάτοι περιέργεια λοιπόν 
βάλαμε την δισκέτα στον 
6128 και ετοιμαστήκαμε 
να δούμε αν το Ρορ ΙΙρ θα ακολου¬ 
θούσε την παράδοση των γαλλικών 
παιχνιδιών και συνεπώς πέφταμε 
μέσα σπς προβλέψεις μας. Το πρώ¬ 
το σόκ ήρθε όταν ακούσαμε την 
μουσική εισαγωγή του παιχνιδιού. 
Συγκεκριμένα ακούσαμε την φωνή 
της ΒθΓΐίηόα ΚατΙαίΙ να μας τραγου¬ 
δάει το “Ηβανβη ίε 3 ρΙβοβ οη 
ΕβιΙΙτ" ε, αυτό πήγαινε πολύ. Ετσι 
μετά από τα πρώτα 6 δευτερόλεπτα 
και αψού συνήλθαμε από το σοκ κα¬ 
ταλάβαμε όπ κάπ δεν πήγαινε κα¬ 
λά. Οι υποψίες μας επιβεβαιώθηκαν 
όταν η ένταση του τραγουδιού χα¬ 
μήλωσε και ακούσαμε τη φωνή γνω¬ 
στού ραδιοσχολιαστή να λέει κάτι 
για ένα μπλουζάκι που κέρδισε κά¬ 
ποια Κούλα από το Μπραχάμι και 
ένα μπρελόκ που κέρδισε κάποιος 
φαντάρος ονόματι Τόλης από την 
Κυψέλη... Γεμάτοι αποφασιστικότητα 
και έτοιμοι να ρίξουμε φως στην 
πλάνη που είχαμε πέσει πλησιάσαμε 
στο πιοηίΙοΓ για να ανακαλύψουμε... 
ένα ραδιοφωνάκι που ήταν ανοικτό 
από ώρα αλλά μόλις είχε αρχίσει να 
δουλεύει (ξέρετε είναι του Θόδω¬ 
ρου και όπως όλα τα πράγματα που 
έχει -βλέπε ΡΟ- δουλεύουν υπο- 
δειγμαπκά). 

Ας δούμε όμως την υπόθεση του 
παιχνιδιού. Είστε μία μπάλα(!) και 
πρέπει να κάνετε ένα ταξίδι στον 
χρόνο!! Αρχίζετε από το μεγάλο 
κοσμικό ΒΙηρ Β3η9 και συνεχίζο¬ 
ντας πρέπει να περάσετε απά πς 
ακόλουθες πίστες-εποχές; την 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΟΡ ϋΡ 

ΗΟυδΕ 

ΙΝΡ00ΡΑΜΕ8 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜδΤΗΑΟ 

ΤΙΜΗ 

2750 

ΤΕδΤ 

ΑΜ8ΤΡΑ0 128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑΟΕί.Τ.Ο. 


προϊστορική, τον μεσαίωνα, τον ει¬ 
κοστό αιώνα και τέλος το μέλλον. 
Το παιχνίδι τώρα έχει στοιχεία από 
ΑΓΚβηοίά, Μπιλιάρδο και ρΐαΐίοηπ 
93πιβδ και παρόλα αυτά τα κατα¬ 
φέρνει να είναι πρωτότυπο. Ελέγχε¬ 
τε φυσικά μία μπάλα που χοροπηδά¬ 
ει και όταν λέμε χοροπηδάει το εν¬ 
νοούμε, δεν σταματάει ούτε όταν 
είναι ακίνητη. Πηδώντας λοιπόν μιά 
από δώ και μιά από καί πρέπει να 
οδηγήσετε την μπάλα σας στην άλ¬ 
λη άκρη της πίστας όπου βρίσκεται 
και η έξοδος. Στο δρόμο σας θα 
συναντήσετε διάφορα εμπόδια 
όπως φλέγόμενα δάπεδα, κλειδωμέ¬ 
νες πόρτες και ψηλούς τοίχους κα¬ 
θώς όμως και εργαλεία που θα σας 
βοηθήσουν να περάσετε τα εμπόδια 
όπως τεράστιες σταγόνες νερού!, 
κλειδιά και σφυριά... Για την ολο¬ 
κλήρωση του κάθε επιπέδου χρειά¬ 
ζεται περισσότερη στρατηγική και 
λιγότερο ικανότητα στα 3Γ03άβ. Η 
οθόνη χωρίζεται κάθετα στα δύο με 
το αριστερό κομμάπ να καταλαμβά¬ 
νει το μεγαλύτερό της μέρος. Εκεί 
διαδραματίζεται και η δράση ενώ δε¬ 
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ξιά υπάρχουν πληροφορίες όπως οι 
βαθμοί σας, οι ζωές σας, οι σταγό¬ 
νες σας, τα κλειδιά σας και τα σφυ¬ 
ριά σας. Τελικά λίγο εώς πολύ εί¬ 
χαμε δίκιο, τα ερτιίβδ αν και απλά 
είναι καλοσχεδιασμένα και τα 
ό3θΚ9Γουηά (που αλλάζουν σε κάθε 
εποχή) πολύ όμορφα. Η κίνηση πο¬ 
λύ καλή, ο ήχος καλός χωρίς να 
έχει τρομερά εφέ και με πρωταγω¬ 
νιστή το μπόινκ-μπόινκ της μπάλας 
σας. Αυτό που όμως που πέσαμε 
έξω ήταν ό χειρισμός που ήταν 
απλός και έξυπνος. Επίσης πολύ 
καλή εντύπωση μας έκανε και το 
(απαραίτητο πια σε αυτού του τύ¬ 
που παιχνίδια) υποπρόγραμμα που 
σας δίνει την δυνατότητα να σχε¬ 
διάσετε πς δικές σας πίστες για να 
ταλαιπωρήσετε με αυτές τους δυ¬ 
στυχείς φίλους σας ή εχθρούς 
σας... Μία απλή προσπάθεια της 
Ιηίθ9Γ3Γτιβ8 που περιμένουμε να 
δούμε και σε άλλα ίοηηβΐβ αν θα 
υπάρχουν βελπώσεις. 
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βνίβννδ 


ΑΝΤΗ ΕΑΟδ 

ΙΤ (ϋΑΜΕ ΡβΟΜ ΤΗΕ ΟΕδΕΒΤ II 



Βρισκόμαστε στο ίΐζατό ΒίβδΙΙι, 
μια μικρή πόλης της Καλιφόρνιας, 
όπου τα πράγματα κυλούν ήρεμα. 
Πριν πέντε χρόνια όμως; οι κάτοικοι 
δεν θα ξεχάσουν ποτέ την μεγάλη 
τους περιπέτεια, που έθεσε πολλές 
φορές σε κίνδυνο την ζωή τους. Η 
μεγάλη πύρινη μάζα πού έπεσε στην 
πόλη τους, τους έφερε πολλά προ¬ 
βλήματα. Τα γιγάντια μυρμήγκια που 
είχαν σαν σκοπό να καταστρέψουν 
τους ανθρώπους και την πόλη τους, 
εξοντόθηκαν με την μεγάλη βοήθεια 
του γεωλόγου 0ΓβΙ( ΒΓοάίβγ, που με 
κίνδυνο της ζωής του αγωνίστηκε 
για την εξολόθρευση αυτών τών γι- 
γάντιων μυρμηγκιών. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΝΤΗΕΑ08 

ΗΟυδΕ 

είΝΕΜΑννΑΡΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑΙΙΜΒ) 

ΤΙΜΗ 

4000 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ 80ΡΤνΑβΕ 


Ν α όμως που τα γιγάντια 
μυρμήγκια επιστρέφουν 
και πάλι στην 1.ίζ3ΓθΙ 
ΒΓθ3ίίι και αρχίζουν και 
πάλι τα προβλήματα. 

Εσύ πέρνεις και πάλι την θέση 
του γενναίου γεωλόγου 6γθΚ 
ΒΓ3άΙβν και προσπαθείς να σώσεις 
την πόλη από αυτόν τον μεγάλο 
κίνδυνο. 

Με το ΑΝΤΗΕΑ08 επανέρχεται 
και πάλι δυναμικά η ΟΙΝΕΜΑ\λ/ΑΡΕ 
με αυτό το καταπληκπκό παιχνίδι 
που σίγουρο όπως και τα ΡΟΟΚΕΤ 
ΡΑΝ6ΕΡ, Τν-8ΡΟΡΤ, ΟΑΜΕ 
ΡΡΟΜ ΤΗΕ 0Ε8ΕΡΤ θα σας εντυ¬ 
πωσιάσει και θα σας κατακτήσει. 

Το εισαγωγικό κομμάπ του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά φανταστικό. 
Δεν μοιάζει για εισαγωγή παιχνιδιού 
αλλά για μια μικρή και καλογυρισμέ- 
νη ταινία. Το φοβερό άγριο και κα- 
λοσχεδιασμένο τοπίο που αμέσως 
μας προετοιμάζει ψυχολογικά για το 
τι πρόκεται να ακολουθήσει συ¬ 
μπληρώνει η τέλεια μουσική που 
ακούγεται και η φυσικότατη κίνηση 


της εικόνας. 

Κάποιες στιγμές πραγματικά νόμι¬ 
ζα πως έβλεπα ένα τέλειο φιλμάκι, 
είναι πραγματικά μια από πς καλύ¬ 
τερες άν όχι η καλύτερη εισαγωγή 
παιχνιδιού που έχω δει. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού βαδίζουν σταθερά 
στα επίπεδα γραφικών του εισαγω¬ 
γικού κομματιού. Το κάθε τι μέσα 
στο παιχνίδι έχει σχεδιστεί με κάθε 
λεπτομέρια. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι κάτι 
το τέλειο. Τα μουσικά κομμάπα τα 
οποία παίζονται στη περιπέτεια, 
συμβάλουν κατά πολύ στην δημι¬ 
ουργία αυτής της μαγευπκής ατμό¬ 
σφαιρας. 

Για να τελειώσει το παιχνίδι πρέ¬ 
πει να περάσουν 15 μέρες, όπου 
αν δεν έχεις εκπληρώσει τον σκο¬ 
πό σου, τα μυρμήγκια καταστρέ¬ 
φουν την πόλη. 

Εσύ θα πρέπει να εκμεταλλεύεσαι 
και το τελευταίο δευτερόλεπτο του 
χρόνου μια και τρέχει σε ΡΕΑί. 
ΤΙΜΕ. Για να σκοτώσεις ένα μυρμή¬ 
γκι με το όπλο σου θα πρέπει να 
του κόψεις τις κόκκινες κεραίες, 
στούς ανθρώπους όμως που γίνο¬ 
νται μυρμήγκια πρέπει να τις κόβεις 
από την ρίζα για να ξαναγίνουν άν¬ 
θρωποι. 


Ακόμα μπορείς να τα σκοτώσεις 
με βόμβες, δυναμίτες, άρμα και αε¬ 
ροπλάνο, που περνόντας από επά¬ 
νω τους τα ψεκάζει με το ειδικό 
εντομοκτόνο. 

Προσοχή κάθε φορά που βοηθάς 
έναν άνθρωπο που έγινε μυρμήγκι 
να ξαναγίνει άνθρωπος σου λέει κά¬ 
ποιο αριθμό, που δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάς γιατί αυτούς τους αριθμούς 
που θα μαζέψεις θα τους χρησιμο¬ 
ποιήσεις για το άνοιγμα του χρημο- 
τοκιβωτίου που βρίσκεται στο νοσο¬ 
κομείο και κρύβει κάτι το πολύτιμο 
για σένα. 

Το ΑΝΤΗΕΑ08 θέλει 1 ηηβςα για 
να λειτουργήσει αλλά πραγματικά 
είναι ένα παιχνίδι που αξίζει τον 
κόπο να το αποκτήσει κανείς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 

92 

ΗΧΟΣ 

98 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

[ 90 

ΠΛΟΚΗ 

97 

ΠΑΚΕΤΟ 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

95 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

91 

ΓΕΝΙΚΑ 

96 
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Ρ47ΤΗυΝΟΕΡΒΟΙ_Τ 



Το Γβνίβνν θα μπορούσε να αρχίσει με το συνηθισμένο 
τρόπο: “φορέστε τα ίΐγ ίβοΚθΙβ σας, δέστε 
τις ζώνες σας και φύγατε γιά τη μαχή των αιθέρων”. 
Ενα παιχνίδι σαν το Ρ47 όμως δεν χρειάζεται 
πολλά καρυκεύματα του είδους. 

Από μόνο του είναι ΦΑ-ΝΤΑ-ΣΤΙ-ΚΟ! 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ47ΤΗυΝΟΕΡΒΟίΤ 

ΗΟυδΕ 

ΡΙΗΕΒΙΡΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑίίξΟΡΙΙΑΤ$ 

ΤΙΜΗ 

3700 

ΤΕδΤ 

ΑΤΑΒΙ8Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕίΤΑΟΟΜΡυΤΕΡδ 

Ρ·· ίναι αυτό 
■■1 λάτρεις 
βΐιοοί’βπι 

που χρειάζονται οι 
του είδους των 
υρ 930)38. Μιά τέ- 


λεία μεταφορά του 3Γ03άβ 93πιβ σης 
οθόνες των κομπιούτερ που δεν έχει 
να ζηλέψει τίποτα απο το ηλεκτρονικό. 
Ισως όμως θα έπρεπε να το παρουσιά¬ 
σω γιατί πολλσί από σας μπσρεί να 
μην το έχετε υπόψη σας. 

Το σενάριο μας γυρίζει πίσω στο 
δεύτερο παγκόσμιο πόλεμο. Πάνω 
στην εποχή που έχουν αρχίσει να τε¬ 
λειοποιούνται τα αεροπλάνα και να ξε¬ 
φυτρώνουν τα ευέλικτα καταδιωκτικά, 
τα βομβαρδιστικά-φρούρια και τα τάνκς. 
Το Γ' Ράιχ ποντάρει πολλά στη μάχη 
των αιθέρων και η μοίρα το φέρνει να 
είστε εσείς ένας από τους άσσους 
που θα κληθούν να αντιμετωπίσουν 
τους πιλότους της Λουτβάφε. Το αερο¬ 
πλάνο σου είναι το ΡΕΡΙΙΒΙΙΟ Ρ47 
ΤΗυΝΟΕΠΒΟίΤ (ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ Ρ47 
ΚΕΡΑΥΝΟΣ γιά τους μή αγγλομαθείς), 
πού είναι ένα από τα πιό δημοφιλή 
αμερικάνικα αεροσκάφη τσυ Β’ παγκο¬ 
σμίου πολέμου. 

Το παιχνίδι αρχίζει και η δράση σε 
καθηλώνει. Οι μάχες περνούν μία-μία 
από την οθόνη σου; Βόρεια Γαλλία, 
Βόρειος Αφρική, Αρδέννες, έρημοι, θά¬ 
λασσες, πυραμίδες, πάγσι. Οι αντίπα¬ 
λοι ποικίλουν. Τρένα, τεράστια αερο¬ 


πλάνα, πλοία, τάνκς, πύραυλοι και το 
καθένα καταστρέφεται με το δικό του 
τρόπο. Υπάρχουν 8 διαφορετικά επίπε- 
δα-μάχες. Στη διάρκεια του παιχνιδιού 
μπορεί ο παίκτης να δυναμώσει τα πυ¬ 
ρά του μαζεύοντας όπλα, αφού χτυπή¬ 
σει τα ελικόπτερα που τα μεταφέρουν. 
Δηλαδή, μπορεί να πάρει βόμβες, πυ¬ 
ραύλους, κατευθυνόμενες βόμ^ς, ακό¬ 
μα και βχ(Γ3 Ιιίβ. 

Τα γραφικά είναι πάρα πολύ καλά, 
καθώς και το εοτοΙΙ. Αξίζει να σημειιοθεί 
ότι όταν φτάσεις στη θάλασσα, οι βόμ¬ 
βες δεν κάνουν πιά έκρηξη, αλλά πέ¬ 
φτουν στο νερό σηκώνοντας πίδακα. 
Επίσης, όταν καταστραφεί τα πλόίο, 
ένα ερηίθ που καταλαμβάνει τη μισή 
σχεδόν οθόνη, βυθίζεται ολόκληρο με 
εκρήξεις. Το ίδιο θεαματικό είναι το 
παιχνίδι και σε πολλά άλλα σημεία, κα¬ 
θώς στη μάχη των Αρδεννών έχουμε 
νυχτερινή πτήση, ενώ στη Βόρεια Γαλ¬ 
λία έχουμε ένα φανταστικό ηλιοβασίλε¬ 
μα πάνω από τα σύννεφα. 

Ο ήχος είναι εξίσου ικανοποιητικός. 
Σε γενικές γραμμές το Ρ47 είναι ένα 
πάρα πολύ καλό παιχνίδι, αν και ομο- 
λογουμένως λίγο δύσκολο. Πόντιος γιά 
ένα πράγμα είσαι σίγουρος παίζοντάς 
το: όπ η προσπάθειά σου γιά να βγά¬ 
λεις τη μία πίστα ανταμείβεται από τα- 
γραφίκά που θα δείς στην επόμενη. 


Επομένως αξίζει τον κόπο. 

Ρ47: το αεροπλάνο 

Το ΒβρυόΙίο Ρ47 ΤΙιυηάβΓόοΙί ήταν 
ένα από τα καλύτερα αμερικάνικα αε¬ 
ροσκάφη του Β’ παγκοσμίου πολέμου. 
Το 19^ τέθηκαν στη διάθεση της διοί¬ 
κησης της ΡΑΡ και από τις βάσεις 
τους στην Αγγλία οι κύριοι στόχοι 
τους ήταν στη Βόρεια Γαλλία. Οι απσ- 
στολές αυτές ήταν μικρής εμβέλειας. 
Την επόμενη χρονιά τα αεροπλάνα 
εξοπλίστηκαν με ειδικά ντεπόζιτα γιά 
να μπορέσουν να πάρουν μέρος σε με¬ 
γάλες αποστολές και να χτυπήσουν 
τον εχθρό πίσω από τις γραμμές του. 
Το Ρ47 ήταν εκείνο τον καιρό το πιό 
γρήγορο και βαρύτερο βομβαρδιστικό 
της ΙΙδΑΡ και στις μάχες έδειξε τη τε- 
ράσηα δύναμή του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

1 88 

ΚΙΝΗΣΗ 

89 

ΗΧΟΣ 

81 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΠΛΟΚΗ 

I 79 

ΠΑΚΕΤΟ 

I 84 

ΑΝΤΟΧΗ 

85 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

82 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΤυΡΗχΟΑΝ _ 

ΗουδΕ 

1 ΡΑΙΝΒ0νϊΑΡΤ8 

ΡΟΒΜΑΤ 

1 ΑΙΙΙ6Α,ς64,0Κ.$ΡΕς 

ΤΙΜΗ 

1 3750 

ΤΕδΤ 

1 ΑΜΙΒΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

1 ΑΡΟΑΟΕ ί.ΤΌ. 


ΜογκιιΙ. «ν« ονομκ π«ιΐ’ «ιιρνιι 
τοομ«) πτ«ς Ί'νχις τιον ιι>11ρ<ι»πων 
(ΐκομκ κιιι σημιρα. Λμιτρητους 
((ΐ«ι>ν('ς πριν, ζονο» ί νιι Λι<ι|$ολικό 
πληιιμιι μι τρίιι κιιμιλιιι. Ιλιι 
πλκαμιι μι Λυνιιμιις πιριι απο 
κιιΟι «(«ντιιαιιι. /,ιιΐ’οι· ιιπιιμονοι- 
μι ν» ατο βικτιλιιο του κιιι πολτ- 
μουοΓ τους «νΟριοπους. χοιρίς 
ομιιΐς νιι τρχιτιιι ιιτ τπ«ΐ(ΐι μ«ζί 
τους. Κ·ι»Γ ((ορή που κοιμοντου- 
οαν τμπιιιντ οτ« ονιιριι τους κιιι 
τους τρομοκριιτουατ μτ ιΐίΐιιλτις. 
Ι^την «ιρχπ Λτν κιιτιιλάριινι· τον 
πολιμο που τους ικιινι «λλά 
ητιι{>ιιικ·ι οι ιτ|ΐιιλττς έγινιιν το- 
οο ιιληΟινοι που ΐ| (μιντιιοίιι και 
η πραγματικότητα αρχιιιαν να 
«υγχί'ονται και ολοι ζούααν ατ 
μιά καταατααη πού κανινας ήιν 
ήταν σίγουρος για τίποτα. 
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ΚΙΝΗΣΗ 

98 

ΗΧΟΣ 

97 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΠΑΚΕΤΟ 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

91 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Κ αι τότε ακριβώς που όλα 
φαινόντουσαν χαμένα φάνη¬ 
κε ο ΟβνοΙοη, ένας νεαρός 
μαχητής που είχε ένα αλλιώπκο χά¬ 
ρισμα, οι δυνάμεις του ΜοΓςυΙ ήτανε 
άχρηστες πάνω του. Δεν μπορούσε 
να τον επηρεάσει, δεν μπορούσε να 
μπεί στον ύπνο του. Ετσι εισέβαλε 
στο βασίλειό του οπλισμένος με ένα 
σπαθί και την απόφαση να σώσει 
τον κόσμο του. Οι μάχες που ακο¬ 
λούθησαν ήταν σκληρές αλλά σύ¬ 
ντομες. Το ένα 
μετά το άλλο τα 
τέρατα που τον 
υπεράσπιζαν έπε¬ 
φταν νεκρά από 
το σπαθί του 
ΟθνοΙοη και σύ¬ 
ντομα ήρθε ανπ- 
μέτωπος με τον 
ίδιο τον ΜθΓ 9 υΙ. 

Η μάχη που ακο¬ 
λούθησε ήταν φοβερή αλλά ευτυχώς 
νίκησε σ ήρωας ΟβνοΙοη. 

Αιώνες μετά ο ΜοΓςυΙ ξανααπειλεί 
την ανθρωπότητα και ο μόνος που 
έχει το χάρισμα του ΟβνοΙοη είστε 
εσείς ο Τυπίοβη. Το παιχνίδι αρχίζει 
με μία πολύ δυναμική εισαγωγή. Μία 
ακτίνα λέιζερ κόβει ένα κομμάπ από 
την οθόνη, που πέφτοντας με έναν 
μεταλικό ήχο αποκαλύπτει το λογό¬ 
τυπο της Ββίηόονν Αγ 18. Στη συνέ¬ 
χεια μία φωνή με 
βάθος μας καλο- 
σορίζει στον κό¬ 
σμο του Τυπίοβη 
και αφού δούμε 
τα απαραίτητα, 
δημιουργούς, άίςίι 
300Γβ8 κτλ μπο¬ 
ρούμε να αρχί¬ 
σουμε το παιχνίδι. 

Φυσικά ελέγχετε 
τον ΤυπΙοβη, ένα άνθρωπο ντυμένο 
από την κορυφή ως τα νύχια σε μιά 
μεταλική πανοπλία και εξοπλισμένο 
με την τελευταία λέξη της τεχνολο¬ 
γίας. Οι κινήσεις που σας επιτρέπει 
το παιχνίδι είναι οι γνωστές: δεξιά, 
αριστερά, να σκύβετε και να πηδάτε, 
αλλά τα όπλα... χείχε! Το όπλο σας 
στην αρχή μπορεί να ρίχνει μόνο 
ευθεία αλλά μετά μαζεύοντας 


ροννβΓυρε μπορεί να ρίχνει από πο¬ 
λαπλές βολές μέχρι και βολές λέι¬ 
ζερ που διαπερνούν τα πάντα. Αλλά 
μην νομίζετε ότι έχετε μόνο αυτό 
το όπλο. Εχετε ακόμα: νάρκες που 
μπορείτε να τοποθετήσετε στο έδα¬ 
φος, να απομακρυνθήτε και να κάνε¬ 
τε αυτούς που σας κυνηγάνε να 
“σκοντάψουν", χειροβομβίδες που εί¬ 
ναι αρκετά καλές και σε κάθε έκρη¬ 
ξή τους συγκλονίζεται ολόκληρη η 
οθόνη, ένα όπλο που εκτοξεύει δύο 
ενεργειακές μπά¬ 
ρες που σαρώ¬ 
νουν όλη την 
οθόνη, την δυνα¬ 
τότητα να γίνετε 
γυροσκόπιο δηλα¬ 
δή μία σβούρα(!) 
που καταστρέφει 
τα πάντα στο 
δρόμο της και δεν 
καταστρέφεται 
από τίποτα, και τελευταίο όπλο και 
καλό αν κρατήσετε πατημένσ το ίΐΓβ 
τότε ρίχνετε μία στήλη ενεργείας 
που μπορείτε να περιστρέφετε 360“ 
γύρω από τον εαυτό σας και μπορεί 
να φτάσει τέτοιο μήκος ώστε να κα¬ 
λύπτει όλη την οθόνη! 

Το παιχνίδι είναι τεράστιο και απο- 
τελείται από 5 διαφορετικούς κό¬ 
σμους που ο καθένας χωρίζεται σε 
πίστες. Στο τέλος κάθε πίστας φυ¬ 
σικά υπάρχσυν τα 
“καλά τερατάκια” 
και στην διάρκεια 
του παιχνιδιού 
δεν λείπουν τα 
απαραίτητα δωρά- 
κια. Ανάμεσα 
στους ανθρώπους 
που φτιάξαν το 
παιχνίδι είναι και 
οι υπεύθυνοι του 
ΚβΙβΚΙε και του Χ-ΟυΙ. Αυτό πιστέυω 
ότι φτάνει και δεν χρειάζεται να 
αναφέρω όπ η κίνηση και τα γραφι¬ 
κά και ο ήχος του παιχνιδιού το κά¬ 
νουν ένα από τα καλύτερα αν όχι 
τα καλύτερο μέχρι στιγμής εάοοί’βηη 
υρ ρΙβΙίοΓπη 93πιβ στα ίιοηιβ πιίοΓοε. 
Ενα παιχνίδι που δεν πρέπει να χά¬ 
σετε. 
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Ποιό παιχνίδι για αοιπρυ- 
ί6Γ8 έχει πρασινωπό 
|}9εΚ9Γουηά, εικοσιδύο 
8ρΓίΙβ8 που τρέχουν και 
χτυπιούνται πάνω, κάτω, 
δεξιά, αριστερά, ένα εώς 
τέσσερα άτομα που χτυπι¬ 
ούνται γενικώς και θα παί¬ 
ζεται τις επόμενες δεκαε¬ 
τίες ή μέχρι να βγεί και¬ 
νούργια νβΓ8ίοη του ίδιου 
παιχνιδιού; 


ΤΙΤΛΟΣ 

κιεκ ορρ 2 

ΗουδΕ 

ΑΝΟΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

4000 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙάΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΡΕΕΚ ΟΟΡΤνΑΡΡΕ 



ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

α)Το Ρ29·Ββ(3Η3ΐθΓ πάνω από μια πεδιάδα μαζί 
με εικοσιένα εχθρικά αεροοκάφη. 

β)Το ΚιεΙι 00 2. ένα παιχνίδι που έχει οαν θέ¬ 
μα του το ποδόσφαιρο και τα χαρακτηριστικά του 
το κατατάσουν στην κορυφή της πυραμίδας των 
παιχνιδιών του είδους. Εχει; 24 διαιτητές που δι¬ 
αιτητεύουν διαφορετικό, πχ άλλος είναι αυστη¬ 
ρός. άλλος κάνει τα στραβά μάηα και όπως και 
οι αληθινοί πότε βρίσκονται σε καλή μέρα και 
πότε όχι. Τέσσερα είδή γηπέδων, κανονικό, λα¬ 
σπερό. βρεγμένο και τεχνητό με άμεσες συνέ¬ 
πειες στήν αντοχή των παικτών και την συμπερι¬ 
φορά της μπάλάς. Επιλογή για ένταση ανέμου 
και διάρκεια ημιχρόνου. Πέντε επίπεδα από 4η 
κατηγορία μέχρι διεθνές. Εξι διαφορετικά σχέδια 
εμφανίσεων με δύο χρώ¬ 
ματα σε κάθε εμφάνιση 
από σύνολο δεκαέξι. 

Πολλούς παίκτες με δια¬ 
φορετικά χαρακτηριστικό 
όπως η ταχύτητα, φυσική 
κατάσταση, επιθεπκότη- 
χα, αντοχή στο σκληρό 
παιχΗδι. κρι ικανότητα 
στη οαυτ, ,τόκΑιν και πό¬ 
σες. Λυνατοτητα να 
φορτώσετε ομάδες και 
τακτικές από το ΡΙαγβτ Μαηαςετ. Αλλαγές παι¬ 
κτών και τακτικών κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Καθορισμό του ποιός παίκτης θα παίξει και σε 
ποιό θέση θα παίξει. Μπορείτε να παίξετε ελέγ¬ 
χοντας όλη την ομάδα (τον παίκτη που είναι πιό 
κοντά στη μπάλα) ή μόνο έναν συγκεκριμένο παί¬ 
κτη. Μπορείτε να παίξετε εναντίον του οοπιρυΙβΓ 
ή ενός φίλου σας ή εσείς και ο φίλος σας ενα¬ 
ντίον του εοιηρυΐβί ή εσείς και ο φίλος σας ενα¬ 
ντίον δύο άλλων φίλων σας... ΤΕΛΕΙΟ 93πιβρΐ3ν 
με κοντρόλ, τόκλιν. κεφαλιές, ψαλιδάκια, πάσες, 
ψηλοκρεμαστά και φάλτσα σουτ. Ολους τους κα¬ 
νόνες του ποδοσφαίρου (εκτός από οφσαιντ) κί¬ 
τρινες και κόκκινες κάρτες, αποβολές, τραυματι¬ 
σμούς. φαουλ με κομηνες (πχ ο παίκτης πηδάει 
πάνω από τη μπάλα και κάνει το σούτ άλλος) και 
αμυντικό τείχος, παράταση σε περίπτωση ισοπα¬ 
λίας. πέναλτυ. ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ επανάληψη της φό- 
σεως. αργή κίνηση στην επανάληψη, δυνατότητα 
σωσίματος των φάσεων σε διοκετα και ξαναποί- 
ξιμο αυτών. Συμετοχή σε; πρωτάθλημα με 6 ομά¬ 
δες και 14 εβδομάδες διάρκεια, κύπελο με αγώ¬ 


νες ΚηοεΚ ΟυΙ. Παγκόσμιο Κύπελο 1990 με όλες 
τις ομάδες και το γκρούπ και επιλογή για μελο- 
νηκά σενάρια με διοργανώσεις. Εχουν διορθωθεί 
όυηε που είχε το ΚιοΚ ΟΚ και το ΕχΙγ 3 Τιητβ. τώ¬ 
ρα ο τερματοφύλακας δεν τρώει τα ηλίθια ψηλο¬ 
κρεμαστά σουτ. δεν κάνει ηλίθιες εξόδους, μπο¬ 
ρεί να φάει γκολ που δεν έτρωγε και να απε- 
κρούσει γκολ που έτρωγε, δηλαδή είναι φυσιολο¬ 
γικός. μπορείτε να διαλέξετε την κατεύθυνση και 
την δύναμη των πλάγιων άουτ και των κόρνερ 
που δεν είναι πια μισό γκολ, τα πέναλτυ είναι 
πιό δύσκολο να εκτελεστούν και επιτέλους δεν 
υπάρχει ο σούπερ παίκτης 9 που πέρναγε τους 
πάντες και τα πάντα με ταχύτητα πύραυλου. Γε¬ 
νικά στο μόνο που μπορούμε να επικρίνουμε το 
παιχνίδι είναι όπ δεν μπορείς να αλλάξεις μέσα 
από το πρόγραμμα τα ονόματα των παικτών (ος 
είναι καλά οι ΛεΚ θάιίοτε χε.χεϋΙ). δεν συμπερι¬ 
λαμβάνει την Καλλιθέα 
στις ομάδες του Παγκο¬ 
σμίου Κυπέλου (είπε κα¬ 
νείς τίποτα για όιεΚ 
βάιίοτε;) και τέλος δεν 
ψήνει καφέ. Μετά από τα 
παραπάνω σοβαρά μειο¬ 
νεκτήματα συμπεραίνουμε 
ότι το ΚιοΚ 0(1 2 είναι 
απλά το καλύτερο ποδο- 
σφαιράκι που έχει βγει 
ποτέ. 

γ)Ενα Ρ3απΐ3η μέσα σε ένα πράσινο 
λαβύρινθο μαζί με εικοσιένα φαντασματάκια. 

ΟΡΘΗ ΑΠΑΝΤΗΣΗ; 

Συγχαρητήρια το βρήκατε, η σωστή απάντηση 
είναι η β). Κερδίσατε εκατοντάδες ώρες απόλαυ¬ 
σης μπροστά στο ιηοηιΙοΓ του υπολογιστή σας. 
Μπορείτε να παραλάβετε το δώρο σας από 
οποιοδήποτε κατάστημα που διαθέτει παιχνίδια 
γιο υπολογιστές και σέβεται τον εαυτό του. 
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Τί θα λέγατε να παίξουμε ένα παιχνίδι καθαρής λογικής και λίγο τύχης; 
Ποιό είναι αυτό; Ποιό άλλο από το ΒΙ-ΟΟΚ Ουτ, ένα σύγχρονο απόγονο 
του ΤΕΤΡΙδ με πολλές πολλές δυνατότητες. 


ΤΙΤΛΟΣ 

1 ΒίΟΟΚ ουτ 

ΗΟυδΕ 

1 ΗΑΙΝΒΟΜ ΑΒΤδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

|Κ,ΑΜΙ(>Α,$Τ 

ΤΙΜΗ 

[3750 

ΤΕδΤ 

ΑΤΑΒΙδΤ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑβΟΑΟΕί.Τ.0. 


Τ ο Β1.00Κ ουτ είναι ένα 
τρισδιάστατο παιχνίδιο που 
σας υπόσχεται πολλά. 
Σκοπός σου η τοποθέτηση των 
τρισδιάστατων σχημάτων στο χώρο, 
με τέτοιο τρόπο ώστε να δημιουρ¬ 
γείς συμπληρωμένα επίπεδα. Λοι¬ 
πόν πάρτε καφέ, χαλαρώστε και 
αρχίστε το φανταστικό ΒίΟΟΚ 
ουτ, που θα τεστάρει αν έχετε 
αναλυτική και γρήγορη σκέψη. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι έχουμε μια 
πολύ ωραία και ταυτόχρονα απλή 
εισαγωγή, με πολύ καλή μουσική 
επένδυση. 

Αμέσως μετά μας ζητείται να 
βρούμε το χρώμα ενός σχήματος 
μέσα από το ηηαηυαΙ του παιχνιδιού, 
για να μπορέσουμε να μπούμε μέσα 
στα παιχνίδι αλλιώς μας βγάζει έξω. 

Μετά από αυτό μας εμφανίζεται 
ένα μενού επιλογών που μας δίνει 
την δυνατότητα να αλλάξουμε τις 
παραμέτρους, να τις σώσουμε στην 
δισκέτα, να κάνουμε πρακτική εξά- 
σκήοή, να δούμε μια παρουσίασή 
του παιχνιδιού, να πάρουμε οδηγίες, 
να αρχίσουμε ή να βγούμε από το 
παιχνίδι. 



Πρίν αρχίσουμε το παιχνίδι καλό 
είναι να δούμε λίγο την επιλογή αλ¬ 
λαγής παραμέτρων. 

Μέσα από αυτή την επιλογή μπο¬ 
ρούμε να διαλέξουμε τρόπους παι¬ 
χνιδιού όπως ΡΙ.ΑΤ ΡυΝ, 3-0 
ΜΑΝΙΑ και ΟυΤ ΟΡ ΟΟΝΤΡΟΙ ή να 
επιλέξουμε τα μπλόκ τον σχημάτων 
που είναι το ΒΑ3Ι0 δΕΤ το οποίο 
περιέχει συνολικά 7 διαφορετικά 
σχήματα, το Ρ1.ΑΤ δΕΤ το οποίο 
περιέχει συνολικά 8 σχήματα και το 
ΕΧΤΕΝΟΕΟ δΕΤ το οποίο περιέχει 
συνολικά 41 σχήματα. 

Ακόμα μπορούμε να επιλέξουμε 
την ταχύτητα με την οποία θα πέ¬ 
φτουν τα σχήματα, ανάμεσα στην 
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γρήγορη, στην κανονική και στην 
αργή. 

Μπορούμε ακόμα να κλείσουμε ή 
να ανοίγουμε τον ήχο του παιχνιδι¬ 
ού. 

Και τέλος μπορούμε να ορίσουμε 
το μέγεθος του χώρου που παίζου¬ 
με, αλλάζοντας το βάθος (από 3 
μέχρι καί 18), το πλάτος (από 3 μέ¬ 
χρι καί 7) και το μήκος (από 3 μέ¬ 
χρι καί 7). 

Ας δούμε λίγο και την επιλογή 
ΗθΙρ. 

Σε αυτήν έχουμε μια πλήρη εικό¬ 
να για το οοηίΓοΙ και την περιστρο¬ 
φή των σχημάτων. Με τα πλήκτρα 
Ο, νν, Ε, Α, δ, Ο μπορούμε να πε¬ 
ριστρέφουμε τα σχήματα στο χώρο. 
Με το δΡΑΟΕ ΒΑΡ ή το ΜΟυδΕ 
ΒΙΙΤΤΟΝ ρίχνουμε το σχήμα κάτω. 



με τα ΟυΡδΟΡ ΚΕΥδ ή το ΜΟυδΕ 
μετακινούμε τα σχήματα με το το 
ΕδΟΑΡΕ κάνουμε ΕΧΙΤ από το 
παιχνίδι, ενώ με το Ρ κάνουμε 
Ραυδβ. 

Οταν πατήσουμε ρευδβ, μπροστά 
μας μας εμφανίζεται ένα καλοσχε- 
διασμένο φλυτζάνι με καφέ(!), αρκε¬ 
τά έξυπνο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλοφπαγμένα και με πλούσια 
χρώματα. Ο σχεδιασμός του χώρου 
είναι καλός αλλά κάποιες φορές σε 
μπερδεύει αρκετά με αποτέλεσμα 
αλλού να θέλεις να πάει το σχήμα, 
και αλλού τελικά να πηγαίνει. 

Αυτό το πρόβλημα μεγαλώνει 
ακόμα περισσότερο όταν γεμίζει 
αρκετά ο χώρος. Τέλος το παιχνί¬ 
δι έχει και επίπεδα δυσκολίας (0-9) 
που καθώς προχωράς αυξάνονται. 

Το ΒίΟΟΚ ουτ είναι ένα παιχνίδι 
που θα σας καθηλώσει για πολλές 
ώρες μπροστά στον υπολογιστή 
σας και πραγματικά αξίζει να το 
αποκτήσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Τ ο Αη&ΓοΗγ μας έρχε¬ 
ται από την Ρ5γ§ηθ5Ϊ5 
και είναι ένα καινούργιο 
παιχνίδι που στην πραγμα¬ 
τικότητα δεν είναι και τόσο 
καινούργιο!! Δεν είναι παρά 
το γνωστό μας ΟείεηιΙεΓ με 
καλύτερα όπλα, καλύτερους 
εχθρούς, καλύτερα δ&ςΐι- 
§Γουη(ΐ5, καλύτερα γραφικά 
και πολύ καλύτερη κίνηση. 
Η εισαγιογή του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλή και συνο¬ 
δεύεται από ένα 5&ιηρΐ6ΐ1 
μουσικό κομμάτι. 


ΤΙΤΛΟΣ 

1 ΑΝΑΡΟΗΥ 

ΗΟυδΕ 

1 Ρ8Υ6Ν08Ι8 
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ΤΙΜΗ 

3700 

ΤΕδΤ 

ΑΤΑΒΙ 8Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕίΤΑΟΟΜΡυΤΕΡ8 


Ε λεγχετε ένα σκάφος που κινεί¬ 
ται πάνω από την επιφάνεια 
ενός πλανήτη. Κάτω στο έδα¬ 
φος υπάρχουν διασπαρτα. κάνι- 
οτρα που είναι και ο λόγος 
*ί)(*ί»* ύπαρξης σας. Υπάρχετε για να 
τα προστατεύετε. Από ποισύς; 
,0,*. Μα φυσικά από τους δίβαίθτε 

, (Κλεφτες). αυτοί λοιπόν δεν εί- 

ναι παρα καπ μπλε οκόφη που 
,·^ν·· πλησιάζουν τα κάνιστρα, τα αρ- 

·*^·’^ πόζουν και αρχίζουν ανεβαίνουν 

■!» Γ σιγα-σιγα στον ουρανό. Εσείς 

πρεπει τότε να τους πετύχετε. 
να πάρετε τα κάνιστρα πριν πέ- 
οουν και να τα αφησετε με ευ- 
λόβεια στο έδαφος. Αν δεν τα 
καταφέρετε τότε βγαίνουν από την οθόνη 
και χάνετε ενα κάνιστρο. Αν χάσετε ολα 
τα κάνιστρα σας τότε ... μεταφέρεστε στο 
υπερδιόστημα και αντιμετωπίζετε τόσα 
εχθρικό σκάφη οσα ακριβώς χρειάζεται για 
να χάσετε. Τα κάνιστρά τώρα, σύμφωνα με 
την υπόθεση του παιχνιδιού, περιέχουν 
βασικα στελέχη της κοινωνίας του πλανή¬ 
τη όπως επιστήμονες, στρατιωτικούς κτλ. 
που πρεπει να σωθούν από τους αναρχι¬ 
κούς! Ναι καλα διαβάσατε από τους αναρ¬ 
χικούς. που έχουν καταλυσει τον νόμο και 
την τάξη στον πλανήτη και με κέντρο τον 
δορυφόρο ρΐαΐ ιαεΚεατ άιοη εξαπολύουν 
αλεπάλληλα καταστροφικό κύματα επιθε 
οεων. ΕκτόΣ φυσικά από τους δίβαΐβτε 
υπάρχουν και άλλα εχθρικά σκάφη μέ ποι¬ 
κίλες δυνατότητες που δεν θα αναλύσου¬ 
με για ευνόητους λόγους (είναι 
πάνω από είκοσι). Εχετε μία ασπι- ϊνϊϊΓϋ 
δα που σε κάθε σύγκρουση η βο- Τ 
λή που δέχεστε μειώνεται και 
όταν φτάσει στό μηδέν χάνετε 
ένα από τα σκάφη σας. Χτυπώ- 
ντας τα εχθρικά σκάφη συχνά ■ 

αφήνουν δωρόκια που είναι τα να ; 
εξής: Β δίνει εκατό πόντους και - 
γρήγορη αυτόματη βολή σε ολα 
τα όπλα αλλά κραταει λίγα δεύτε- 
ρόλεπτα. 0 δίνει ένα κανονακι-δο- 
ρυφόρο και αν πάρετε και άλλο 

τότε αρχεζει και βαράει. 0 είναι η - 

γνωστή υπερβόμβα που καταστρέφει τα 
πόντο στην οθόνη, μπορείτε νό έχετε μία 
μόνο κάθε φορά. Ρ εφοδιάζει το σκάφος 
σας με μία έξτρα ασπίδα που αντέχει στα 
πάντα και διαρκεί 15 δευτερόλεπτα. Ν μην 


το χάσετε με τίποτα γιατί δίνει ολα τα 
όπλα και 500 ΒϋΙ. και αυτό διαρκεί για πε¬ 
ριορισμένο χρονικό διάστημα, δ δίνει 
εξαπλές πλάγιες βολές. Τ γεμίζει την 
ασπίδα σας τελείως. Εκτός από τα παρα¬ 
πάνω υπάρχουν στο έδαφος και μικρά 
ενεργειακό πεδία που μπορείτε να τα πά¬ 
ρετε με το σκάφος σας και να τα τοποθε- 
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τήσετε πάνω στα κάνιστρά. Αυτό έχει σαν 
αποτέλεσμα να μήν μπορούν να τα πα¬ 
ρουν οι δ(β3ΐθΓ3. Επίσης στο τέλος κάθε 
πίστας θα αντιμετωπίσετε τους κλασικούς 
φρουρούς. Τα ερηΐβδ στο παιχνίδι είναι μι¬ 
κρά και η τρομερό γρήγορή κίνηση δεν 
σου αφήνει περιθώρια για να καταλαβεις 
αν είναι ωραία η όχι' και το ΐ3αςΚ9Γουηό 
σε κάθε πιοτά ολαζει. Ο ήχος χωρίς να εί¬ 
ναι κάτι το τρομερο ταιριάζει απόλυτα με 
το παιχνίδι. Αλλα αυτό που είναι πραγμα¬ 
τικό πολύ καλό είναι η κίνηση φα-ντα-οτι- 
κη! Ολο κινούνται με μεγάλη ταχύτητα και 


το σκάφος σας ανταποκρινεται απόλυτα 
στις κινήσεις του ώγεΙιεΚ. Το εοτοΙΙιηη εί¬ 
ναι ομαλότατο και είναι το μεγαλύτερο 
ατού του παιχνιδιού που σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι ένα καλό εόοοί'θπι υρ. 
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ΡΑΚΚ ΜΥ5ΤΕΚΥ 
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ΤΙΜΗ 

ΤΕ8Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


Η μαγεία και το άγνωστο 
πάντα γοητεύει και οδηγεί 
τον άνθρωπο σε μακρινά 
και περιπετιώδη ταξίδια. 
Κάθε τι που περιβάλεται 
από ένα πέπλο μυστηρίου 
και είναι άγνωστο πρός 
εμάς, κερδίζει το ενδιαφέ¬ 
ρον μας. 

Ετσι και το ΤΗΕΜΕ 
ΡΑΡΚ ΜΥδΤΕΡΥ προσπα¬ 
θεί μέσα από μια σειρά ανε- 
ξέλεκτες και γεμάτες μυ¬ 
στήριο καταστάσεις να κε¬ 
ντρίσει το ενδιαφέρον μας. 
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Τ ο παιχνίδι έχει μια πολύ 
εντυπωσιακή και πραγματικά 
πολύ καλή παρουσίαση. Ο 
συνδιασμός των καταπληκτικών 
γραφικών και του τέλειου ήχου της 
παρουσίασης μας βάζει με ένα μυ- 
στηριακό τρόπο μέσα στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. 

Είσαι ένας απλός άνθρωπος που 
βρίσκεσαι στο σταθμό της 
ΥβδΙβΓόαγ ίαηό, και μπροστά σου 
βρίσκονται 3 μηχανές, όχι φυσικά 
ζυγαριές όπως βλέπουμε στους 
σταθμούς μας, αλλά 2 τυχερά παι¬ 
χνίδια, και μια ,μηχανή που σου λέει 
το μέλλον. Εσύ φυσικά θα θέλεις 
να δοκιμάσεις την τύχη σου στα μη¬ 
χανήματα, αλλά δεν έχεις καθόλου 
λεφτά. Τώρα τι κάνεις; Πας στο 
πρώτο μηχάνημα και με την βοήθεια 
του πιουδθ πατάς το κουμπί επι¬ 
στροφής χρημάτων και παίρνεις ένα 
νόμισμα. Μετά πας στο δέυτερο 
μηχάνημα και παίρνεις τα ΙοοΚβηδ 
που βρίσκεις εκεί. Τωρά μπορείς να 
δοκιμάσεις την τύχη σου, και αργό¬ 
τερα να μάθεις και το μέλλον σου. 
Πρέπει να κερδίσεις κάποια λεφ.τά 
στα μηχανήματα, για να μπορείς να 
πάρεις όλες τις κάρτες που σου δί¬ 



νει το μηχάνημα που σου λέει το 
μέλλον. Εκεί θα πάρεις ένα εισιτή¬ 
ριο για το τρένο και θα μάθεις και 
την αποστολή σου. Ποιά είναι; Να 
βρείς τα 8 διαμάντια του μάγου που 
βρίσκονται σε δύο περιοχές την 
ΡυΙυΓβ 1.3ηά και την ΟΓβςοη 1.3ηά. 

Οπως καλά καταλάβατε το ειση- 
τήριο για το τρένο θα σας βοηθή¬ 
σει να ταξιδέψετε με αυτό, όχι σε 



ένα απλό ταξίδι αλλά σε ένα ταξίδι 
μέσα στο χρόνο. 


Το πρώτο μέρος που θα πάτε εί¬ 
ναι η θΓ39οη Ι3ηά μια πόλη του 
παρελθόντος και αφού τελειώσετε 
από εκεί θα πάτε ένα ταξίδι στην 
ΡυΙυτβ Ι-3ηά μια πόλη του μέλλο¬ 
ντος. 

Και στα δύο μέρη έχετε να αντι¬ 
μετωπίσετε πολλές δυσκολίες 
ώσπου να καταφέρετε να πάρετε 
όλα τα διαμάντια. 

Το παιχνίδι έχει φανταστικά γρα¬ 
φικά και τέλειο ήχο. Τα ερΓίΙβ είναι 
καλοφτιαγμένα και έχουν μια φυσική 
και πραγματικά πολύ καλή κίνηση. 
Οι συνδιασμοί των χρωμάτων είναι 
αρκετά προσεγμένοι και πλούσιοι. 

Το παιχνίδι παίζεται με Μουδβ και 
ϋογδΙίοΚ. Με το ϋογδΙίοΚ κινούμε 
τον ήρωα και με το Μουδβ κάνουμε 
τις εργασίες στο δεύτερο μέρος 
της οθόνης. Η οθόνη αποτελείται 
από δύο κομμάτια όπου μπορούμε 
εύκολα να μεταφερόμαστε με το 
8ΡΑ0Ε. 

Το πρώτο μέρος αποτελεε την 
κύρια οθόνη κίνησης του παιχνιδιού 
ενώ στο δεύτερο βλέπουμε τα 
πράγματα τα οποία έχουμε κάθε 
στιγμή. 

Τέλος το πακέτο του παιχνιδιού 
είναι πάρα πολύ καλό με φανταστι¬ 
κά σχέδια και χρώματα. Ακόμα περι¬ 
λαμβάνει ένα αρκετά καλό ΜαηυαΙ 
(αγγλικό/ιταλικό) και μια τεράστια 
αφίσα με εικόνες του παιχνιδιού. 

Το ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥ8ΤΕΡΥ εί¬ 
ναι ένα πολύ δύσκολο παιχνίδι, με 
πάρα πολύ φαντασία που θα πρέπει 
να δείτε. 
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Θα μπορούσαμε να περιγράφουμε όλο το παιχνίδι με μία λέξη: αντικατασκοπία. Μεταπολεμική Γερμανία. 
Βερολίνο 1948. Εποχή ψυχρού πολέμου και μαύρης αγοράς. Η μεγάλη πόλη έχει χωριστεί στα δύο. 

Ο μοναδικός δρόμος επικοινωνίας που έχει το δυτικό Βερολίνο με τον δυτικό κόσμο είναι η συμαχική 
αερογέφυρα. Αυτόν όμως ακριβώς τον δρόμο επικοινωνίας χρησιμοποίησε και ένας διπλός πράκτορας 
των Σοβιετικών για να περάσει στην πόλη μία ατομική βόμβα. 

ΕΑ5Τ νί. »Ε$Ι ΒΕΒΙΙΝ Μ 


1 ΤΙΤΛΟΣ 

1 ΒΕΒΙΙΝ 1948 | 

ΗΑΙΝΒΟίν ΑΗΤ 

ΡΟΒΜΑΤ 

|Κ.ΑΜΙ0Α.$Τ 

ΤΙΜΗ 

4250 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑΟΕί.Τ.0. 


Ε σείς παίρνοντας τον ρόλο 
του δοΓτι ΡοιΙβΓ, ενός κατα¬ 
σκόπου που δουλεύει για 
τους δυτικούς ηγέτες, πρέπει να 
εντοπίσετε τον διπλό πράκτορα και 
να ξαναπάρετε πίσω την ατομική 
βόμβα πρίν να πέσει στα χέρια των 
Σοβιετικών. Η υπόθεση του παιχνιδι¬ 
ού πολύ ενδιαφέρουσα και φαίνεται 
να υπόσχεται πολά. Για να δούμε 
όμως τι μας προσφέρει τελικά το 
ίδιο το παιχνίδι... Πρώτα απ’όλα μία 
φανταστική εισαγωγή που διαρκεί 
γύρω στα 15 λεπτά! Κατά την διάρ- 
κειά της μας εμφανίζεται ο συγρα- 
φέας της ιστορίας και μας εξηγεί 
την όλη κατάσταση που επικρατεί, 
τα πρόσωπα της ιστορίας και άλλα 
σημαντικά στοιχεία όπως σημαντικές 
οδούς κτλ. Η εισαγωγή του παιχνιδι¬ 
ού δεν έχει ήχο! ή μάλον έχει φα¬ 
νταστικό ήχο!;:; Για την ακρίβεια για 
να απολαύσετε την εισαγωγή δεν 
σας φτάνει ο υπολογιστής σας. Οχι 
δεν χρειάζεστε ούτε επέκταση μνή¬ 
μης, ούτε δεύτερο άηνβ, ούτε όϋ«βΓ. 
Αυτό που χρειάζεστε είναι ένα κασε- 
τόφωνο, ναι ένα κασετόφωνοΙ Στο 
καλό πακέτο του παιχνιδιού συμπε- 
ριλαμβάνεται και μία κασέτα που 
έχει από την μία πλευρά το 
3ουηά{Γ3θΚ της εισαγωγής και από 





την άλλη το 8ουηάΐΓ3θΚ ενός μικρού 
φιλμ με χρήσιμα νέα της εποχής, 
που μπορείτε να δείτε σε έναν κινη¬ 
ματογράφο κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι βρίσκεστε 
στο Βερολίνο όπου και μόλις έχετε 
φτάσει. Είναι 28 Σεπτεμβρίου του 
1948, 6 ώρα το απόγευμα και στέκε¬ 
στε μόνος έξω από την είσοδο του 
αεροδρομίου ΒβΓίίη-ΤβπιρβΙάοί. Την 
όλη δράση στο παιχνίδι την παρακο- 
λουθήτε από πάνω. Μπορείτε να 
δείτε καθαρά τον εαυτό σας, άλλους 
ανθρώπους, κτήρια με πς επιγραφές 
τους, τον δρόμο και τα οχήματα που 
τον διασχίζουν καθώς και διάφορα 
αντικείμενα που μπορεί να μην τους 
φαίνεται αλλά να είναι χρήσιμα πχ 
σκουπιδοντενεκέδες (εγώ δεν ξέρω 
τίποτα...). Δηλαδή μπροστά στα μά¬ 



τια μας ξετυλίγεται μια ολόκληρη 
πόλη που συν τα άλλα όλοι η δρό¬ 
μοι και τα κτίρια είναι αντίστοιχα των 
πραγματικών. Η κίνηση των ερτιίβδ 
είναι καλή, φυσικότατη και μερικές 
φορές υπάρχει και χιούμορ πχ όσο 
και να προσπαθήσετε να αυτοκτονί- 
σετε μένωντας στην μέση του δρό¬ 
μου, τα αμάξια δεν θα σας πατήσουν 
αλλά θα σταματήσουν μπροστά σας 
και θα κορνάρουν ΗΟΝΚΙΗΟΝΚΙ. Το 
όλο παιχνίδι παίζεται με ποντίκι και 
όλες οι ενέργειες γίνονται μέσα 
από ένα πολύπλοκο σύστημα ίοοηβ, 
που όταν τελικά το μάθετε αποδει- 
κνύεται πολύ εύχρηστο και μπορείτε 
χρησιμοποιώντας το να σχηματίσετε 
μεγάλες λογικές προτάσεις πχ “Τι 
ώρα θα συναντηθούν ο Α μέ τον Β 
και πού;", “Εδωσε σ Β στον Γ το τά¬ 



δε αντικείμενο;" κτλ. Στην αναζήτη¬ 
σή σας θα σας βοηθήσουν ένας 
τουριστικός σδηγός που μπορεί να 
σας δώσει πληροφορίες για κτήρια, 
ο συγραφέας του παιχνιδιού που με¬ 
ρικές φορές εμφανίζετε και λέει την 
γνώμη του για τις πράξεις σας! και 
τέλος ένας ταξιτζής που ξέρει πολά 
για άτομα και τοποθεσίες και μπορεί 
να σας μεταφέρει όπου θέλετε κα¬ 
θώς και να σας βοηθήσει να παρα¬ 
κολουθήσετε ύπσπτα άτομα που κι¬ 
νούνται με όχημα (τι σόι κατασκο¬ 
πεία θα είχαμε χωρίς παρακολούθη¬ 
ση). Γενικά είναι ένα πολύ ωραίο και 
ατμοσφαιρικό αάνβηΙυΓβ που δυστυ¬ 
χώς όμως λόγω του δύσκολου θέμα¬ 
τός του απευθήνεται σε κάπως με¬ 
γαλύτερους σε ηλικία χρήστες. Μία 
καλή προσπάθεια της Ββίηάονν Αγ 1$, 
πσυ τώρα τελευταία μας έχει συνηθί¬ 
σει σε επιτυχίες. 

Αν λσιπόν θέλετε να πρωταγωνι¬ 
στήσετε σε ένα κατασκοπικό φιλμ 
νουάρ φορέστε την καμπαρτίνα σας, 
κατεβάστε το καπέλο σας, πιάστε τα 
ποντίκι σας και μπλεχθήτε σε μία κα¬ 
τάσταση που ίσως κάποτε να ήταν 
πραγματικότητα... 
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ΙΙώς θα σας <|αινόταν η 
ιδέα να κνκλο<|ορήσει ένα 
πακέτο με τέσσερα καλιι παι¬ 
χνίδια μαζί, με αρκετά μειο)- 
μένη τιμή; 

Ε, λοιπόν η ΙΜΙ’ΚΕίί- 
5ΙΟΝΧ κνκλο((όρησε το 
ΙΙΥΡΕΚΛί’ΤΙΟΝ ένα πακέτο 
πον περιλαμβάνει τέσσερα 
πολν καλά παιχνίδια, το 
ΚΛΙΠΕΚ, το ΚΙΝεΧΙΠΕ, το 
ΧΤΑΚΚΛΥ και το ΗΕΕΕ 
ΒΕΝΤ, παιχνίδια πον το ένα 
είναι καλντερο από το ('ιλλο. 

Το πακέτο πον είναι αρκε¬ 
τά εντνπωσιακό και καλο- 
φτιαγμένο περιλαμβάνει σν- 
νολικά 5 δισκέτες, καί ένα 
μικρό σΐίΐηυσΙ πον μας δίνει 
χρήσιμες πλιιρο((ορίες για 
όλα τα παιχνίδια. 

Λοιπόν ας μην χάνονμε 
χρόνο και ας δοΐ'με αμέσοις 
αντή την πολν καλή τετραλο¬ 
γία.. 



Μ 1_ /Λ V Ι 0 Κ 



ι_ _ ο ΡΑΙΟΕΡ είναι ένα 
I αρκετά πρωτότυπο 
1 παιχνίδι. Εσύ κατευ¬ 
θύνεις ένα διαστημόπλοιο 
που έχει σχήμα τριγώνου 
και προσπαθείς να κατα¬ 
στρέφεις κάποια εχθρικά 
αντικείμενα, πράγμα πού 
είναι αρκετά δύσκολο. Δύ¬ 
σκολος στην κατανόηση εί¬ 
ναι και ο χειρισμός του 
σκαφούς, που θα δυσκο¬ 
λευτείτε να τον συνηθήσε- 
τε. 

Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά καλά, με 
φανταστικούς συνδιασμούς 



χρωμάτων. Στο σύνολό 
τους τα γραφικά μπορούν 
να σου δημιουργήσουν 
άνετα μια πολύ καλή εντύ¬ 
πωση. 

Η κίνηση του σκάφους εί¬ 
ναι φυσική και αρκετά ρεα¬ 
λιστική, πράγμα που κατα¬ 



λαβαίνεις από την πρώτη 
στιγμή. 

Το παιχνίδι παίζεται με 
ίογδΙίοΚ, Γηουδβ, και με το 
πληκτρολόγιο. Με το που 
μπαίνουμε μέσα στο παι¬ 
χνίδι μπορούμε με το 
γράμμα □ να κάνουμε επα¬ 
ναπροσδιορισμό στα πλή¬ 
κτρα χειρισμού. 

Με το πλήκτρο Ρ δίνουμε 
το ΡΑδδννΟΠΟ και μπο¬ 
ρούμε να περάσουμε στη 
επόμενη πίστα αμέσως. 

Σε κάθε πίστα εφόσον 
καταστρέφουμε τα εχθρικά 
αντικείμενα πρέπει να μα- 
ζέφουμε τα αντικείμενα 
που βγήκαν με την βοή¬ 
θεια της ασπίδας. 

Το ΡΑΙΟΕΡ είναι πραγμα¬ 
τικά ένα πολύ καλό παιχνί¬ 
δι που θα σας γοητεύσει, 
και θα σας κρατήσει κοντά 
του γιά πολλές πολλές 
ώρες. 


ΗΥΡΕΠΑΟΤΙΟΝ 

ΚΙΕη ηΐΗ Β! ΕίΒΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

85 

80 

75 

ΚΙΝΗΣΗ 

80 

75 

80 

80 

ΗΧΟΣ 

75 

80 

75 

70 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

73 

80 

80 

76 

ΠΛΟΚΗ 

75 

80 

75 

75 

ΠΑΚΕΤΟ 

80 

80 

80 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

77 

82 

80 

78 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

82 

82 

82 

82 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 

84 

ΕΙ 

78 


60 



















































■_ _ ο ΗΕίΙ- ΒΕΝΤ είναι κι 
I αυτό ένα διαστημικό 
^ παιχνίδι που συμπληρώ¬ 
νει την τετραλογία αυτή. 

Είναι ένα παιχνίδι με πολύ 
φαντασία και ωραία γραψικά. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ καλά, πράγμα που σί¬ 
γουρα περιμέναμε αν κρίνουμε 
και τα άλλα τρία παιχνίδια. 

Σκοπός σου στο παιχνίδι είναι 
να καταστέψεις τους επίγειους 
και τους εναέριους στόχους. 
Ακόμα θα πρέπει να μαζεύεις 
τα πολύγωνα τα οποία έχουν 
επάνω τους τα γράμματα Ρ και 
δ, που σου δίνουν σφαίρες και 
ενέργεια. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γί¬ 
νεται με το ϋογεΙϊοΚ και είναι 
αρκετά εύκολος, ενώ η κίνηση 
του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λή και στρωτή. 

Σε καμία περίπτωση δεν περι¬ 
μέναμε ένα πακέτο με τέσσερα 
παιχνίδια να βγεί τόσο καλό, πι- 
στέυαμε ότι κάποια από αυτά 
θα ήταν αποτυχήμένα παιχνίδια 
αλλά από ότι φάνηκε η 
ΙΜΡΡΕδδΙΟΝδ μας διέψευσε. 








Τ ο δΤΑΒΒΑΥ είναι ένα καλό 
διαστημικό παιχνίδι και αρκε¬ 
τά έυκολο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού σε συνδια- 
σμό με τα πολύ 
καλά γραφικά 
αναπληρώνουν 
τα κενά του σε¬ 
ναρίου του παι¬ 
χνιδιού, πού εί¬ 
ναι αρκετά φτω¬ 
χό. Ο σχεδια- 
σμός του διαστη¬ 
μικού αεροπλά¬ 
νου είναι πολύ 
προσεγμένος και με κάθε λεπτομέ- 
ρια, αν προσθέσουμε σε όλα αυτά 
και τα πολύ ωραία απαλά χρώματα. 

Η κίνηση του αεροσκάφους είναι 
φοβερά ρεαλιστική, και πραγμαπκά 



σου φαίνεται ότι το σκάφος γλυ- 
στράει πάνω στο χώρο. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλός και εύκολος, γίνεται με 
την βοήθεια του 
ϋογεΙίοΚ. 

Το σενάριο του 
παιχνιδιού απλφ, 
αλλά ωραίο, σκο- 
πάς σου η προ¬ 
φύλαξη των αντι¬ 
κειμένων που 
βρίσκονται στο 
κάτω μέρος της 
οθάνης από τα 
εχθρικά σκάφη. Για να ελέγχουμε 
εύκολα άλη την οθόνη υπάρχει κι 
ένας χάρτης που μας βοηθάει πάρα 
πολύ. 



Ε να παιχνίδι γεμάτο δράση. Ενα 
πραγματικά ρεαλιστικό μπόξ, που 
σίγουρα θα σας μαγέψει. 

0 ήχος του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ 
καλός ιδιαίτερα το εισαγωγικό κομμάπ, που 
σε συνδιασμό με τα τέλεια σχεδιασμένα 
γραφικά σου αυξάνουν το εδιαφέρον για το 
παιχνίδι στο αποκορύφωμα. Ο όλος σχεδια- 
σμός του παιχνιδιού είναι φοβερά καλός 
και προσεγμένος μέχρι και στην τελευταία 
παραμικρή λεπτομέρια. 

Το παιχνίδι διαθέτει την δυνατότητα να 
παίξεις μπόξ με τον υπολογιστή ή με δεύ¬ 
τερο παίκτη. Μπορείς ακόμα να παίξεις και 
για παγκόσμιο πρωτάθλημα, εκεί όμακ; θα 
έχεις να αντιμετωπίσεις 11 φοβερούς μπο- 
ξέρ. Ακόμα μπορείς να επιλέξεις με ποιόν 
από τους έντεκα θα παλέψεις. Μπορείς να 
φτιάξεις ακόμα δικό σου μποξέρ και να κα¬ 
θορίσεις την δύναμη του κάθε είδους χτυ¬ 
πήματος. 

Μετά από κάθε αγώνα παίρνεις κάποια 
έξτρα δύναμη που μπορείς εάν θέλεις να 
την μοφάσεις στα διάφορα είδη χτυπημά¬ 
των. 

Μπορείς ακόμα να ρυθμίσεις πόσους γύ¬ 
ρους θές να παίξεις (3-15 γύρους) και πό¬ 



σα λεπτά θα έχει ο κάθε γύρος (1-3 λε¬ 
πτά). Εφόσον ετοιμάσουμε τον παίκτη μας 
μπορούμε να κάνουμε προπόνηση με σάκο 
ή με έναν αντίπαλο ή να αρχίσουμε τον 
αγώνα (Ρ9). Αρχίζοντας τον αγώνα βγαίνει 
μια πολύ ωραία οθόνη με μια γυναίκα που 
μας λέει σε πιο γύρο είμαστε. Μετά από 
αυτή εμφανίζεται το ρίγκ, με αριστερό τον 
αντίπαλο, και δεξιά τον μποξέρ μας. Στην 
πάνω αριστερή γωνία υπάρχει μια εικόνα 
του αντίπαλου και μια μπάρα που δίχνει 
πόσο δύναμη έχει, στην δεξιά γωνία υπάρ¬ 
χουν και τα αντίστοιχα για τον δικό μας 
παίκτη, στο κέντρο της οθόνης υπάρχουν 
δύο τετράγωνα που μετρούν πς μπουνιές 
που δίνει ο κάθε παίκτης στο αι^παλο, σε 
κάθε 5 μπουνιές στο τετράγωνο μπαίνει 
ένα γάνπ.. Οταν κάποιος παίκτης πέφτει 
κάτω, βλέπουμε σε αργή επανάληψη την 
τελευταία μπουνιά που τον έκανε να πέσει 
κάτω. 

Ο κάθε παίκτης έχει δύο ευκαιρίες άν 
πέσει δύο φορές κάτω γίνεται Νοκ Αουτ. 

Μετά από κάθε νίκη σας, εμφανίζεται η 
εικόνα μιας φανταστικά καλοσχεδιασμένης 
ζώνης που γράφει παγκόσμιος πρωταθλη¬ 
τής! 
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Τ α διαβολικά ερπετόμορφα κα¬ 
τάλαβαν τον πλανήτη X και 
μαζί και τους ανθρώπους που 
ήταν πάνω σε αυτόν. 

Χρησιμοποιούν τους ανθρώπους για 
εργάτες σε ένα εργοστάσιο παραγω¬ 
γής ΡοόοΙ, γιά να κατασκευάσουν ένα 
σατανικό στρατό από ρομπότ με σκο¬ 
πό να καταστρέφουν την γή. 

Εσύ θα πρέπει να πάρεις την θέση 
του ύεΚβ ή του ΟυΚβ να πάς στο 
πλανήτη και να κατστρέψεις όλα τα 
μηχανήματα, όσα πιό πολλά ρομπότ 
μπορείς και ταυτόχρονα να σώζεις 
τους ανθρώπους που θα βρίσκεις σε 
κάθε επίπεδο του εργοστασίου. Ακό¬ 
μα πρέπει να βρίσκεις της βόμβες 
που βρίσκονται μέσα σε διάφορα κι¬ 
βώτια που σίγουρα σου είναι πάρα 
πολύ χρήσιμες για την πιό έυκολη 
εξόντωση τών διαβολικών ερπετόμορ¬ 
φων και ακόμα πρέπει να καταστρέ¬ 
φεις όσα πιο πολλά ρομπότ μπορείς 
και να παίρνεις τα πράσινα διαμαντά- 
κια τα οποία σου δίνουν μεγαλύτερη 
δύναμη στο όπλο σου. Να θυμάσαι 




ότι στους 8 ανθρώπους που σώζεις 
παίρνεις και μια ζωή παραπάνω. 

Ακόμα μια ζωή παίρνεις όταν περ¬ 
νάς τον λαβύρινθο μέσα στον προκα¬ 
θορισμένο χρόνο (30 8θθ). 

Μετά από κάθε τρίτο επίπεδο θα 
πρέπει να είσαι έτοιμος να αντιμετω¬ 
πίσεις το ερπετόμορφο τέρας πού κά¬ 
θε φορά γίνεται και πιο δύσκολο. Το 
παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο γιά αυ¬ 
τό το λόγο έχεις την ευκαιρία εννέα 



φορές να συνεχίσεις το παιχνίδι από 
εκεί ακριβώς που σταμάτησες. Σε κά¬ 
θε πίστα πρέπει να πηγαίνεις να ανοί¬ 
γεις την ασφάλεια ρέυματος για να 
λειτουργήσουν οι ηλεκτρικές σκάλες, 
και στο τέλος πρέπει να βρείς και να 
μπείς μέσα στο Ροιί-Ο-Μαΐίο το οποίο 
σε οδηγεί στο επόμενο επίπεδο. 

Τα κιβώτια σε κάθε πίστα μπορεί να 
κρύβουν από ασπίδα, έξτρα ζωή μερι¬ 
κές φορές, ανθρώπους, φαγητό, βόμ¬ 
βες και δύναμη για το όπλο και γιά 
αυτό το λόγο δεν πρέπει να περά¬ 
σουν απαρατήρητα, είναι σίγουρο 
πώς θα μας προσφέρουν πολύτιμη 
βοήθεια. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός αλλά θα μπορούσε να ήταν και 
καλύτερος, και σίγουρα θα έδινε μιά 
καλύτερη γενική εικόνα στο παιχνίδι. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ ωραία με ζωντανά χρώματα. Είναι 
όλα πάρα πολύ προσεγμένα μέχρι και 
την τελευταία παραμικρή λεπτομέρια. 

Η κίνηση των ερτίΐβ μέσα στο παι- 


Τί θα λέγατε να κάνουμε 
ένα μακρινό ταξίδι στο 
μέλλον και να πάμε μαζί με 
τον ϋ3ΐ<6 και τον ΟυΚβ 
στον μακρινό πλανήτη X; 
Ενα ταξίδι τόσο μακρινό 
όσο και το όνομα του παι¬ 
χνιδιού, που πραγματικά 
είναι τεράστιο. Τεράστια 
βέβαια είναι και τα προ¬ 
βλήματα τα όποια έχουν 
δημιουργηθεί σε αυτόν τον 
συνθετικό πλανήτη. 



χνίδι είναι πολύ φυσική και ζωντανή 
και θα έλεγε κανείς ότι γλυστρούν 
στα επίπεδο. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
φοβερά απλός. Η κίνηση του ήρωα γί¬ 
νεται με το Μουββ ή το ]ογ3ίίοΚ. 
Μπορούμε εάν θέλουμε ναπαίξουμε 
ταυτόχρονα με δύο παίκτες με τα 
εξής κουμπιά: 1ος παίκτης Ζ-αριστε- 
ρά, Χ-δεξία, 1-πάνω, 0-κάτω, 1.βίΙΑΙΙ- 
Βοπιό, Ι.βίΙΑΓπί93-ΡίΓβ, και αντίστοιχα 
για τον δέυτερο παίκτη [, ], Ο, Ρ, 
Ρί 9 άΙΑΙΙ, Ρί9ίιΙΑηηί93. Ακόμα με το Ρ1 
μπορούμε να ανοίξουμε ή να κλείσου- 
με τον ήχο, με το Η κάνουμε ρ3υ$Θ 
στο παιχνίδι και Ο&ΙΙ βγαίνουμε από 
το παιχνίδι. 

Συμπερασματικά, τσ ΕδΟΑΡΕ 
ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΡΙΑΝΕΤ ΟΡ ΤΗΕ 
ΡΟΒΟΤ ΜΟΝδΤΕΡδ είναι ένα καλό 
παιχνίδι που σίγουρα θα πρέπει να 
παίξετε. 
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Τ Ο Η.Α.Τ.Ε είναι ένα παιχνίδι 
που θα μας θυμίσει το γνω¬ 
στό ηλεκτρονικό ΖΑΧΧΟΝ, 
που σίγουρα όλοι σας θα έχετε 
παίξει έστω και μια φορά. 

Είμαστε στο έτος 2320 και ο γα¬ 
λαξίας έχει προβλήματα με εξωγήι¬ 
νους, που πρέπει εμείς να τους 
καταστρέφουμε. 

Με την βοήθεια του διαστημικού 
μας σκάφους και ενός τάνκ, πρέ¬ 
πει να καταφέρουμε να σκοτώσου¬ 
με όσους πιο πολλούς εξωγήινους 
μπορούμε. 


Το σκάφος πετάει σφαίρες, ενώ 
το άρμα πετάει και σφαίρες και 
βόμβες. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι καλά, αλλά οι χρωματισμοί 
τρομερά φτωχοί. Για να καταλάβετε 
εάν σε μια πίστα το βασικό χρώμα 
είναι το καφέ, καφέ και λίγο μάυρο 



επικρατούν σε όλη την οθόνη. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνε¬ 
ται με το ϋογβΙίοΚ και είναι πολύ 
απλός, το μόνο που πρέπει να 
προσέξετε είναι ότι για να ρίξει το 
άρμα βόμβες πρέπει να κάνουμε το 


μοχλό του ιογβΙίοΚ μπροστά και τό¬ 
τε να πατήσουμε το ΡΙΡΕ. 

Η κίνηση είναι απλή και καλή, το 
μόνο της μειονέκτημα είναι η ταχύ¬ 
τητά που είναι αρκετά αργή, πράγ¬ 
μα που πολλές φορές γίνεται 
εκνευρισπκό. 

Το πακέτο του παιχνιδιού είναι 
και απλό και ωραίο. 
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Θ α ξέρετε βέβαια ότι στην 
^ Αμερική το ποδόσφαιρο 
είναι μια μόδα που κρατά 
εδώ και δεκάδες χρόνια. Επίσης 
όμως θα ξέρετε ότι δεν υπάρχει μόδα 
που να μη σβήνει κάποτε. 

Ετσι λοιπόν αρχίζει να μπαίνει στη ζωή 
των Αμερικάνων το ΟγόβΓόεΙΙ. Ενα παιχνί¬ 
δι με τους κανόνες του αμερικάνικου πο¬ 
δοσφαίρου αλλά με κάποια μικρή αλλαγή: 
Παίχτες δεν υπάρχουν πιά παρά μόνο 
Γοόοίε, με πέντε φορές το ύψος του αν¬ 
θρώπου! Εσείς σαν αρχηγός της ομάδας 
σας, έχετε τον έλεγχο των ΓοόοΙε σας. 

Ας φορτώσουμε όμως το παιχνίδι! Μια 
αρκετά καλή εισαγωγική οθόνη εμφανίζε¬ 
ται, ενώ ή παρουσίαση του άτλου του 
παιχνιδιού γίνεται με $3πιρΙβά φωνή. Κάτι 
τρελά τσίγκι-τσίγκι ακούγονται, δείγμα 
της μουσικής του 21ου αιώνα. Το παιχνίδι 
είναι ήδη στη μνήμη του υπολογιστή μας 
και η πρώτη μας επιλογή είναι τα αν θα 
παίξουμε μονοί μας ή με παρέα. Κατόπιν 
διαλέγουμε την ομάδα που θα εκπροσω¬ 
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πήσουμε και ... φύγαμε. Εχοντας λοιπόν 
όλη την όρεξη να παίξουμε ποδόσφαιρο, 
να τρέξουμε, να χτυπήσουμε, να προκα- 
λέσουμε, δεχόμαστε την σέντρα και πάμε 
να κουνήσουμε δειλά-δειλά το ιογείιοΚ. 
Φρρρ! Μένετε με ανοιχτό το στόμα και 
αναρωτιέστε τι έγινε, εφόσον παίξατε 
μόλις 5 δευτερόλεπτα. Θα σας πω εγώ: ή 
κάποιος παίχτης ακούμπησε την μπάλα ή 
η μπάλα βγήκε έξω απ’ το γήπεδο. Σ' αυ¬ 
τό το σημείο εμφανίζονται κάποιες επιλο¬ 
γές: Παιχνίδι Τρεξίματος", πασών, ή {ίπιβ 
ουί; Αν διαλέξετε Ιίπΐθ ουί έχετε περισ¬ 
σότερο χρόνο για να σκεφτείτε την επό- 
μενή σας κίνηση. Στα παιχνίδια τρεξίμα¬ 
τος ή πασών, εμφανίζεται μια άλλη οθό¬ 
νη, με συστήματα παιχνιδιού, όπου θα 
πρέπει να διαλέξουμε το σύστήμα που θα 
ακολουθήσουμε στην επόμενη φάση. 


Υπαρχουν πάρα πολλά συστήματα 
που μόνο και μόνο γΓαυτό υπάρ¬ 
χει το ητβηυβΙ, μια και δεν εξηγεί 
σχεδόν τίποτα άλλο. Ας διαλέ¬ 
ξουμε όμως κάποιο σύστημα και ας ξεκι¬ 
νήσουμε. Δεν περνούν άλλα 5 δευτερόλε¬ 
πτα και να πάλι φρρρ. Αν καταφέρατε να 
περάσετε τη γραμμή του τέρματος του 
αντιπάλου, έχει καλώς (να χαίρεστε γιατί 
αυτό γίνεται μια φορά στα τρία παιχνίδια). 

Αλλη λεπτομέρεια που πρέπει να προ¬ 
σέξετε είναι όπ η μπάλα από το πολύ 
τρίψιμο θερμαίνεται και κάνει και κανένα 
μπάμ. Αν είναι κάποιος παίχτης στα πέ- 
ριξ, πηγαίνει σε τόπον χλοερόν. 

Τέλος σαν μόνος και φτωχός τβνιβννβΓ, 
θα ήθελα να κάνω μια ερώτηση : Οι προ¬ 
γραμματιστές τέτοιων παιχνιδιών, όταν 
τελειώνουν τα παιχνίδια τους δεν τα κά¬ 
νουν ΙβεΙίης; 
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α λοι μας σίγουρα θα έχουμε 
δεί κάποια στιγμή της ζωής 
μας τις περιπέτειες του 
Τόπι & ϋβΓΓγ και θα έχουμε γελάσει 
με την ψυχή μας. Ο κακόμοιρος ο 
Τόπι πάντα την πατάει από το μι¬ 
κρό αλλά όχι και τόσο αθώο ϋβΓΓγ 
που πάντα κάνει μεγάλες σκανδα¬ 
λιές. 

Πόσες φορές δεν θα θέλατε να 
πάρετε την θέση του ϋβΓΓγ και να 
ξεγελάσετε και εσείς τον Τόπι; Ε, 
λοιπόν τώρα μπορείτε να κάνετε 
την επιθυμία σας πράξη. Πως: Παί¬ 
ζοντας το ΤοΓΠ & ϋβΓΓγ 2 της 
Μ39ίο Βγίβε. 


Το παιχνίδι αρχίζει με μια καλή 
εικόνα του Τόπι & ϋβΓτγ και μετά 
αμέσως μπαίνουμε στο παιχνίδι. 
Εσύ που αντιπροσωπεύεις τον 
ϋβΓΓγ έχεις σαν σκοπό να μαζέψεις 
όσα πιο πολλά τυριά μπορείς μέσα 
σε διάφορες πίστες αλλά με χρονι¬ 
κό περιορισμό 900 δευτερόλεπτα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν 
είναι αυτό που θα περίμενε κανείς. 



Δεν είναι καλοσχεδιάσμενα και 
έχουν παρα πολύ μουντά και αταί¬ 
ριαστα χρώματα. 

Η κίνηση τσυ παιχνιδιού γίνεται 
με ίογείίοΚ και με πλήκτρα, αλλά 
και στις δύο περιπτώσεις η κίνηση 


του ερΓίΙβ είναι πολύ δύσκολη και 
θα έλεγα δεν έχει καθόλου φυσι¬ 
κότητα και χάρη. Αν προσθέσουμε 
σε όλα αυτά και την αρκετά εκνευ- 
ριστική μικρή ταχύτητα μπορούμε 
άνετα να πούμε ότι η κίνηση του 
παιχνιδιού είναι απαίσια. 

Αν επιμένετε ακόμα να ζήσετε 
μερικές περιπέτειες των Τόπι & 
ϋβΓΓγ σε συνδιασμό με όλα αυτά τα 
προβλήματα, τότε το παιχνίδι είναι 
αυτό πού ψάχνετε. 
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ΌΑΚΚ ΡυΧΧΙΟΝ 


Τ ο ΟΑΡΚ ΡυδΙΟΝ είναι 
ένα παιχνίδι που έχει 
πάρα πολλά κοινά ση¬ 
μεία με το γνωστό μας 
ΤυΡΗΙΟΑΝ. Το παιχνίδι είναι 
απλό και ωραίο, εσύ παίρνεις 
την θέση ενός πολεμιστή του 
διαστήματος ο οποίος έχει 
σαν σκοπό να περάσει τις 
τρείς ζώνες, την Οοπτόθί 
ζοηβ, την ΑΙιθπ ζοηβ και την 
ΡΙί9ΐτί ζοηβ, που η κάθε μια 
από αυτές κρύβει αμέτρητους 
κινδύνους και εχθρούς που με 
την παραμικρή λάθος κίνηση 
που θα κάνεις δεν χάνουν 
την ευκαιρία να σε καταστρέ¬ 
φουν. 
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Στην πρώτη ζώνη (ΟοπιάαΙ 
ζοηβ), σκοπός είναι να βρείς 
τα Ρυείοη ροά, πράγμα καθό¬ 
λου εύκολο. Για να τελειώ¬ 
σεις την ΟοΓΠάαΙ ζοηβ θα 
πρέπει να μπεις στις δύο 



ΑΙιβη ζοηβ, με σκοπό να κα¬ 
ταστρέφεις τους εξωγήινους 
που βρίσκονται σε αυτή την 
ζώνη. Αφού σκοτώσεις τους 
εξωγπ^ινους περνάς στο Ρ 1 ί 9 ηΐ 
ζοηβ που θα πρέπει να πετά- 
ξεις προσεκτικά για το επόμε¬ 
νο επίπεδο. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
γίνεται με ιογεΙιοΚ ή και με τα 
πλήκτρα Κ-αριστερά, 1_-δεξιά, 
Α-πάνω, Ζ-κάτω, 8ΡΑ0Ε ΒΑΡ- 


ΡίΓβ, 8-επιλογή όπλων, Ρ- 
ραυεβ και Ο-έξοδος από το 
παιχνίδι. 

Η κίνηση του ήρωα δεν έχει 
τόση φυσικότητα και είναι πο¬ 
λύ απλή, αλλά καλούτσικη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι μέτρια, δεν έχουν ζω¬ 
ντανούς χρωματισμούς ούτε 
καλοσχεδιασμένα ερΓίΙβ. 

Το πακέτο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αρκετά καλό, και -περιλαμ¬ 
βάνει ένα πάρα πολύ μικρό 
ΓπβηυβΙ, το οποίο μας δίνει 
μερικά βοηθητικά στοιχεία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

65 

ΚΙΝΗΣΗ 

63 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

62 

ΠΛΟΚΗ 

60 

ΠΑΚΕΤΟ 

75 

ΑΝΤΟΧΗ 

65 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

64 

ΓΕΝΙΚΑ 

62 
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ϋδΕΡ 






















































































Μ η ΕΙΙΟΡΕ 1ΜIIΕΜII 


ΤΙΤΛΟΣ 

δ.Α. Ε. 

ΗΟυδΕ 

δδΐ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

4250 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑηΟΑΟΕ ίΤΟ 


Η δΤΡΑΤΕΟΙΟ 
8ΙΜυΐ_ΑΤΙΟΝ8 είναι 
πραγματικά μια μεγάλη 
εταιρία και σε όλους μας 
γνωστή για την σειρά παιχνι- 
διών Αάνεησβά Ουηςθοηε & 
θΓ39οη3. Η εταιρία αυτή τη 
φορά ασχολείται με ένα μεγά¬ 
λο κομμάτι της παγκόσμιας 
ιστορίας, τον δέυτερο παγκό¬ 
σμιο πόλεμο. Το δΤΟΡΜ 
Α0ΡΟ38 ΕυΡΟΡΕ είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής. 

Εσύ μπορείς να διαλέξεις 
να παίξεις με το πλευρό της 
Γερμανίας, των συμμαχικών 
δυνάμεων ή με της θοβιετικής 
Ενωσης. Ο οοπιρυΙβΓ μπορεί 
να ελέγχει τις συμμαχικές δυ¬ 


νάμεις και την Σοβιετική Ενω¬ 
ση. Βέβαια το παιχνίδι μπορεί 
να παιχτεί με έναν εως και 
τρεις παίκτες. Το παιχνίδι 
έχει έναν χάρτη με τον οποίο 
καθορίζεις την στρατηγική 
σου που περιλαμβάνει τρια- 
νταεπτά χώρες και 224 στρα¬ 
τηγικές περιοχές. 

Ακόμα μπορείς να ελέγχεις 
την στρατηγική του στρατού 
ξηράς, του ναυτικού και της 
αεροπορίας σου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 



είναι αρκετά καλά και ωραία. 
Ο χάρτης ιδιαίτερα είναι κα- 
λοσχεδιασμένος και ταυτό¬ 
χρονα απλός, το μεγεθός του 
συνολικά είναι οκτώ οθόνες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

-7Γ 

ΚΙΝΗΣΗ 

70 

ΗΧΟΣ 

- 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

74 

ΠΛΟΚΗ 

75 

ΠΑΚΕΤΟ 

77 

ΑΝΤΟΧΗ 

80 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 


στις οποίες μπορείς να μετα¬ 
κινηθείς εύκολα με την βοή¬ 
θεια του Μουδθ ή του 
ϋογβΙίοΚ. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
γίνεται αποκλειστικά με 
ίογδΙίοΚ ή με Μουββ και είναι 
αρκετά απλός και εύκολος. 

Τέλος το πακέτο του παι¬ 
χνιδιού είναι καλοφτιαγμένο 
και ωραίο και μέσα του κρύβει 
ένα πολύ καλό ιτίθηυβΙ και 
ένα χάρτη του παιχνιδιού πού 
και τα δύο θα τα χρησιμοποιή¬ 
σετε σίγουρα πάρα πολλές 
φορές. 


ΒυΤΟΗΕΡ ΗΙΙ-Ι. 


α πόλεμος του Βιετνάμ είναι ένα 
κομμάτι της σύγχρονης ιστο¬ 
ρίας που δεν πρόκειται να ξε- 
χαστεί πολύ έυκολα. Ηταν ένας βρώμι¬ 
κος πόλεμος που για χάρη του χάθη¬ 
καν πάρα πολλές ζιοές, σακατεύτηκαν 
για πάντα άνθρωποι κι όλα αυτά γιατί; 

Το σενάριο του παιχνιδιού και αυτή 
τη φορά μας είναι γνωστό. 

0 καλός ο Αμερικάνος που πρέπει 
να σκοτώσει τους πολύ κακούς Βιετ¬ 
ναμέζους. Πάντα το ίδιο κοινότυπο σε¬ 
νάριο. 

Στο παιχνίδι κατευθύνουμε έναν αμε- 
ρικάνο πολεμιστή και έχουμε σαν σκο¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

βυΤΟΗΕΗ ΗΙίί 

ΗουδΕ 

ΟΒΕΜίΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜ8ΤΗΑ0 

ΤΙΜΗ 

2800 

ΤΕδΤ 

ΑΜδΤΗΑΟ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕίΤΑΟΟΜΡυΤΕΒ8 


πό να περάσουμε ένα ποτάμι και μια 
ζούγκλα για να φτάσουμε σε ένα χω¬ 
ριό να τους σκοτώσουμε όλους τους 
εχθρούς (βιετναμέζους) και να κατα¬ 
στρέφουμε όλα τα κτίρια που θα βρεις. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κα¬ 
λούτσικα, βέβαια θα μπορούσαν να 
ήταν καλύτερα, αλλά κι αυτά δεν είναι 
και τόσο άσχημα. 



Η κίνηση του παιχνιδιού γίνεται απο 
το πληκτρολόγιο ή από ιογείιοΚ. Βέ¬ 
βαια και στις δύο περιπτώσεις ο χειρι¬ 
σμός του ερπίβ είναι αρκετά δύσκολος 
και δεν ανταποκρίνεται πλήρως και 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

[185“ 

ΚΙΝΗΣΗ 

1 55 

ΗΧΟΣ 

15_4. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

[55 

ΠΛΟΚΗ 

ί 50 

ΠΑΚΕΤΟ 

ίτο^ 

ΑΝΤΟΧΗ 

55 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

57 

ΓΕΝΙΚΑ 

56 


γρήγορα σπς εντολές που του δίνου¬ 
με. 

Το πιο εκνευριστικό στο παιχνίδι εί¬ 
ναι ο χρόνος διάρκειας μιας πίστας 
που φτάνει στα τριάντα λεπτά. Οι πί¬ 
στες συνολικά είναι τρεις, πρώτη το 
ποτάμι, δεύτερη η ζούγκλα και τελευ¬ 
ταία το χιοριό, όπου εκεί τελειώνει και 
η αποστολή σου. 

Το ΒΙΙΤΟΗΕΒ ΗΙίί είναι ένα παιχνί¬ 
δι για αυτούς πού δεν έχουν βαρεθεί 
τα ίδια και τα ίδια. 


υ8ΕΡ 


65 














































































βΟίΟΕΑΧΕ 

Ηθυ8Ε 

8Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΙΙΕΙ^ΘΗΐνΕζλΚΤβΙΟΘΕ 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕδΤ 

8ΕβΑΜΕ0Α0ΗΐνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδΟίυΒ 


Π ριν από πάρα πάρα πολλά χρό¬ 
νια, υπήρξε μιά εποχή όπου 
μπορούσες και ταξίδευες όπου 
ήθελες με μοναδική παρέα το σπαθί ή το 
πολεμικό σου τσεκούρι. Ηταν μία εποχή 
που οι άνθρωποι είχαν στην κατοχή τους 
την μαγεία και ζούσαν ακόμα φοβερά και 
τρομερά τέρατα. Ηταν μία εποχή που επι¬ 
κρατούσε ο νόμος του ισχυρότερου και 
μπορούσες να συζητήσεις πς διαφορές με 
τον πλησίον σου ειρηνικά, κόβοντάς του 
το κεφάλι ή βγάζοντάς του έξω τ' άντερα. 

Στη σημερινή εποχή όσο διασκεδαστικό 
και νά ναι, είναι λίγο δύσκολο να βγεις 
στο δρόμο με ένα σπαθί και να αρχίσεις 
να σφάζεις κόσμο και γι' αυτό υπάρχουν 
ηλεκτρονικά παιχνίδια με αυτό το θέμα. 
Βέβαια μπορεί να δίνεις κάτι παραπάνω 
αλλά όταν χάνεις αντί να πεθαίνεις βλέ¬ 
πεις απλώς ένα ΟΑΜΕ ΟνΕΡ. Ας σοβα¬ 
ρευτούμε όμως, το ΘοΙάθπ Αχθ είναι ένα 
παιχνίδι στο στυλ του ΟουόΙβ θΓ39οη, ένα 
ανθρωπάκι μπορεί να κινηθεί προς όλες 


Ο ΕΝ 



πς κατευθύνσεις μιάς πίστας που φαίνεται 
από γωνία, να πηδάει και να χρησιμοποιεί 
το όπλο του. Η διαφορά είναι όπ μπορεί 
να ανέβει σε διάφορα φλογοβόλα ζωάκια 
(βλέπε δράκους) και να χρησιμοποιήσει 
και 013910 ροΙιοηε που αποσπά με την βία 
από μικρούς κλέφτες. Υπάρχουν τρεις 
ήρωες για να διαλέξετε και ο καθένας 
έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά. Ο Νά¬ 
νος είναι οπλισμένος με τσεκούρι, είναι ο 
πιό δυνατός αλλά έχει την μικρότερη μα¬ 
γεία. Ο Βάρβαρος έχει σπαθί καί είναι μέ¬ 
τριος σε άλα ενώ η Αμαζόνα που έχει και 
αυτή σπαθί, έχει μεγάλη μαγεία αλλά μι¬ 
κρή δύναμη. Το παιχνίδι άχι μόνο δεν στε¬ 
ρείται σε τίποτα του οοιη-ορ αλλά έχει και 
επιπλέον επιλογές όπως: εύκολους ανπ- 
πάλους γιά εκπαίδευση, επιλογή για μονο¬ 
μαχία με το οοπιρυΙβΓ ή με φίλο σας κα¬ 
θώς και επίπεδα δυσκολίας. Οσο για τα 
γραφικά, τον ήχο και την κίνηση τι να 
πούμε, έχει καταντήσει πιά μονότονο, εί¬ 
ναι σε επίπεδο οοίη-ορ. Ετσι συμπερασμα¬ 



τικά μπορούμε να πούμε όπ; α)Αν έχετε 
16μπιτη δΕΟΑ και σας αρέσει το 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ στα Οοιη-ορε τότε θα πρέ¬ 
πει να σκεφτείτε σοβαρά την αγορά του 
εν λόγω παιχνιδιού. β)Αν δεν έχετε 
Ιθμπιτη δΕΟΑ και το ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ σας 
αρέσει υπερβολικά στα Οοιη-ορε τότε θα 
πρέπει να σκεφτείτε σοβαρά την αγορά 
μιάς Ιθμπιτης δΕΟΑ. 




ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗυΝΟΕΗ ΡΟηΟΕΙΙ 

ΗΟυδΕ 

5ΕΟΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΗΕΘλΟΗΙΥΕςλΑΤΗΙΟβΕ 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕδΤ 

$Ε6ΑΜΕ0Α0ΗΐνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

|ΑΤΗΕΝ8αυΒ 


Τ ο Τίιυηάβτ Ροτοβ II είναι ένα ακόμα 
εάοοί 'βπι 3ΙΙ διαστημικού περιεχομέ¬ 
νου. Στην αρχή ελέγχετε ένα δια- 
στημοπλοιάκι που φαίνεται από πάνω και μπορεί 
να κινηθεί πρός οκτώ διαφορετικές κατευθύν¬ 
σεις. Φυσικά δεν είστε μόνοι, ένα πλήθος δια¬ 
φορετικών διαστημοπλοίων και επίγειων βάσεων 
θα φροντίσουν να μήν πλήξετε, στέλνοντας 
σας εκατοντάδες βολών για να σας κρατήσουν 
παρέα στον άλλο κόσμο... ΓΓαυτό λοιπόν φανεί¬ 
τε και εσείς ευγενικοί και ανταποδώστε τα πυρά 
τους με ισχυρότερα. Συχνά καταστρέφοντας 
ορισμένα σκάφη αφήνουν κάψουλες με όπλα. 



δορυφόρους, έξτρα ζωές κτλ. Τα όπλα που 
μπορείτε να αποκτήσετε είναι ούτε λίγο ούτε 
πολύ γύρω στα δέκα και μπορείτε να τα έχετε 
στη διάθεσή σας αλλά, να χρησιμοποιείτε ένα 
κάθε φορά. Το παιχνίδι έχει οκτώ πίστες και 
στο τέλος κάθε δεύτερης θα χρειαστεί να ανπ- 
μετωπισετε το κλασσικό πιά πιοΙΙιβτ-$Ιιιρ. Επί¬ 
σης σε κάθε δεύτερη πίστα το 3θΓθΙΙιη9 γίνεται 
οριζόνηο και βλέπετε το σκάφος σας από το 
πλάι. Φυσικά υπάρχουν επιλογές γιά αριθμό δια¬ 
στημοπλοίων που αρχίζετε το παιχνίδι, επίπεδο 
δυσκολίας καθώς και από ποιά πίστα θέλετε να 
αρχίσετε (μέχρι και από την πέμπτη) και δυνα¬ 


τότητα να συνεχίσετε από την πίστα που χάσα¬ 
τε. Οσον αφορά τα γραφικά, τη κίνηση και τον 
ήχο κυμαίνονται στα γνωστά επίπεδα. Το μόνο 
που έχουμε ίσως να επισημάνουμε είναι ότι σε 
μερικές πίστες τα χρώματα είναι κατάληλα επι¬ 
λεγμένα ώστε να σε μπερδεύουν και να χάνεις. 
Αν λοιπόν είστε λάτρης των παιχνιδιών του εί¬ 
δους και θέλετε ένα δΙιοοΙ 'βπι 3ΙΙ σε επίπεδα 
οοιη-ορ χωρίς όμως να υπάρχει σε αυτά τότε 
δεν πρέπει να το χάσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΚΙΝΗΣΗ 

100 

ΗΧΟΣ 

[92 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 

ΠΛΟΚΗ 

72 

ΠΑΚΕΤΟ 

70 

ΑΝΤΟΧΗ 

85 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

38 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΤΩΡΑ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ Η 



Οοτηρηίετ 5ψ^^ηι5 



ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΣΑΝ 
ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ Η/Υ 

• ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓ/ΜΟΥ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 
ΕΞΕΙΛΙΚΕΥΜΕΝΑ ΠΑΚΕΤΑ (ΕΟΤΕδ-ΟΒΑΧΕ) 

• ΕΙΔΙΚΑ ΕΤΗΣΙΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ (από ΟΚΤΩΒΡΙΟ ως ΜΑΙΟ) 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΜΕΧΡΙ ΤΕΛΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5ΗΟΡ 
Η/Υ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΜΗΧΑΝΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 
ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ 
ΤΟΥΣ ΜΑΘΗΤΕΣ ΜΑΣ 


ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 31 & ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ: 95.60.823 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΩΝ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

ΟΟδΜΙΟ ΡΑΤΤΕΡΝδ 
ΑδΤΒΟΟΑΙ.0 
ΑδΤΡΟ Ι.Τ0 
ΑΙΡ δΟΡΤννΑΡΕ 
ΑδΤΡΟ ννορο 


το ΑΙΚΟ σας 
ΟοιηρυίεΓ ΟεηΙβΓ ΤΩΡΑ 
στου ΖΩΓΡΑΦΟΥ! 
Τεράστια ποικιλία σε 
ΟΑΜΕ8 

ΟΛΩΝ των εταιριών 
ΟοιηρυΙβΓδ-ΡΓίηΐΘΓδ- Αναλώσιμα 

Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 133 - ΖΩΓΡΑΦΟΥ 157 73 ΤΗΛ: 77.76.582 



































































Α γαπητοί φίλοι, στό¬ 
χος της στήλης αυ¬ 
τής είναι να σας 
βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε 
τα εμπόδια και τις δυσκο¬ 
λίες που συναντάτε στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να 
τα συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε 
και τη δική σας συμβουλή. 
Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" 
ξέρετε (και όχι μόνο για 
παιχνίδια) όποιον υπολογι¬ 
στή κι αν έχετε και εμείς 
θα το δημοσιεύσουμε μαζί 
με το όνομά σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτε¬ 
ρα και περισσότερα ίίρε. Η 
στήλη αυτή πρέπει να γρά¬ 
φεται απο εσάς τους ίδι¬ 
ους! 

Η διεύθυνσή μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν ΤΗΙΟΚδ" 






ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ II 


Αν βαρεθήκατε να περιπλανιέστε 
σης πίστες-λαβύρινθους ψάχνοντας 
για τον 0 γ 3 χ, τότε δεν έχετε παρά 
να ακολουθήσετε το σπαθί που βρί¬ 
σκεται πάνω στην ασπίδα, στο κάτω 
μέρος της οθόνης, μόνο όταν αυτό 
βρίσκεται πρός τα επάνω. 

ΝΙΝϋΑ βΡΙΡΙΤ] 

Φορτώστε το παιχνίδι και μόλις 
εμφανιστείτε στην οθόνη πατήστε 
το Ρ9 και μετά το αριστερό 8 ΗΙΡΤ. 
(Γιώργος Παπαγεωργίου) 


ΟΥΝΑΜΙΤΕ ΟυΧ 


Οταν εμφανιστεί η εισαγωγική 
οθόνη πληκτρολογήστε τη λέξη 
“ΟΗΕΑΤ” και μετά πατώντας από το 
Ρ1 εώς και το Ρ6 μπορείτε να πη- 
δήξετε στο αντίστοιχο ΙβνβΙ. 

Α Ι.Τ Ε Ρ ΕΡ Β Ε Α βΤ 

Για να σκοτώσετε τον αρχηγό 
της πρώτης πίστας, πηγαίνετε και 
κολήστε απάνω του. Μετά ανοίξτε 
το ΑυτΟΡΙΡΕ ή πατήστε και κρατή¬ 
στε πατημένο το ΡΙΡΕ ώσπου να 
τον “φάτε”. Στον αρχηγό της δέυτε- 
ρης πίστας, πηγαίνετε στο κάτω 
αριστερό μέρος της οθόνης και ρί- 
χνετέ του λέιζερ (Ριγθ δεξιά), όταν 
βλέπετε και έρχονται κατά πάνω 


σας τα “Ματάκια" πατήστε ΡίΓβ κά¬ 
τω για την ασπίδα. 

Στον αρχηγό της τρίτης πίστας 
πηγαίνετε και κολήστε πάνω του, 
μετά κάντε κάτω για να σκύψει και 
κρατήστε πατημένο (Ενοείται πως 
θα ρίχνετε κιόλας) και κάθε φορά 
που περνάνε από πάνω σας εκείνα 
τα πραγματάκια, κάντε ΡίΓβ πάνω 
για να πηδήξει. Για τον αρχηγό 
της τέταρτης πίστας έχουμε κάτι 
και γΓ αυτόν. Πηγαίνετε στο πίσω 
αριστερό μέρος της οθόνης, σκύψτε 
και ρίχνετέ του. Κάθε φορά που θα 
έρχετε κάτω και θα σας ρίχνει μόνο 
μια μπάλα πηδάτε για να την απο¬ 
φύγετε. 

( Παναγιώτης Μηλάς - Αιγάλεω ) 


Ρ Α Ν Ο Ο Β Α 


Οταν αρχίζει το παιχνίδι μην κου¬ 
νιέσαι μέχρι η γυναίκα να σου δώ¬ 
σει το ΙΟ Απιγ. Να χρησιμοποιείς το 
“ 8 ρ 30 Θ” για να τοποθετείς τα αντι¬ 
κείμενα που κουβαλάς. Χρησιμοποί¬ 
ησε το ΡίίΙβ με τα Ι3ζθγ (μόνο 5 
σφαίρες) για να σκοτώσεις τον κλέ¬ 
φτη και το ίιοοΙίςαη. (Το χέρι σου 
να βρίσκεται στο ύψος του κεφαλι¬ 
ού τους). Χρησιμοποίησε το ΙΟ II 


οοΓΠΓΤιαηςΙθΓ για να μην σε σκοτώ¬ 
σουν τα ρομπότ φύλακες. Χρησιμο- 
ποίησέ το επίσης για να μπεις στο 
δωμάπο του ΟοΓπηηαηάθΓ. 

(Σπύρος Ραφτόπουλος) 

Κ Β 1 δ Τ Α 

1. 

Ρΐ8ΐηβ1$ · Ρ 

1 

Τοννηδ = Τ 

1 

1 

1 = ΖΑΡΜΙΝΟΙΑ 

1 

2 = ΜΕΙ.ΤΧΑ·ΝθνΑίΑ 

1 

3 . ίΑΡνίΑ 


4 = βίΥ8ΤΑ 

2 9 8 

5 = · δΡΑΟΕ · 


6 = ΡΕίΤΙΝΑ 

3 10 7 

7 = ΚΒΑΑΝ 


8 = ΜΑ6Ν0 

4 5 6 

9 = ΗΕΡυνίΑ 


10 » ΟΑΒΝ 
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Ονόματα και προτάσεις που θα σας 
βοηθήσουν να προχωρήσετε και να 
τελειώσετε την περιπέτεια. 

- Κύκλωπας = ΜΑίΑΟΑΟ 

- δΤΟΒΙΕδ ΗΑΝΟΕΟ ΟΟννΝ ΤΗΒΟυΟΗ ΤΗΕ 
ΡΑΜΙίΥ ΗΑδ ΙΤ ΤΗΑΤ ΜΑίνΑίίΑ, ΙΝ ΗΕ- 
ΡΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕ «ΙδΟΟΜ, ΗΙΟ ΤΗΕ ΚΡΙδΤΑί 
ΟΝ βίΥδΤΑ ΒΙΓΓ ΟίΥδΤΑ ΗΕίΟ ΒΥΑΚΕδ. 

- ΡΑΙΟ ννίΤΗ δΤΡΕίΙ. 

- ΟΡΑΟΟΝ ΝΕΒυΐΑ 

- ΤΗΕ ΜΕΟΑίΟΜΑΝΙΑΟ = ίΟΤΑΡΡ 

- ΑίΙΝΤ ΡΟίίΥ = η θεία σου (έχει μια συνταγή) 

- ΠΟΤΑ — ΡίΑΟΟΝ ΟΡ ΜΙΝΟ ϋθΙΟΕ 

I-ΟΡΕΙ.ΟΕ 

I-ΡΙδδΙΟΝΟΗΡδ 

- 6310130 = ΥΕΝΚΟΡ 

- ΜΕΡνΙΝ = ο φίλος σου 

- ΡΡΑΝΟΑΝΑδ = ΡΟΟΟ 



-ΡΡΟΟΟίΕ =ΡΟΟΟ 
■ ΟίΟΟΡ = εξωγήινος 

- ΜΑΝΤΙδ = γουΓ δ6ίρ 

- δΤΟΝΕΗΕΝΟΕ ...ΡΥΡΑΜΙΟδ ...ΒΕΡΜυΟΑ 
ΤΡΙΑΝΟίΕ 

- ΝΕΟΡΟΟ ΟΚΙΝΟ 

- δΤΡΕίί ΝΟΤΟ = ταυρομάχος 

- δτά ΗΑΡΟΟΝ ΝΑΤΙΟΝΑί ΒΑΝΚ, ΗΑΡΟΟΝ 
δΡΑΟΕ ΡΟΡΤ 



- νίΚΚΕΡ ΤΗΕ ΟίΟΒ = κοπέλα στο Ρ1 

.■ ΗΑΡΟΟΝ Ιδ ΒΕΤνΥΕΕΝ ΤΗΕ ΚΡΕΕΕΜΑ 
δΥδΤΕΜ ΑΝΟ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΟΝΕ 

- ννΟΡίΟΡΟ ΟΡ 6ΡΙΜΜ 

- δΥΡΙί. ΤΗΑ δΑΟΕ = ο γεωργός του Ρ2. 

- δΕΡΕΕΝΑ = το ξανθό κορίτσι στον Ρ2. 

- δΙΡ ΟυΜΡΕΡΕΝΟΕ = ο φρουρός στον Ρ2. 

- δΙΡ ΤΑΙ^ = ο φρουρός στον Ρ2. 

(Σπάρος Ραφτόπουλος) 


Τώρα το ΧΑΙΔΑΡΙ έχει το δικό του ΟΟΜΡυΤΕΡ 8Η0Ρ 


30Ρ03 



Για την ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ αλλά και το ...ΧΟΜΠΥ 


Αποκλειστικά... 

* ΓΙΑ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ Ξ. ΓΛΩΣΣΩΝ ΟΑΕδ 
Σύστημα εκπαίδευσης με τη βοήθεια υπολογιστή: 

Ενας υπολογιστής, πολλά πληκτρολόγια για Μυΐ.ΤΙΡΙ.Ε 
ΟΗΟΙΟΕ ΤΕδΤ, μια οθόνη για όλους, κα. με δΟΡΤννΑΗΕ. 

*δΟΡΤννΑΗΕ για νΙΟΕΟ ΟΗΑΡΗΙΟδ... 

* ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ-ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΡΟ... 

* ΑΤ 16 ΜΗζ, ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒ, ίίορργ: 

1.2ΜΙ), 1.44ΜΙ), ΗΟ 21ΜΙ), 101 Κβγ 
14”0υ8ΐ ΜοηΙΙΟΓ 

ΤΙΜΗ έκπληξη... 


ΚΑΙ... 

* δΟΗΝΕΙΟΕΒ 

* ΟΙΤΙΖΕΝ 

* ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ ΑΜΙΟΑ 
*ΑΜδΤΒΑΟ 

* δΤΑΒ 

και φυσικά... 

* ΟΑΜΕδ 

* ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Αν είστε “ανήσυχοι” με τους υπολογιστές (όπως κι εμείς) σίγουρα θα έχουμε να πούμε πολλά, 
αν έχετε κάποιο πρόβλημα ελάτε να βρούμε τη λύση του, 
ον θέλετε υπολογιστή ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ ελάτε να τον κάνουμε πραγματικότητα. 


δοροδ οοΜΡυτΕΒδ 


Αγωνιστών Στρατσπ. ΧάιδαρΙου 63, τηλ.·5820213 
Το ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟοπιρυΙβΓ 8 )ιορ 


υδΕΡ 
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ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒδ 2 


Αφού φορτώσει το πρώτο Ι.ΕνΕ1. 
πάτα ΡΑΙΙδΕ και πληκτρολόγησε 
την λέξει “ΑΥΚΒΟΥΟ “ και θα έχεις 
άπειρη ενέργεια... 

ΟΕΜΙΝΙ ννίΝΟ ' 

Κωδικοί για τα ίΕΝ/ΕΙ.: 
ίΕΥΕΙ. 2- (ΤΗΕ3ΤΑΒΤ) 
ίΕνΕΙ. 3- (ΕΥΕΡΙ.ΑΝΤ) 
ίΕνΕΙ. 4- (ννΗΑΤννΑΙ.1.) 

Ι-ΕνΕΙ. 5- (0ΟΟΟΝΙΤΕ) 
ίΕνΕί 6- (δΚυΐ-Ι-ΟΟβ) 
ίΕΥΕΙ. 7- (ΒΙΟΜΟυΤΗ) 
ί-ΕΥΕΙ- 8- (ΟΡΕΕΡΙδΗ) 


Τα δύο αυτά ΤΙΡδ μας τα έστειλε 
ο Αναστάσιος Παλληκάρης από πς 
Σέρρες. Τα επόμενα 6 ΤΙΡδ μας τα 
έστειλε οΧρήστος Σιατερλής. 


δ Α V Α Ο Ε 


Ο κωδικός για τη δεύτερη πίστα 
είναι δΑΒΑΤίΑ και για την τρίτη 
ΡΕΡΟυδ. 


ΡΙ.ΥΙΝ6 δΗΑΡΚ 


Το Ι-ίείίης δίνει άπειρες βόμβες 
και ζίύές. 

10 ΡΕΜ ΟΡΑΟΚΕΟ ΒΥ ΟΗΡΙδΤΟδ 

20 ΟΡΕΝΟυΤ “0":ΜΕΜ0ΡΥ &809 
ιΟίΟδΕΟυΤ 

30 1.ΟΑ0 “ δΗΑΡΚ.ΒΙΝ “,&80Α 
40 ΡΟΚΕ &2440,0 
50 ΡΟΚΕ &3882,0:ΡΟΚΕ 


&3883,0:ΡΟΚΕ &3884.0 
60 ΟΑ1.1. &7ΡΒΡ 


ΒΑ^ ΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 


Την ώρα του παιχνιδιού πατήστε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα Ε0209 για 
να περάσετε στην επόμενη πίστα. 


δ Ο Ρ Ο Ε Ρ Υ 


Πριν από την εντολή ΟαΙΙ &1400 
στο ΜδΙίης προσθέστε ΡοΚθ 
&107Ι3,0:ΡοΚθ &1ΑΟΒ,0. 


Ο Ο Ο Ν I Ε δ 


Πριν από τη εντολή ΟεΙΙ &0000 
στο ΙίδΙίηρ προσθέστε ΡοΚβ &4728,0. 


όΑΟΚ ΤΗΕ ΝΙΡΡΕΡ II 


ΡΟΚΕ &7050,0 για να αποκτήσετε 
άπειρες (πολυπόθητες) ζωές. 


βΡΕΟΤΒυΜ ΤΙΡ8 


ΡΕΝΑΟΑΟΕ III 


Το παρακάτω Ιίρ μας το έστειλε ο 
Σπύρος Θεοδώρου και είναι για 
δρθοίΓυιπ: Στο ΡθπβςαΙβ III οι “κακοί", 
του παιχνιδιού, όταν η ενέργειά σου 
είναι στο μηδέν και εσύ είσαι σκυ' 
φτός, δεν σε σκοτώνουν. Δηλαδή με 
λίγα λόγια μπορείτε να αντιμετώπισε· 
τε τις ομάδες των κακών σκυφτός. 
Βέβαια όσο έχετε ενέργεια είτε είστε 
σκυφτός είτε όχι, θα σας την κόβουν. 
Απο την στιγμή όμως που σας τελεΐ' 
ώσει τότε λειτουργεί το Ιίρ. 


Ευχαριστούμε 
τον Πάρι 
Παπαϊωάννου 
για τα 
ακόλουθα 
δροείΓυιη 
ροΚββ: 


ΟΟΜΙΝΑΤΟΗ : Πατήστε ταυτοχρόνως τα 
πλήκτρα Η, Κ, ί, Μ για να 
αποκτήσετε αθανασία. 

ΙΝΟΥ (Ι.Α8Τ ΟΒϋεΑΟΕ) : ΡΟΚΕ 33310,Χ όπου Χ=αριθμός 
ζωών. 

ΐνεΟΙΕΜΑΝδ : ΡΟΚΕ 26110,34 για άπειρο 
χρόνο. 

νΙΝΟΙΟΑΤΟΗδ : ΡΟΚΕ 37913,0 άπειρες ζωές 
για τον ρίαγβτ 1 

: ΡΟΚΕ 38094,0 άπειρες ζωές για 
τον ρΙαγβΓ 2 

ΒυβΒΙΕΒΟΒΒΙΕ ; ΡΟΚΕ 43835,150 για αθανασία 

ΤϋδΚΕΒ : ΡΟΚΕ 38630,0 για άπειρες ζωές. 
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ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΤΙΡδ ΙΣΧΥ¬ 
ΟΥΝ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


ΟΑυΝΤίΕΤ 


Οσοι από εσάς έχετε ασχο¬ 
ληθεί με αυτό το υπέροχο παι¬ 
χνίδι σίγουρα θα θελήσατε κά¬ 
ποτε να γινόταν ένα θαύμα για 
να σας βοηθήσει. Ε, λοιπόν 
διαβάστε παρακάτω για να δεί¬ 
τε πως μπορείτε να κάνετε το 
θαύμα εσείς ο ίδιος. Φορτώστε 
το ΟβυηΙΙβΙ 2 κανονικά, διαλέξ¬ 
τε χαρακτήρες και αρχίστε το 
παιχνίδι. 

Αφήστε όλους τους χαρακτή¬ 
ρες να πεθάνουν. Βάλτε την 
ΟβυηίΙβΙ 1 άαΐα άίεΚ στο άπνβ 
και αρχίστε ένα καινούργιο παι¬ 
χνίδι με τους ίδιους ακριβώς 
χαρακτήρες. Οταν αρχίσει το 
παιχνίδι, η πίστα θα φαίνεται 
λίγο παράξενη αλλά... θα είναι 
γεμάτη με ροίίοηεϋ! Επειδή 
όμως ουδέν καλό αμιγές κακού 
για να τελειώσετε την πίστα 
πρέπει να περιμένετε να εξα¬ 
φανιστούν οι τοίχοι. Φυσικά 
μην ξεχάσετε να αντικαταστή¬ 
σετε την σωστή δισκέτα στο 
άΓίνθ. 


ΟΑυΝΤΙ-ΕΤ II ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Ανοίξτε ένα μπαούλο κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλήκτρο 
“ΗΕΙ.Ρ", μετά ανοίξτε άλλο ένα 
μπαούλο αλλά έχοντας αυτή 
την φορά πατημένο το πλή¬ 
κτρο “ΙΝ3ΕΡΤ”. Τότε θα εμφα¬ 
νιστεί μπροστά σας ένας χρυ¬ 
σός σταυρός, που αν τον πά¬ 
ρετε η υγεία σας θα ανέβει κα¬ 
τά 50.000 βαθμούς(!Ι!) και θα 
αποκτήσετε ΓβίΙθοίίνθ και βυρθΓ 
3ΐιοί8 για την υπόλοιπη διάρ¬ 
κεια του επιπέδου! 


ΡΟννΕΒΡίΑΥ 


Μερικές φορές τα πράγματα 
είναι πιό απλά από ότι νομί¬ 
ζουμε. 

Ετσι, το μόνο που έχετε να 
κάνετε για να νικήσετε τον Δία 
είναι να βγάλετε την δισκέτα 
από το άίεΚ άπνβΙ! Ετσι ο υπο¬ 
λογιστής θα σας κάνει συνέ¬ 
χεια την ίδια ερώτηση. Εσείς 
το μόνο που πρέπει να κάνετε 
είναι να απαντάτε με την ίδια 
απάντηση (φροντίστε μόνο να 
είναι η σωστοί, μμ). 


Β Α Μ Ρ Α Ο Ε 

Οταν βρεθείτε στο τελευταίο 
κτίριο οποιοσδήποτε πίστας και 
μόλις αρχίζει να εμφανίζεται 
ένα σύννεφο σκόνης στη βάση 
του, βαρέστε προς όλες τις 
κατευθύνσεις της οθόνης και 
κρατήστε πατημένο το ίΐΓθ μέ¬ 
χρι να αρχίσει η επόμενη πί¬ 
στα. 

Τώρα θα συμβαίνει το εξής 
αξιοπερίεργο: στην θέση που 
βρισκόταν το τελευταίο κτίριο 
της προηγούμενης πίστας θα 
υπάρχει και τώρα ένα... αόρατο 
που θα μπορείτε όμως να 
σκαρφαλώνετε. 


0 δαίμων του ...μοντάζ 
χτύπησε στο τεύχος 5 και οι 
φωτογραφίες του τβνίβνν του 
ννοτίά Ουρ 8οοοβτ αντάλλαξαν 
θέσεις με τις φωτογραφίες του 
ρτβνίβνΐί του ΙηΙβτηΒίίοηοΙ 
8οοοβτ ΟΗθΙΙβηρβ! 
Ποδοσφαιράκια και τα 
δύο βλέπετε... 



ΤΓ I Ι=> ® 


ε - Μ Α Ν 


Γράφουμε ίοβά (όχι είιίίΐ- 
Γυη/3ίορ). 

Οταν φορτωθεί το πρώτο πρό¬ 
γραμμα δίνουμε 
: ΡοΚβ 1010,76 
: ΡοΚβ 1011,248 
: ΡοΚβ 1012,252 
: Βυη. 

Πατάμε το ΡΕΤΙΙΡΝ. Οταν 
φορτωθεί το υπόλοιπο παιχνίδι 
θα γίνει αυτόματα ΡΕ8ΕΤ. Τότε 
δίνουμε 

: ΡοΚβ 5737,(1-254). 

Μετά 8Υ3 2064 για να ξαναρ¬ 
χίσει το παιχνίδι. 


Ι-ΙΟΗΤ ΡΟΒΟΕ 


Φορτώνουμε το παιχνίδι και κά¬ 
νουμε ΡΕ8ΕΤ. Στην συνέχεια δί¬ 
νουμε 

: ΡοΚβ 11548 (1-128) 
και ύστερα 8Υ8 2061 για να ξα¬ 
ναρχίσει το παιχνίδι. 

Προσοχή 11! Οι αριθμοί μέσα 
στην παρένθεση δεν πρέπει να 
ξεπεράσουν το 128 γιατί μετά οι 
ζωές μηδενίζονται... 

Τα δύο πιό πάνω ΤΙΡ μας τα 
έστειλε ο Χρήστος Γούγας. 


υ8ΕΒ 
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ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΠΕΙΛΕΙ ΠΗ 
ΦΥΛΑΚΗ! 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΠΑΙΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

ινστιτούτο ΠροώθηοτΊζ Νέων Τεχνολογιών. 


ΤΗ13 ΟΑΜΡΑΙβΝ 18 ΟΡΟΑΝΙδΕΟ ΒΥ 

ΕΙδΡβ 

ευΠΟΡΕΑΝ ίΕΙδυΡΕ δΟΡΤν/ΑΒΕ 
ΡυΒίΙδΗΕΡδ ΑδδΟΟΙΑΤΙΟΝ 



Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΕΤΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 
















ΓΓΕΛΙΕΣ 



Ζητείται πωλητής από κατάστημα 
Η/Υ. Καλές προοπτικές εξέλιξης. 
Τηλ: 6438784 

Πωλείται ΑπιείΓαΡ 6128 με πράσινο 
πιοηίίοΓ, δύο βιβλία, κάλυμμα και 
παιχνίδια σε καλή κατάσταση. Αλέκα 
τηλ: 3606801 

Αΐ3Γί 520 3Τ μαζί με έγχρωμο εκτυ¬ 
πωτή ΟΡ 700Α 76.000 δρχ. (μαζί ή 
ξεχωριστά). Τιμή συζητήσιμη. Τηλ. 
9599442 (19.30-22.00) Σωτήρης. 

Ανππροσωπεία οοΓπρυΙβΓ ςβπιβε ζη¬ 
τά πωλητές για επαρχία. 
Πληροφορίες: 5820643, 5811532, 
3625024 

Πωλείται ΑπιβίΓβά 6128 με πράσινη 
οθόνη, βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 
45000. Με έγχρωμη οθόνη 77000. 
Τηλ: 6438784 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ 
Μ8Ρ-15 136 ΣΤΗΛΩΝ, ΜΕ 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ ΣΕ 
ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 75000 ΔΡΧ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΗΛ. 6718696 

Πωλητής ή πωλήτρια ζητείται από 
κεντρικό κατάστημα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τηλ: 3625024 

Αιτΐ3{Γ3ά 6128 με έγχρωμη οθόνη 
και... πληθώρα προγραμμάτων, 
ΑΓη3ΐΓ3ά 1512, 640 Κ, 2 ίίορργ, 
πιοηίίοΓ. κ.ΠΑΡΑΒΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
Τηλ: 92.16.996, ώρες γραφείου. 

Πωλείται Απιείιαό ΟΡΟ 6128 με 
πράσινο ηηοηίΙοΓ σε άριστη 
κατάσταση με πιοάυΙαΙοΓ · + 
πρόγραμματα +παιχνίδια+ίον3ΐίοΚ. 
Τιμή 85.000. Στέφανος 59.12.720 
(απόγευμα). 


Τομπάζη 20, ΤΚ 546 44. 

84 60 74 

80 ΡΤ 8υΡΡΟΗΤ ΟΟΜΡυΤΕη8 ^ Ρ.ΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 



520 3ΤΡΜ ΟίβοονβΓγ ΡβοΚ; 

93.000 

520 8ΤΕ ΡοιΛίΘΓ ΡβοΚ: 
110.000 

1040 3ΤΕ: 140.000 

ΜΕΟΑ 2: 229.000 

ΜΕΟΑ 4: 323.000 





Ολες οι τιμές 
συμπεριλαμβάνουν 


Εκτυπωτές 8ΤΑΡΙ, 
ΟΙΤΙΖΕΝ 

Δισκέτες 

Μελανοταινίες 

ϋονβΙΐοΚδ 

Προγράμματα 


Και μη ξεχνάτς... Ασχολούμαστε μόνο με ΑΤΑΚ.Ι δΤ. Είμαστε οι ειδικοί. Πουθενά δε 
θα βρείτε τΐ5 βνώσειδ μαβ, αλλά ούτε και τΐ5 τιμέϊ μα* βΓαυτούβ τουβ υπολθ6ΐστέ$. 















































































ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 




0ΕΣΣΑΛΙΚΑ ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 


Αγαπητό ΙΙβΕΒ, 

γράφω βατό το γράμμα για να 
σου εκφράσω τη χαρά μου επειδή 
υπάρχει ένα τάοο καλό περιοδικό 
στο χώρο των εοπιρυΙβΓΐ όπως 
εσύ. 

Εχω πάρει όλα τα τεύχη του 
υ3ΕΒ και βλέπω ότι συνεχώς βελ¬ 
τιώνεσαι. Με μεγάλη χαρά είδα 
στο τέταρτο τεύχος ένα μικρό 
πρόγραμμα γιά τον 6128. Πάνω σ' 
αυτό θα ήθελα να σου ζητήσω να 
βάζεις, αν γίνεται,-περισσότερες 
στήλες με προγράμματα. Τελειώ¬ 
νοντας εύχομαι σε όλο το προσιο- 
πικό του υ8ΕΗ κάθε επιτυχία στην 
αξιόλογη προσπάθεια που καταβά¬ 
λει 

ΖΑΧΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΙΕΖΕΚΙΗΛ 110 
43100 ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

Το γράμμα σου φίλε Νίκο μας 
γέμισε χαρά. Είναι ελπιδοφάρο να 
βλέπουμε οπ οι κάποι μας δεν πά¬ 
νε χαμένοι, αλλά αναγνωρίζονται 
κι επιβραβεύβονται. Κι εσείς με τη 
σειρά σας. οι πιστοί αναγνώστες 
μας. πρέπει να βοηθήσετε όσο 
μπορείτε περισσότερο για να γίνει 
το υδΕΒ γνοιστό σε όλους. 

Για τη στήλη που αναφέρεις, 
όποις θα είδες κι εσύ. συνεχίζεται (οφού την είδαν 
θετικά όλοι οι χρήστες του 6128) και γίνεται προ¬ 
σπάθεια να επεκταθεί. 


ΟΧΙ ΣΤΟ ΡίΙΟΚΕΗΙΝΟ! 


Αγαπήτο ΙΙδΕΒ, 

πρώτα απ' άλα να σε συγχαρώ για την πολύ κα¬ 
λή δουλειά που κάνουν κάθε μήνα οι συντάκτες 
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σου, 

καθώς και για 
την πλούσια ύλη σου. 

Σε αγοράζω κάθε μήνα και πρέ¬ 
πει να ομολογήσω άτι είσαι ένα απά τα 
καλύτερα, αν όχι το καλύτερο, περιοδικό του χώ¬ 
ρου. Ο λόγος που σου γράφω είναι ο εξής: Είμαι 
κάτοχος ενός δρβοίπιπι 48Κ και θέλω να τον αλλά¬ 
ξω. Αποφάσισα λοιπόν να αγοράσω μια Αιπιςβ 500. 
θέλω να σε ρωτήσω ποιό είναι το καλύτερο 
ΓηοηΛοΓ γι'αυτήν. με στερεοφωνικό ήχο. που να μην 
παρουσιάζει ΛιεΚβηης. Πόσο κοστίζει περίπου ; Ευ¬ 
χαριστώ που με άκουοες και ελπίζω να μήν σε κού¬ 
ρασα. 


Φιλικά 

ΧΑΡΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ 

Φίλε Χάρη, το πρόβλημο του ϋιοΚβπης είναι ανα¬ 
πόφευκτο στις υψηλές αναλύσεις και πολύ δύσκολα 
θα το αποφύγεις. Καταρχήν χρειάζεσαι οθόνη 
ιηυΐίιενηο που είναι πανάκριβη και που συνήθοκ; δεν 
έχει ήχο γιατί κατασκευάζεται για ΡΟ. Ακόμα πρέ¬ 
πει να αποκτήσεις μια ειδική κάρτσ ΛίοΚβτ-Λχβτ. σαν 
αυτή της ΜΙογο\»3υ. που υπάρχει μόνο για Α2000 
(ίσως βγει και για Α500) και κοστίζει περισσότερο 
από την οθόνη! 

Η καλύτερη λύση είναι να κάνεις αυτό που κά¬ 
νουν όλοι: πάρε ένα 1084δ ή ένα ΡΠιΙφε 8833 που 
στοιχίζουν γύρω σης 80.000 δραχμές και σε καλύ¬ 
πτουν για τα περισσότερα προγράμματα που τρέ¬ 
χουν σε χαμηλή ανάλυση (κυρίως τα παιχνίδια). Αν 
όμως θέλεις την Απιιοα για πολύ απαιτητικές εφαρ¬ 
μογές πχ. ΐΓπβςβ ρτοοβ55ΐη9 ή ρτοίβεείοηβΐ άΓβννιηβ. 
τότε έχεις πρόβλημα. 


ΚΑΙ ΕΝΑΣ ΟΥΔΕΤΕΡΟΣ ΣΤΗ ΜΑΧΗ 


Αγαπητό υδΕΒ. 

στέλνω αυτό το γράμμα για να πω τη γνώμη 
μου γιά τη διαμάχη ΑΜΙΟΑ-ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ. Πολύ πι¬ 
θανά να έχετε βαρεθεί μ' αυτή τη κατάσταση, φίλοι 




συντάκτες και αναγνώστες του 
υδΕΒ. αλλά επιτρέψτε μου να πώ τη 
γνώμη μου σαν 'ουδέτερος' (σαν κάτο¬ 
χος ενός Απΐ8ΐΓ3ά 6128). Προσωπικά πι¬ 
στεύω (χωρίς να έχω τίποτα με το φίλο 
αναγνώστη), όπ το πιό φανατισμένο γράμ¬ 
μα είναι του φίλου Σταύρου Παπαδόπουλου. 
στο οποίο γράμμα διοφοίνεται μιά πικρόχολη 
ζήλεια. Γιατί βρε παιδιά: Μπορεί ο Αρχιμήδης 
να μην έχει το πλήθος των προγραμμάτων της 
Αιηΐ93. αλλά και η Απιίββ άταν ξεκίνησε δεν είχε 
“πληθώρα προγραμμάτων", έτσι ξεκίνησε -με 
ΟΕΜΟδ. με μερικά προγράμματα κ.λ.π. και έφτααε 
σ'αυτό που είναι τώρα. Ετσι και ο Αρχιμήδης με 
σωστή υποστήριξη και δημιουργία προγραμμάτων 
μπόρει να φτάσει σε αυπ) την θέση. Μπορεί να 
έχει ορισμένα μικροπροβλήματα. τα οποία πιστεύω 
οπ είναι δευτερεύοντα, αλλά μη ξεχνάμε οπ κάθε 
μηχάνημα στην αρχή έχει “προβλήματα κατασκευ¬ 
ής". Επίσης ο Αρχιμήδης έχει καλύτερα χαρακτηρι- 
σπκά και καλύτερο εξοπλισμό (32 όΙΙε Βί$ο, 1 
ΜόγΙβ-έστω και 720Κ. 4 Μιρε, ΒββΙ Τίτηβ 
ΟΙοοΚ,“Ανοιχτή Αρχιτεκτονική" κ.λ.π.). Οσο για τα γρα¬ 
φικά ας μην αναφερθώ, γιατί πιστεύω άπ διάβασες το 
ίδιο περιοδικό του χώρου που διάβασα κι εγώ. 

Ετσι βρε παιδιά δεν ωφελεί αυτός ο φαναπ- 
σμός. ο Αρχιμήδης αν υποστηριχθεί κατάλληλα 
μπορεί να γίνει το Νο 1 στους Ιιοπιβ υπολογιστές 
και δεν πρέπει να υπάρχει αυτή η ζήλεια από τους 
κατόχους της Ασιΐ93. γιατί με αυτό το σκεπτικό 
εμείς οι κάτοχοι μικρών μηχανημάτων (δρβοίπιπι. 
ΑπιβΙταά. 0-64) θα έπρεπε να καταδικάσουμε τους 
Α(3 π δΤ και Απιΐ93 όταν πρωτοβγήκαν. Ομως η δια¬ 
φορά 8 Με και 16 Με ήταν τόσο μεγάλη που τα 
"μικρά" υποχώρησαν. Ετσι φίλοι μου. αν ο Αρχιμή¬ 
δης γίνει Νο 1 υποδεχθείτε τον χωρίς ζήλεια, χω¬ 
ρίς φαναπσμό. γιατί είναι ένα νέο βήμα στο Ηοπιβ 
ΟοπιρυΙίη 9 . 

ΥΓ1 Φίλε Σταύρο η κριτική στο γράμμο σου δεν 
είναι κακόπιστή και ελπίζω να μην παρεξηγήθηκες. 

ΥΓ2 Στέλνω χαιρετίσματα σ'άλσυς τους συντά¬ 
κτες και αναγνώστες του υδΕΒ. 

ΥΓ3 Φίλοι συντάκτες το υδΕΒ. δώστε λίγο πιο 
πολύ χιούμορ στα ΙβεΙ και γενικά στην ύλη του πε¬ 
ριοδικού. μη φοβάστε, δείτε μας (άλους τους ανα¬ 
γνώστες) σαν φίλους, σαν μιά παρέα. Επίσης συγ¬ 
χαρητήρια σ' όλους σας για τη ποιότητα του περιο¬ 
δικού που ανεβαίνει γρήγορα. 

Φιλικά 
ΝΟΤΑΣ ΝΙΚΟΣ 
ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΟΥ 10 ΔΡΑΜΑ 


υδΕΠ 









Αγαπητέ φίλε Νίκο, πιστεύουμε οτι απ' όλα τα 
γράμματα που λάβαμε μέχρι σήμερα πάνω στο θέμα 
αυτά (και πίστεψέ μας είναι πάρα πολλά!), το δικό 
σου ήταν το πιο αντικειμενικά, ίσως επειδή είσαι 
ουδέτερος Οπιος λες κι εσύ, 

Για τα επαινετικά σου λόγια σε ευχαριστούμε θερμά 
και ήδη κινούμαστε προς την κατεύθυνση που επιση¬ 
μαίνεις Εχεις πιάσει ακριβώς τα μήνυμα που θέλουμε 
να μεταδώσουμε στους αναγνώστες μας. ΦρΟντιοε κι 
εού με τη σειρά σου να το δωδΟσεις άοο πιο πολύ 
μπορείς. Οσο μεγαλύτερη γίνεται η "παρέα· του 
υδΕΡ, τόσο καλύτερα θα είναι για όλους μας. 


ΑΞΙΖΟΥΝ 01 400 ΔΡΑΧΜΕΣ 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Οποις φαίνεται δεν θα διστάζω να ξοδέυω 400 
δρχ. κάθε τέλος του μήνα. Πριν μπώ στο θέμα, σε 
συγχαίρω για την πλούσια και ωραία ύλη σου. Τώρα 
στο θέμα. Εχω έναν δρβείπιπι +3 με ...αρκετά προ¬ 
βλήματα. Εγώ για να βρώ ένα παιχνίδι χρειάζομαι 
να πάω στο Βόρειο Πόλο και να ξεσηκώνω Ολη την 
Κομοτηνή. Αλλα πάλι δε βρίσκω. 1) Σε τί οφείλεται 
αυτά; 2) Στα παιχνίδια για παραγγελίες οι δισκέτες 
του ΟοπιπιοάοΓβ είναι 5.25: 

Πριν κλείσω θα σε παρακαλούσα αν μπορείς να 
βάλεις και κανένα παιχνιδάκι για δρβοίαιπι + 3 . 

Νομίζω πως αρκετά σε κούρασα, γιατί υποθέτω 
πΐιΐς θά έχεις πολλά άλλα γράμματα να διαβάσεις. 

Με αγάπη, από τώρα και εξής ο 
φανατικός αναγνώστης του ΙΙδΕΡ 
Μουσταφάογλου Χαλήλ 
ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

Φίλε Χαλήλ. πιστεύουμε κι εμείς οτι οι 400 
δραχμές πιάνουν πραγματικά τόπο και δεν πάνε 
χαμένες, ειδικά τώρα που ψιθυρίζεται κάπ για αύξη¬ 
ση των σελίδων στην ίδια τιμή! Οσο για τη δυσκο¬ 
λία που συναντάς στην ανεύρεση παιχνιδιών, αυτή 
Οφείλεται κατά κύριο λόγο στο οπ τα περισσότερα 
μαγαζιά της επαρχίας δεν ενδιαφέροντα· και πολύ 
να πουλήσουν παιχνίδια. Πάντως στο ΜΑΙί ΟΡΟΕΡ 
πιστεύουμε οτι μπορείς να βρεις αρκετά καλά παι¬ 
χνίδια. (Οι δισκέτες του 064 είναι πράγμαπ 5.25). 





Φίλε Γιάννη, αν δεν γνωρίζεις καμία γλώσσα 
προγρομμαπσμού, σου συνιστούμε να ξεκινήσεις 
από τη ΒΑδΙΟ που είναι ιδανική για αρχάριους. Το 
βιβλίο δεν θα σε βοηθήσει τόσο Οσο η εξάσκηση, 
αλλά βέβαα δεν σε βλάπτει! 

Υπάρχουν τόσα πολλά και καλά βιβλία που το 
καλύτερο που έχεις να κάνεις είναι να επισκεφθείς 
ένα από τα γνωστά εξειδικευμένα κεντρικά βιβλιο¬ 
πωλεία. για να δεις τί υπάρχει, και να κάνεις την 
επιλογή σου. 

Για τα καλά σου λόγια ευχαριστούμε θερμά. 


ΠΙΛΟΤΟΣ ΜΕ νΟΑ 


πάνε απλώς κόντρα στον τομέα των γραφικών και 
της ανάλυσης αλλά στο δΟΡΤνΥΑΡΕ... Απόδειξη 
γι'αυτΟ είναι Οτι οι ΗοΓηβ-ΟοιηρυΙβτε και δεν μιλάω 
για τους 8 Μ. προσπαθούν να αποκτήσουν κάποιο 
ποσοστό συμβατότητας με κάποια βπιυΐβΐιοη προ¬ 
γράμματα. 

Υ.Γ Σε παρακαλώ δώσε τα συγχαρητήριά μου 
στους Δ.Τσακουμάκη και Δ.Ευαγγελάτο για πιν κα¬ 
ταπληκτική δουλειά που κάνουν. 

Ακόμα θα ήθελα να διοργανώσεις ένα διαγωνι- 
ομΟ με έπαθλα ΓΙΙςηΐ διπιυΙαΙοΓε προγράμματα. 

Κορμπέρης Κωσταντίνος 

Φίλε Κώστα, οι συνεργάτες που ουγχαίρεις αλλά 
κι όλο το προσωπικό του περιοδικού θέλουν να σε 
ευχαριστήσουν για τους επαίνους σου. Η παρουσία¬ 
ση των Οιςηΐ ειπιυΙβΙοΓδ όπως είδες συνεχίζεται, 
αφού Ολοι οι φίλοι του είδους αυτού την έχουν 
αγκαλιάσει με πραγματικό ενθουσιασμό. 

Εχουμε υπόιίιη μας ης παραπιρήσεις σου και 
επιφυλασσόμαστε για το διαγωνισμό (ήταν μια καλή 
ιδέα)! 


ΕΝΑ ΒΟΥΝΟ ΑΠΟΡΙΕΣ 


ΑγαπήτΟ υ8ΕΒ, 

πρώτα απ' όλα θα σου ευχηθώ καλή τύχη, για το 
μέλλον, η οποία, αν συνεχίσεις έτσι, προβλέπεται 
πάρα πολύ καλή, θα ήθελα να ρωτήσω μερικά 
πράγματα, τα οποία έχουν σχέση κυρίως με τον 
ΑΓπείΓίά 6128. 

Πρώτα απ'όλα γίνεται να πάρει περισσότερη 
μνήμη ο 6128, αν ναι, πώς θα γίνει αυτό, θα ήθελα 
να ρωτήσω για τα παιχνίδια: ΡίΙαοη Ρ-16, Ρ-16 
Οοπίόαΐ Ρίοΐ, Ρ-15 δίτίιβ ΕαςΙβ II, 81β3ΐ11ι ΡιςίιΙβΓ 
Ρ-14, ΜΙ ΤβηΚ Ρΐ 3 ΐοοη και το ΙηΙβΓοβρΙΟΓ, αν κυκλο¬ 
φορούν στον 6128. Και αν όχι, θα ήθελα να μου 
πεις αν ξέρεις αν θα κυκλοφορήσουν στο μέλλον, 
θα ήθελα να μου πεις πώς θα βάλω κάποια ροΚβ 
σ'ένα παιχνίδι 

Δηλαδή π ακριβώς πρέπει να κάνω. Τέλος θα 
ήθελα να μου πεις εάν μπορώ να συνδέσω δύο 
ΑΓπείΓΡά μαζί, και αν ο Οοιππιοάοτβ δέχεται ΜΙΟΙ. 
Αυτές ήτανε οι απορίες μου. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΒΙΒΛΙΑ 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

διαβάζω πς στήλες σου από το πρώτο κι όλας 
τεύχος. Πράγμαπ με έχεις συναρπάσει και πιστεύω 
όπ είσαι το καλύτερο περιοδικό για ΟοπιρυΙβίε. Και 
τώρα ας έρθουμε στο θέμα μας. Εχω έναν 
ΑΜδΤΒΑΟ 6128 εδώ και ένα χρόνο, αλλά συνέχεια 
ασχολούμαι με παιχνίδια. Τώρα άμως θέλω να 
ασχοληθώ και να μάθω διάφορες γλώσσες προ- 
γραμμαπομού. γι'αυτό σε παρακαλώ θέλω να μου 
συστήοεις μερικό καλά βιβλία για να μπορέσω να 
μάθω καλά πς γλώσσες, αρχίζοντας από την πιό 
εύκολη, θα ευχαριστηθώ πολύ αν μου απαντήσεις. 

Σας έυχομαι καλή επιτυχία. 

Γιάννης Παπόγλου Νέα Μάκρη 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

θα ήθελα να σε συγχαρώ για την πλούσια ύλη 
σου. Είμαι ένας φανατικός δεχαεξάχρονος αναγνώ¬ 
στης σου και φυσικά δεν έχω χάσει τεύχος σου. 
Πρόσφατα αγόρασα ένα ΡΟ με νΟΑ και θα ήθελα 
να σε παρακαλέσω μερικά πράγματα : 

1) Να συνεχίσεις την παρουσίαση ΡΙίρόΙ 
3 ίπίυΐ 3 ΐοτ 5 σε κάθε τεύχος. 

2) Να βάλεις Τρε και για ΡΟ. 

3) Να παρουσιάζεις περισσότερα ιβνΐβ» παιχνι- 
διών για ΡΟ και να μειώσεις αυτά που κάνεις για 
την Απιιςα. Βέβαια θα μου πεις άπ αν δεν παρου¬ 
σιάσεις παιχνίδια, δεν μπορείς να παρουσιόσεις τί¬ 
ποτα άλλο γι'ουτήν, αφού δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από μα παιχνιδομηχανή. Από την άλλη ο 
δΤ είναι πολύ καλύτερο μηχάνημα από την Α 1 Π 193 , 
για να μην μιλήσουμε για τον Αρχιμήδη, ο οποίος 
κυριολεκτικά την κάνει να ...φάει σκόνη, τρέχοντος 
με 4 Μιρδ. Οσο για τα ΡΟ κυρίως αυτά με ν(5Α την 


Αγγελος Πετσιμέρης 

Αγαπητέ φίλε Αγγελε, αρκετές οι απορίες σου 
και θα ης δούμε μία-μία. 

1) Από τα παιχνίδια που αναφέρεις κανένα δεν 
υπάρχει (και δεν νομίζουμε να υπάρξει) για τον 
6128, Υπάρχει όμως το Ρ-15 δΙπΚβ Ε 39 ΐβ I. 

2) Το πως να χρησιμοποιήσεις την εντολή ροΚβ 
για να επέμβεις σε ένα παιχνίδι είναι μα πολύ με¬ 
γάλη ιστορία. Ασφαλώς δε μας φτάνει εδώ ο χώ¬ 
ρος κι απλά θα σου πούμε οπ χρειάζεται γνώση 
ΒΑδΙΟ, καλή γνώση γλώσσας μηχανής και πολύ 
υπομονή. 

3) Απ' όπ γνωρίζουμε δεν υπάρχει τρόπος να 
ουνδεθούν δύο ΑπΐδΐΓ 3 ά (υπάρχει βέβαια η περί¬ 
πτωση να έχουν και οι δύο ιηΙβΓίααβ σειριακό και 
να τρέξουν κάποιο πρόγρομμα επικοινωνίας...) 

4) Να. υπάρχουν πιιάί ηίβιίαοβ και προγράμματα 
για το 064. 


υδΕΒ 
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ΜΕΡΟΣ V 

Μ αζί λοιπόν και πάλι μετά το μεγάλο καλοκαι¬ 
ρινό διάλειμμα. Ανασυγκροτήστε τις δυνά¬ 
μεις σας κι ελάτε για το τελευταίο μάθημα 
της €. Θα καλύψω κάποια σημεία που έχουν 
απομείνει, όπως δομέςκαι ενώσεις, τον προεπεξεργα- 
στή, τις βιβλιοθήκες και το χειρισμό αρχείων. Ξεκινάμε. 


ΔΟΜΕΣ (8ΤΒυθΤυΡΕ$) 


Σ τη Ο έχουμε τη δυνατότητα (όπως και στη ΡαεοαΙ) να- 
σχηματίσουμε νέους σύνθετους τύπους δεδομένων, συν¬ 
δυάζοντας τους απλούς τύπους που παρέχει η γλώσσα. Αυτό 
το πετυχαίνουμε φπάχνοντας δομές (εΙΐΌοίυΓβε). Ας υποθέσου¬ 
με, για παράδειγμα, οτι θέλουμε ένα νέο τύπο δεδομένων που 
θα ονομάζεται όοοΚ και θα περιέχει πληροφορίες που περιγρά¬ 
φουν ένα βιβλίο. Αυτό θα μπορούσενα γίνει κάπως έτσι: 


είπιοί όοοΚ 

{ 



0ίΐ3Γ 

ΙίΙΙβρΟ]; 

Γ τίτλος βιβλίου 

*/ 

ίηί 

ραςβε: 

Λ αριθμός σελίδων 

*/ 

0|13Γ 

3υϋιοΓ[30]: 

Γ όνομα συγγραφέα 

V 

0ίΐ3Γ 

ρυΙ)ϋ3!ΐθΓ(30]; Γ εκδοτικός οίκος 

V 

ίηί 

νβ3Γ; 

Λ έτος έκδοσης 

*/ 

Ιοης 

Ιεόη; 

Γ διεθνής κοοδικός 

V 


}; 

Δηλαδή η δομή είναι ένα σύνολο πληροφοριών διαφόρων τύ¬ 
πων που “δένονταΓ μεταξύ τους και χαρακτηρίζουν ένα νέο τύ¬ 
πο. Μπορούμε τώρα με τη δήλωση 
είτυοί όοοΚ ηαηα; 

να ορίσουμε οτι η μεταβλητή ηαηα είναι τύπου όοοΚ. Τα μέλη 
μιαςδομής προσπελαύνονται μέσω του τελεστή (.) πχ. για να 
αναφερθούμε στο έτος έκδοσης θα γράψουμε; 

0303. γβ3Γ = 1879; 

Με τον τρόπο αυτό μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα μέλη (ή 
πεδία) μιας δομής σε οποιαδήποτε έκφραση πχ. 
ί{(0303.ρ39β8 > 100) ... 

Εχουμε ακόμα τη δυνατότητα να περάσουμε δομές σε συναρτή¬ 
σεις σανπαραμέτρους: 
σίίθοΚ (0303); 

και να φπάξουμε δείκτες σε δομές: 
είπιοί όοοΚ *ροίοΙ; 

Στη τελευταία αυτή περίπτωση μπορούμε να προσπελάσουμε 
κατευθείαν τα μέλη μιας δομής, με χρήση του τελεστή ->. Για 
παράδειγμα: 

01 » ροίοΙ->ίδΙ)ο: _ 


ΕΝΩΣΕΙΣ (υΝΙ0Ν8) 


Π ρόκειται για μια καινοτομία της 0. Μία ένιοση είναι μία 
μεταβλητή, ή οποία μπορεί να περιέχει δεδομένα διαφο¬ 
ρετικών τύπων (όχι ταυτόχρονα βέβαια). Για παράδειγμα, με τη 



ΤΟΥ Γ.ΚΟΥΣΕΡΑ 


δήλωση: 
υοίοο { 
ίοΐ Κ; 
οΙΐ3Γ ο; 

Αο3( χ; 

} ΓουΙίί; 

ορίζουμε οπ η μεταβλητή πουΐίί μπορεί να περιέχει ή έναν ακέ¬ 
ραιο ή ένα χαρακτήρα ή ένα αριθμό κινητής υποδιαστολής. Εί¬ 
ναι φανερό οπ η ιουΐίί έχει μέγεθος ίσο με το μέγεθος του με¬ 
γαλύτερου από τους τύπους που δέχεται (Λθ3ΐ στη περίπτωσή 
μας). 

Για να αποφεύγεται η σύγχυση, ο προγραμματιστής είναι 
υπεύθυνος για τα περιεχόμενα της μεταβλητής. Δηλαδή, αν 
εκτελεί κάποια λειτουργία που αφορά δεδομένα τύπου οίΐ3Γ, 
οφείλει να έχει φροντίσει έτσι ώστε η μεταβλητή εκείνη τη σπγ- 
μή να περιέχει ένα χαρακτήρα. Ακόμα, ο χειρισμός γίνεται με 
τον ίδιο τρόπο που αναφέραμε σπς δομές, δηλαδή με τους τε¬ 
λεστές (.) και (->). 


0 ΠΡΟΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ(ΡΒΕΡΒΟ0Ε88ΟΒ)ΤΗΣ 0 


Ο προεπεξεργαστής είναι ένα πρόγραμμα (συνήθως ενσο)- 
ματωμένο στσν οοπιρϊΙθΓ) που ανιχνεύει το πρόγραμμά 
μας αρχικά, καταλαβαίνοντας ορισμένες ειδικές εντολές που πι¬ 
θανόν έχουμε συμπεριλάβει στο πρόγραμμα (όλες οι εντολές 
που απευθύνονται στον προεπεξεργαστή αρχίζουν με το σύμβο¬ 
λο #). Παρ’ όλο που υπάρχουν αρκετές δυνατότητες, θα εξετά¬ 
σουμε εδώ μόνο δύο από πς εντολές που είναι και οι πιο συ¬ 
χνά χρησιμοποιούμενες. 

Η πρώτη απ’ αυτές είναι η ίηεΐυάβ. Με τη χρήση της μπορού¬ 
με να ενσωματώσουμε ολόκληρα αρχεία στο πρόγραμμά μας και 
σε όποιο σημείο θέλουμε. Γράφοντας 
#ίηοΙυάβ “πιαίίι.ο· 

αναγκάζουμε τον οοπιρίΐθτ να ενεργήσει σαν να περιλάμβανε 
τσ πρόγραμμά μας τσ αρχείο πηαΐίι.α (που πιθανώς περιέχει κά¬ 
ποιες μαθηματικές συναρτήσεις που γράψαμε παλιότερα). 

Η δεύτερη βασική εντολή είναι η άβίίηβ. Αυτή έχει κυρίως δύο 
χρήσεις. Η πρώτη συνίσταται στον ορισμό σταθερών. Γράφσ- 
ντας δηλαδή 

#άβίίηθ ΥΕΑΒ 1990 

οδηγούμε τον προεπεξεργαστή να αντικαταστήσει όλες πς 
εμφανίσεις της σταθερός ΥΕΑΒ με τη τιμή 1990 (εκτός βέβαια 
αν τα γράμματα ΥΕΑΒ βρίσκονται ανάμεσα στα σύμβσλα " και “ 
οπότε είναι μέρος κάποιου δίπης). Προσέξτε: η ΥΕΑΒ δεν είναι 
μεταβλητή! Σημειώστε ακόμα οπ συνηθίζεται τα ονόματα των 
σταθερών να γράφονται με κεφαλαία, ενώ των μεταβλητών με 
μικρά και δεν σας συμβουλεύω να αγνοήσετε τη συνήθεια αυτή. 

Μια δεύτερη πολύ χρήσιμη ευκσλία που παρέχει η άβΑηθ εί- 
ναιο ορισμός μακροεντολών (ιπεαοε). Η γενική μορφή είναι: 
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#όβΓιη6 <όνομα ιτ)3θΓθ>(παράμετροι) <έκφρα(π|> 

Το όνομα του γγιηογο είναι βέβαια δικής σας επιλογής, καθώς 
και τα ονόματα των παραμέτρων (που είναι αφηρημένες) και 
δεν παίζουν ρόλο. Η <έκφραση> περιγράφει τη λειτουργία του 
πιαοΓΟ. Για παράδειγμα, αν θέλουμε να κάνουμε ένα πΐ30Γ0 που 
βρίσκει το μεγαλύτερο από δύο αριθμούς, γράψουμε: 

#άβ<ίηθ ΓΤΐ3χ(3,1)) ( 3>ό ? 3 : ά) 
και τώρα μπορούμε να γράψουμε οπουδήποτε μέσα στο πρό¬ 
γραμμά μας 

X « ΓΤΐ3χ(ί1,ί2); 

Είναι το ίδιο σαν να είχαμε γράψει 
X = (ί1>ί2 ? ί1 : ί2); 

μόνο που είναι πολύ πιο βολικό και κομψό. 

Επιπλέον, τα πιαοτοδ εμφανίζουν δύο πολύ οημαντικα πλεονε¬ 
κτήματα: Πρώτον, η χρήση τους είναι γρηγορότερη από τη χρή- 
οη μιας αντίστοιχης συνάρτησης και δεύτερο, επιδρούν πάνω 
στις παραμέτρους ανεξάρτητα από τον τύπο τους. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 


Η Ο υποσπιρίζει μόνο απλά (βχί ίίΐβδ, πράγμα που σημαίνει 
οπ βλέπει κάθε αρχείο σαν μια σειρά από χαρακτήρες και 
τίποτα περισσότερο. Οποιαδήποτε νοητή δομή του αρχείου κατα¬ 
σκευάζεται από το χρήστη και ο χειρισμός της γίνεται με αυναρ- 
τήσεις φπαγμένες από τον ίδιο. Αυτό έχει ένα μεγάλο πλεονέ¬ 
κτημα: αρκούν τέσσερις συναρτήσεις (για άνοιγμα, κλείσιμο, ανά- 
γνΐΰοη και εγγραφή) για το χειρισμό των αρχείων. Ας πς δούμε. 

Η συνάρτηση ίορβη παίρνει σαν παράμετρο το όνομα ενός 
αρχείου και τον τρόπο χρήσης του, το ανοίγα και επιστρέφει 
ένα δείκτη. Για παράδειγμα: 

#ίηοΙυάβ <δΙιΙίο.Ιι> 
πΐ3ίη() 

{ 

ΡΙίΕ *ίβ3ΐ; 

ίβδί = ίορβη(“ΜΥΡΙίΕ.ΟΑΤ·,ΤΓ·); 

) 

Το παραπάνω πρόγραμμα ορίζει οτι η μεταβλητή ίβδί είναι δεί¬ 
κτης σε δεδομένα τύπου ΡΙίΕ (ένας σύνθετος τύπος, μια 
δίΓυοΙυιβ δηλαδή, που ορίζεται στο αρχείο δΙι)ίο.η γι’ αυτό χρει¬ 
άζεται και το ίηοΐυάβ). Κατόπιν γίνεται απόπειρα να ανοιχτεί το 
αρχείο ΜΥΡΙίΕ,ΟΑΤ για ανάγνιοση (Τ’). Η συνάρτηση ίορβη, αν 
μπορέσει να ανοίξει το αρχείο, θα επιστρέφει μια τιμή στην 
ίβδί, διαφορετικά θα επιστρέψει την τιμή ΝίΙίί (που κι αυτή 
ορίζεται στο δ4άΙο.ίι,συνήθως 0). 

Η εντολή ίοΐοδβ (με παράμετρο το δείκτη που πήρε τιμή κατά 
το άνοιγμα του αρχείου) κλείνει το αρχείο. 
ίοΙθδθ(Ιθδ(); 

Ακόμα, η συνάρτηση ςβίο διαβάζει και επιστρέφει ένα χαρα¬ 
κτήρα από ένα αρχείο: 
ο = 9βίο(Ιβδ4): 
ενώ η 

ρυίο(ο,<βδΙ); 

γράφει το χαρακτήρα ο στο αρχείο Ιβδί. Είναι προφανές οτι 
για να διαβάσουμε ή να γράψουμε ένα αρχείο πρέπει αυτό να 
είναι ανοικτό. Φυσικά υπάρχουν και πιο πολύπλοκες συναρτή¬ 
σεις (αν περιμένετε να διαβάσετε ενα αρχείο χαρακτήρα-χαρα- 
κτήρα...), αλλά θα πς δούμε λίγο πιο κάτω. 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ ΚΑΙ I Ο 


Ο ταν εκτελείται ένα πρόγραμμα Ο, ανοίγονται αυτόματα 3 
αρχεία: το στάνταρ αρχείο εισόδου (δίάίη), το στάνταρ 
αρχείο εξόδου (δΐάουί) και το στάνταρ αρχείο αναφοράς λαθών 
(δΙάβπ). Περισσότερα γι' αυτά όμοος στη συνέχεια. 

Δεν ξέρω αν το παρατηρήσατε, αλλά μέχρι τώρα δεν αναφέρ¬ 


θηκα καθόλου σε εντολές εισόδου/εξόδου (αντίστοιχες με πς 
ΙΝΡΙΙΤ και ΡΒΙΝΤ της ΒΑδΙΟ). Γιατί; Μα απλά γιατί η Ο δεν δια¬ 
θέτει τέτοιες εντολές! Και πώς μπορεί ένα πρόγραμμα να δια¬ 
βάσει κάπ από το πληκτρολόγιο ή να τυπώσει στην οθόνη: Θα 
αναρωτηθείτε. Η απάντηση είναι οπ για το σκοπό αυτό χρησι¬ 
μοποιούνται συναρτήσεις φπαγμένες από το χρήστη. Μή βια¬ 
στείτε όμως να πανικοβληθείτε. Δεν είστε υποχρεωμένοι να 
γράψετε μόνοι σας πς συναρτήσεις αυτές. Κάποιοι άλλοι εργά- 
στηκάν για σας αρκετά χρόνια πριν και δημιούργησαν ενα στά¬ 
νταρ σύνολο συναρτήσεων εισόδου/εξόδου (Ι/ΟίυηοΙίοηδ). Οι 
συναρτήσεις αυτές δίνονται μαζί με κάθε Ο οοηηρϋβΓ και θα 
δούμε αμέσως πς σημαντικότερες απ’ αυτές. 

Η 9θίοίΐ3Γ() διαβάζει ένα χαρακτήρα από το αρχείο εισόδου 
(συνήθως το πληκτρολόγιο) και τον επιστρέφει. Η 9βίοί’3'·{) εί¬ 
ναι ένα ιηβοΓΟ που ορίζεται στο δίάίο.ίι.· 

#άβίίπβ 9βίεΙ’3'·() 9β4ο(84(1ίη) 

Απλό έτσι; Αντίστοιχα ορίζεται και η ρυίοίιβτ που στέλνει ένα 
χαρακτήρα στο αρχείο εξόδου. 

#άβίιηθ ρυΙοίΐ3Γ(ο) ρυίο(ο,δίάουί) 

Ας έρθουμε όμως τώρα στη πιο ισχυρή συνάρτηση εξόδου, τη 
ρπηίί.Αυτή συντάσσεται ως εξής: 

ρπηίί (<οοηΐΓθΙ δΙπη 9 >,<παράμετροι>); 

Η συνάρτηση τυπώνει πς τιμές των <παραμέτρων> με βάση 
πς οδηγίες που δώσαμε στο <οοη4ΓθΙ δ1πη9>. Για παράδειγμα: 
πΐ3ΐη() 

{ 

ίηΐ Κ; 

ίΐ03ΐ χ; 

οάβΓ ά; 

Κ - 4: 

X - 69.25; 

ά = 'Β'; 

ρπηΙί(1<=%ά χ=%ί ά=%ο\η",Κ,ί,ά); 

) 

Το πρόγραμμα αυτό τυπώνει τη γραμμή 
Κ=4 χ=69.25 ά=Β 

Ο χαρακτήρας % είναι ειδικός και ακολουθείται από κάποιο 
προσδιοριστή. Το %ά σημαίνει ακέραιο, το %ί ίΙοβΙ, το %ο χα¬ 
ρακτήρα, ενώ υπάρχουν και ειδικές ακολουθίες όπακ; η \η που 
οημαίνει ηβννίίηβ, η \ί που σημαίνει ίβό κτλ. 

Εντελώς όμοιες είναι οι συναρτήσεις ίρτίηίί και δρπηίί με μόνη δια¬ 
φορά οπ στέλνουν την έξοδό τους σε αρχείο ή δίΓίη 9 αντίστοιχα. 

Επίσης παρόμοια είναι και η συνάρτηση δοβηί που διαβάζει 
από το δίάίη [πχ. δ03ηί(·%ά’·,&Κ):], ενώ υπάρχουν και η ίδοβηί 
που διαβάζει από αρχείο και η δδοβηί που “διαβάζει" από δίπη9! 

Τελειώνοντας με πς συναρτήσεις βιβλιοθήκης, να πούμε οπ 
υπάρχει μία σειρά απ' αυτές για χειρισμό δίπη9 (με λειτουργίες 
όπως οοργ, οοηοαίβηαίβ, οοΓπρβΓβ κτλ.), καθώς και άλλες συ¬ 
ναρτήσεις μετατροπών, ελέγχου κα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Κ λείνοντας τον κύκλο των άρθρων για τη Ο θέλω να υπεν¬ 
θυμίσω αυτό που είχα πει στην αρχή. Δεν φιλοδοξώ να 
μάθω σε κανένα 0 σε 5 μαθήματαΙ Προσπάθησα απλώς να δώσω 
ερεθίσματα και γεύσεις σε όσους ενδιαφέρονται να μάθουν πε¬ 
ρισσότερα για τη γλώσσα αυτή, με πς απεριόριστες δυνατότητες 
και τους πιο φανατικούς χρήστες. Ετσι νομίζω οπ μια μικρή βι¬ 
βλιογραφία θα ήταν χρήσιμη στους αναγνώστες της στήλης. 

1. Τηβ Ο ρΓ09Γ3Πΐιηίη9 Ι3η9υ39β’, Β.ΚβΓηί9ίΐ3η, Ο.ΒίοΙιίβ 

2. Το λειτουργικό σύτσημα ΙΙΝΙΧ και η γλώσσα Ο", Χ.Δελλα- 
ρόκας, Ι.Κάβουρας, Χ.Χαλκιόπουλος 

3. “Ο ΡΓ09Γ3Γηιπίη9 Θυίάβ’, ϋ.ΡυΓάυηη 

4. “ΡΓ09Γ3πππίη9 υδίη9 ίίιβ Ο Ι3η9υ39β", Ρ.Ηυίοίιίδοη, δ.ϋυδί 

5. “ΡοΓίβΜίίγ 3ηά ίίιβ 0 Ι3η9υβ9β", Ρ.ϋββδοίιΚβ 
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ται στη έξοδο ΤΗΒΙ) του προηγούμενου (σχήμα 2). 
Απαραίτητη φυσικά προϋπόθεση είναι να έχουν τα όρ¬ 
γανα τέτοια έξοδο. Αν δεν έχουν τότε χρησιμοποιήστε 
αυτή του ίηΙβΓίαοβ. Αν πάλι δεν έχει ούτε το ϊηίβιΐβοβ 
(πολλά έχουν μόνο ΜΙΟΙ ΙΝ και ΟυΤ), μπλέξατε. Και το 
λέω αυτό γιατί θα χρειαστείτε επιπλέον ίιαΓάνναΓβ. Αυτό 
σημαίνει οπ πρέπει να βρείτε ένα ΜΙΟΙ ΤΗΒΙ) ΒΟΧ που 
πωλείται σε καταστήματα επαγγελματικών μουσικών ορ¬ 
γάνων (συνήθως όχι της γειτονιάς σας). Το ΒΟΧ αυτό, 
προσφέρει πολλές εξόδους αρκετές για να καλύψετε 
πς ανάγκες σας. Φυσικά, η τιμή του θα είναι λίγο αλμυ¬ 
ρή αλλά “μπρός στα κάλλη τί είναι ο πόνος”. Ετσι λοι¬ 
πόν μπορείτε να συνδέσετε πολλά όργανα στη σειρά 
με τη βοήθεια του περιφερειακού αυτού. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ...ΑΡΧΗ 

ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΜΙΟΙ 8ΕΤυΡ 


ΤΟΥ Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ιαβάζοντας το άρθρο αυτό θα μάθετε πώς 
να συνδέσετε το αγαπημένο σας οοιτιρυΙβΓ 
με το ΚβγόοαΓά σας, αλλά και πιο σύνθετες 
συνδέσεις με δύο ή τρία επιπλέον όργανα ή 
μία άΓυπη ΓπααΤιίηβ. Για το τέλος σας έχουμε ένα επαγ¬ 
γελματικό δθΤυρ για να δείτε τη χρησιμότητα των υπο¬ 
λογιστών στα δΙυάίοε καθώς και με τί ΤιβΓάνναΓβ γράφο¬ 
νται όλα τα ρορ τραγούδια που ακούτε. Αν έχετε έναν 
από τους δημοφιλείς σήμερα υπολογιστές κι ένα 
δγηΐηβδίζβΓ ή αρμόνιο με ΙΝΛΙΟΙ δυνατότητες, τότε ποιός 
ξέρει, μπορεί να είστε με λίγη τύχη και λίγο ταλέντο 
ένα μελλοντικό αστέρι της μουσικής σκηνής! 

Ολοι οι υπολογιστές (εκτός από τον ΑΤΑΒΙ δΤ) δεν 
έχουν ενσωματωμένο το ΜΙΟΙ ίηΙθΓίαοθ. Ετσι θέλοντας 
και μή θα πρέπει να προμηθευτείτε ένα. Προσέξτε μόνο 
να είναι αρκετά γρήγορο, γιατί κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά ορισμένα “κουτιά", τα οποία μεταφέρουν τα άαΐα με 
αργό ρυθμό και δεν ανταποκρίνονται στο γρήγορο παί¬ 
ξιμο. Αν, για παράδειγμα, γράψετε στο δβςυβηοβΓ το 
σόλο του “ΟιβαΙ όβΙΙδ οί ΤΙγθ" και το ξανακούσετε, θα 
διαπιστώσετε οτι λείπουν τα μισά απ’ αυτά που παίξατε. 
Μεγάλη προσοχή λοιπόν στο θέμα της ταχύτητας. 

Αφού αγοράσετε το ϊηίβιίαοβ και δύο ΜΙΟΙ καλώδια, 
συνδέστε το στον υπολογιστή σας στη θύρα που λέει 
το ΓτιαηυαΙ (συνήθως στην βχραηδίοη θύρα ή στην Β8- 
2320) και ακολουθήστε πς οδηγίες του σχήματος 1. Το 
πρώτο καλώδιο θα ξεκινάει από το ΙΝ του υπολογιστή 
και θα καταλήγει στο ΟυΤ του δγηίΤιβδίζβΓ, ενώ το δεύ¬ 
τερο θα ξεκινάει από το ουτ του υπολογιστή και θα 
καταλήγει στο ΙΝ του δγηΙήβδΙζβΓ. 

Ορισμένοι ίσως να έχουν και δεύτερο ΚεγόοαΓά ή να 
θέλουν να συνδέσουν το ΚαγόοαΓά ενός φίλου τους. 
Στη περίπτωση αυτή, κάθε επιπλέον όργανο θα συνδέε- 


Θα προσέξατε ίσως οτι όλα τα όργανα εκτός από το 
πρώτο δε χρησιμοποιούν την έξοδο ΟΙΙΤ. Δηλαδή δε 
μπορούν να στείλουν δεδομένα στον υπολογιστή (οπ 
και να παίξετε στο κλαβιέ δε θα περάσει στο 
οοΓπρυίβΓ). Δε θα πρέπει όμως να σας στενοχωρήσει το 
γεγονός αυτό. Οτι θέλετε να παίξετε, θα το παίζετε 
στο πρώτο ΚθγόοαΓά (ΜΑ8ΤΕΒ). 

Εδώ πρέπει να σημειώσουμε οπ το σημερινό ΜΙΟΙ 
(έκδοση 1.0) έχει 16 κανάλια μεταφοράς άαΐβ. Με απλά 
λόγια, κάθε κανάλι απευθύνεται σε ένα όργανο. Για πα¬ 
ράδειγμα, το πρώτο δγηίΤιβδίζβΓ μπορεί να έχει το τρίτο 
κανάλι, το δεύτερο να έχει το δέκατο τέταρτο κτλ. Το 
ποιό κανάλι θα έχει το κάθε δγηίΤιβδίζβΓ καθορίζεται 
από το ίδιο το όργανο (επιλογή ΜΙΟΙ Γβοβίνβ οΤιαηηβΙ). 

Ας υποθέσουμε λοιπόν οπ τον καλύτερο ήχο μπάσου 
τον έχει το δγηίΤιβδίζβΓ με Γβοβίνβ οΤιβηηβΙ οκτώ. Η δια¬ 
δικασία που θα ακολουθήσετε για να παίξει εκείνο το 
όργανο και όχι το ΜΑ8ΤΕΒ, είναι η εξής. Θέτετε το 
οΤιαηηβΙ δβηά του ΜΑ8ΤΕΒ στο κανάλι οκτώ, την επιλο¬ 
γή ίΟΟΑΙ. στο ΟΡΡ και παίζετε το ρυθμικό σχήμα του 
μπάσου. Προς μεγάλη σας έκπληξη το 8ί.Α\/Ε 
δγηίΤιβδίζβΓ θα ανταποκρίνεται σε κάθε εντολή του 
ΜΑ8ΤΕΒ ακόμα και αλλαγής ήχου, αν κι εδώ υπάρχουν 
ορισμένα προβληματάκια που οφείλονται κυρίως σε 
ασυμβατότητες των οργάνων. 

Αναφερθήκαμε προηγουμένως σε μία επιλογή του 
ΜΑ8ΤΕΒ ΚβγόοαΓά που ίσως πολλά όργανα να μή την 
έχουν. Θα πρέπει να διαλέξετε για ΜΑ8ΤΕΒ το καλύτε¬ 
ρο όργανό σας. Το γεγονός οπ υπάρχουν στην αγορά 
ξεχωριστά ΜΑ8ΤΕΒ ΚβγόοαΓάδ που δεν είναι όργανα 
(δηλ. δεν παράγουν ήχο), θα πρέπει να σας προβλημα¬ 
τίσει. Τα υπόλοιπα όργανα (δίανβδ) θα πρέπει να πλη¬ 
ρούν απλές προϋποθέσεις. Βασικά, θα πρέπει να έχουν 
επιλογή για Γβοβίνβ οΤιαηηβΙ και να μπορούν να αλλά- 
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ζουν ήχο μέσα από το ΜΙΟΙ. Επίσης δεν είναι ανάγκη 
να έχουν ούτε κλαβιέ! Κυκλοφορούν πολλά εγηΙίιβδίζβΓβ 
και 83ΓηρΙβΓ3 (γνωστά ως ΕΧΡΑΝ0ΕΡ3) τα οποία εξωτε¬ 
ρικά μοιάζουν περισσότερο με ενισχυτές παρά με μου¬ 
σικά όργανα. 

Τ ο θέμα της αλλαγής ήχου μέσα από το ΜΙΟΙ 
είναι ιδιαίτερα λεπτό. Ας αναφερθούμε ονομα¬ 
στικά σε μερικά γνωστά εμπορικά 
δγηΙΐΊβδίΖθΓδ. Το ΟΧ-Τ της ΥΑΜΑΗΑ και το 
Μ1 της Κ0Η6. Διάλεξα αυτά τα δύο όργανα επειδή 
έχουν τελείως διαφορετικούς χάρτες προγραμμάτων. 
Το ΟΧ-Τ έχει 64 προγράμματα (αριθμημένα από το 1 
μέχρι το 64), ενώ το ΜΙ έχει 100 προγράμματα και 100 
συνδυασμούς προγραμμάτων (αριθμημένα από το 0 μέ¬ 
χρι το 99). Τί γίνεται στη περίπτωση που θέλουμε να 
αλλάξουμε ήχο από το ένα όργανο στο άλλο; Αν είχα¬ 
με σαν ΜΑδΤΕΡ ΚβγόοβΓά το ΟΧ-Τ και θέλαμε τον ήχο 
41 του ΜΙ, θα έπρεπε πατώντας το πλήκτρο 41 στο 
ΟΧ-7 να αλλάζει ο ήχος στο ΜΙ. Δυστυχώς αυτό δε 
συμβαίνει, πσλύ περισσότερο δε στη περίπτωση που θέ¬ 
λουμε τον ήχο 90: το ΟΧ-7 δεν έχει πλήκτρο 90! 

Μάλλον ο μουσικός θα καταλήξει σε συμβιβασμσύς 
τσυ τύπου “αλλάζοντας τον ήχο 2 στο μεν θα βγαίνει ο 
ήχος 3 στο δε”. Βέβαια, υπάρχουν όργανα που λύνουν 
το πρόβλημα αυτό. Πρόκειται κυρίως για ακριβά κι εξει- 
δικευμένα ΜΑδΤΕΡ ΚβγόοβΓάδ με δυνατότητα προγραμ- 
μαπσμού της αλλαγής ήχων. 

Ενα άλλο ζήτημα είναι ο αριθμός των οργάνων που 
μπορούμε να έχουμε συνδεδεμένα. Στη διάθεσή μας 
έχουμε 16 κανάλια μεταφοράς δεδομένων. Αρα, εκ 
πρώτης όψεως, δεν είναι δυνατό να συνδεθούν πάνω 
από 16 όργανα. Μπορούμε όμως απλά, να συνδέσουμε 
περισσότερα όργανα, που όμως θα μοιράζονται ορισμέ¬ 
να κανάλια (πχ. δύο αρμόνια στο κανάλι 12). Πρακτικά 
το πρόβλημα λύνεται και ο υπολογιστής μπορεί να 




ελέγχει δεκάδες ανεξάρτητα όργανα. 

Φυσικά εσείς δεν έχετε τόσες απαιτήσεις από το 
δΡΕΟΤΡΙΙΜ σας, αλλά σ’ ένα σύγχρσνο δΙυάίο ο υπο¬ 
λογιστής θα πρέπει να ελέγχει ακόμα και το μαγνητό¬ 
φωνο και τη κονσόλα μίξης. Προσέξτε το σχήμα 3, όλα 
τα μηχανήματα έχουν ΜΙΟΙ ίηΙβΓίβοβ. 

Τα ψηφιακά όργανα (δγηΙίιβδίζβΓδ, άΓυπι Γτιβοίιίηθδ, 
δβΓπρίΘΓδ) συγχρονίζονται με τα ακουστικά όργανα (κιθά¬ 
ρες, έγχορδα κτλ.), τον υπολογιστή και τη φωνή στο 
στάδιο της εγγραφής στο πολυκάναλο μαγνητόφωνο. Ο 
υπολογιστής έχει ακόμα και ΜΟΟΕΜ για να παίρνει 
ήχους από ειδικές ΟΑΤΑ ΒΑΝΚδΙΙ Πολύ χρήσιμοι είναι 
οι σκληροί δίσκοι που περιέχουν τα δβπιρίβδ, ενώ οι 
ΐ3δβΓ ρΓίηΙβΓδ εκτυπώνουν παρτιτούρες και ότι άλλο 
χρειαστεί. 

Η τελευταία μόδα είναι να γράφεται ολόκληρο το 
τραγούδι σε σκληρό δίσκο τεράστιας χωρητικότητας 
(πάνω από 200 Μό). Η τακτική αυτή επιφέρει την τελει¬ 
ότητα της εγγραφής και αναπαραγωγής τσυ ήχσυ. Αυτά 
βέβαια μόνο στο εξωτερικό. 

Στην Ελλάδα υπάρχουν απλώς ορισμένα δΙυάίΟδ που 
ισχυρίζονται οπ διαθέτουν ΤυΙΙ ΜΙΟΙ δβοΐίοη", αλλά σε 
καμία περίπτωση δεν συναγωνίζονται τα αντίστοιχα του 
εξωτερικού. 

Κλείνοντας, πρέπει να πούμε οπ οι συνδεσμολογίες 
που δώσαμε δεν είναι μοναδικές και θα επανέλθουμε με 
πιο πλήρη συστήματα. 

Στο επόμενο άρθρο θα δούμε το δΕΟΙΙΕΝΟΕΡ, το 
βασικότερο, χρησιμότερο και πιο γνωστό ίσως πρό¬ 
γραμμα. 
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ίλοι μου γειά σας. Πώς πάμε με το προβληματά- 
κι με τις ηλικίες; Ελπίζω καλά. Πάντως η προηγούμενη 
σπαζοκεφαλιά μας ήταν εύκολη αφού δέχθηκα περισ¬ 
σότερες απαντήσεις από κάθε άλλη φορά. Η Θεά Τύχη 
αυτή τη φορά ήταν με το μέρος του Θανάση Χρι- 
στόπουλου που πρέπει να επικοινωνήσει με το πε¬ 
ριοδικό. Η σωστή απάντηση ήταν: Ρωτάτε "Προς τα 
πού λέει ο αδερφός σου οτι είναι η πόλη Α;” και ακο¬ 
λουθείτε τον αντίθετο δρόμο. Η εξήγηση είναι απλή, 
αν το σκεφτείτε λίγο. 

Τί έχουμε όμως αυτό το μήνα; Κάτι πιο σοφιστικέ 
που θυμίζει λίγο το πρόβλημα του πρώτου τεύχους. Το 
ζητούμενο είναι να βρείτε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα παλίνδρομα. Εντάξει, θα μου πείτε, αλλά τί είναι πα- 
λίνδρομο; Παλίνδρομα λοιπόν είναι μια λέ¬ 
ξη ή φράση που διαβάζεται το ίδιο είτε 
από αριστερά προς τα δεξιά είτε από τα 
δεξιά προς τα αριστερά. Κλασικό παράδειγμα 
το περίφημο ΝΙΨΟΝ ΑΝΟΜΗΜΑΤΑ ΜΗ ΜΟΝΑΝ 
ΟΨΙΝ για το οποίο θα έχετε μάθει οι περισσότεροι. Λέ¬ 
γεται ΟΤΙ η πρώτη φράση-παλίνδρομο που ειπώθηκε 
από άνθρωπο σε άνθρωπο ήταν η αυτοσύσταση του 
Αδάμ στην Εύα: "ΜΑΟΑΜ ΓΜ ΑΘΑΜ”, της είπε! Κι αυ¬ 
τή όμως με ετοιμότητα ανταπάντησε με άλλο παλίν- 
δρομο: ΕνΕ”, είπε απλά! 

Δεν ξέρω αν ο Αδάμ και η Εύα μιλούσαν αγγλικά, αλ¬ 
λά το παράδειγμα είναι πολύ πετυχημένο. Εσείς λοιπόν 
βρείτε όσο πιο πολλά παλίνδρομα μπορείτε (για λέξεις 
μιλάω, γιατί οι φράσεις είναι πολύ δύσκολες κι όποιος 
βρει φράση κερδίζει έξτρα δώρο!) και στείλτε τα στη 
γνωστή διεύθυνση. Γίνονται δεκτές απαντήσεις στα 
ελληνικά και στα αγγλικά. Και για να μή λέτε οτι δε σας 
βοήθησα, το όνομα ΣΑΒΒΑΣ είναι παλίνδρομα, ακόμα 
κι αν το γράψετεμε ένα Β! Είδατε τί αρμονία και ομορ¬ 
φιά κρύβει καμιά φορά η γλώσσα; 

Ο τριανταδυάμπιτος 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ ΑΟΤ 


Ο ι παρακάτω τυχεροί κερδίζουν από ένα κουτί δισκέτες ΑΟΤ, 
που υπενθυμίζουμε οτι είναι προσφορά της εταιρίας 
ΑΜΑΛΘΕΙΑ. 

Πανταζή Ελεάνα, Παπαδημητρίου Μάκης, Παπανικολάου Ηλίας, 
Κτιστοπούλου Κατερίνα, Λουκάς Δημήτρης, Κτιστόπουλος Σωτή¬ 
ρης, Χρυσός Θανάσης, Μπαλαμπάνης Χρήστος, Τασούλας Βαγ- 
γέ^ς, Κοντογεωργάκης Γιώργος, Λεκάκος Αντώνης, Γκινόπου- 
λος Φώτης, Κοντός Κώστας, Σώρας Γιώργος, Ταχμαζίδης Γιώρ¬ 
γος, Πανίδης Ιων, Σουργκούνης Φώτης, Σκλάβος Γιάννης, Παπα- 
νικολάου Μανώλης, Καλύβας Κώστας, Αναστασίου Νίκος, Γκού- 
σκος Γιώργος, Λαμπαδάριος Χαράλαμπος, Βελησιώτου Σοφία, 
Παπανικολάου Βαγγέλης, Κτιστόπουλος Βαγγέλης, θεοδωρό- 
πουλος Αλέξης, Κάντζα Δήμητρα, Χριστόπουλος Αθανάσιος, Πα- 
πανικολάου Μαρία, Κπστόπουλος Γιάννης, Σπυρέλης Στράτας, 
Σχινά Μαρία, Καραβασίλης Πέτρος, Χατζηπέτρου Ανέστης, 
Σκαλτσά Δάφνη, Νταής Δημήτρης, Κούρτης Αλέκος, Παπαδο¬ 
πούλας Αλέκος, Πετράκης Νίκος. 

Τα δώρα δίνονται απά τα γραφεία του περιοδικού. 


ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΜΕΡΕΣ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

Σαν ένα πρώτο βήμα προς τη κατεύθυνση της 
αντιμετώπισης των προβλημάτων που παρουσιάζονται στη 
διακίνηση των τευχών στην επαρχία, το ΙΙδΕΡ συνεργάζεται 
με οοπιρυΙβΓ είιορε στα οποία μπορείτε να βρίσκετε το 
περιοδικό σχεδόν ταυτόχρονα με την Αθήνα. Προσπαθούμε 
βέβαια να αυξήσουμε τον αριθμό των συνεργαζόμενων 
καταστημάτων. Προς το παρόν συμβουλευτείτε τη παρακάτω 
λίστα: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ *6ΕΝΕΘΑΙ. δΥδΤΕΜδ ΕΠΕ, ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 9 
*Δ. ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ ΣΙΑ ΟΕ, ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 42 
•Δ.ΚΑΛΑΦΑΤΗΣ ΣΙΑ ΕΕ, ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 
•ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ, ΑΓΓΕΛΑΚΗ 31 
•ΝΙΚΗΤ1ΔΟΥ ΜΑΡΙΑ, ΑΝΘΕΩΝ 47 

ΠΑΤΡΑ ΌΥΝΑΟΟΜΡ ΑΕΒΕ, ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167 

•ΚΕΝΤΡΟΣ Η.-ΜΠΑΛΑΡΗΣ I. ΟΕ, ΜΟΥΡΟΥΖΗ 44 
•Χ.ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ-Χ.ΣΙΑΜΠΑΝΗΣ ΟΕ 
ΚΟΡΙΝΘΟΥ 371 

ΛΑΜΙΑ ·ΒΔΡΟΥΓΑ, ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 34 
•Ν.ΧΑΛΑΤΣΗΣ ΣΙΑ ΕΕ, ΑΙΝΙΑΝΩΝ 3 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΚΑΡΑΜΗΤΣΟΣ-ΚΟΥΒΕΛΑΣ ΟΕ, 

ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ14 

•ΣΑΚΚΑ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗ, ΚΑΝΑΡΗ 14 

ΡΟΔΟΣ ·ΑΦΟΙ ΜΟΣΧΑΚΗ ΟΕ, ΣΤ. ΚΑΖΟΥΛΗ 74 

ΧΑΝΙΑ ·Β.ΒΟΥΝΤΟΥΡΑΚΗ ΣΙΑ ΟΕ, ΚΥΔΩΝΙΑΣ 141Β 

ΑΡΓΟΣ ·ΘΕΟΦΑΝΟΠΟΥΛΟΣ Δ., ΚΟΡΑΗ 5 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ ·ΜΗ ΧΑΝΩΡΓΑΝΩΣΗ ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ ΕΠΕ, 
ΘΕΟΤΟΚΗ 70 

ΣΥΡΟΣ ·ΝΙΚΟΛΟΥΖΟΣ ΚΩΣΤΑΣ ΣΙΑ ΟΕ, 

ΕΜΜ. ΡΟΙΛΟΥ 22, ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ·Π.ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ ΣΙΑ ΟΕ, 

ΜΟΣΧΟΝΗΣΙΩΝ 5 

ΚΟΖΑΝΗ -ΣΙΟΥΣΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΙΑ ΑΕΒΕ, 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ68-72 


80 υ8ΕΡ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ. 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




υ8ΕΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για ένα 
χρόνο στο υ8ΕΡ. Για το σκοπό αυτό στέλνω την 
ταχυδρομική επιταγή Νο με το ποσό των 4400 
δρχ. αντί για 4800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή 
του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω 
ευχαριστημένος/η από τη συνδρομή μου, μπορώ να 
τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το υπόλοιπο 
των χρημάτων μου. 

* Με τη συνδρομή λαμβάνω εντελώς 
δωρεάν και το Τ-δΗΙΡΤ του υ8ΕΡ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ- ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ... 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 

ΗΛΙΚΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΤΚ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο; 
Σημ; Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1. 





2. 





3. 





4. 




Λ·. ^ ί . 

5. 










6. 





7. 





8. 




' ^ ' 'α". 


* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ * ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ * ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ8ΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ8ΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ8ΕΒ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΣΥΜΠΑΝ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΠ8 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 

_ 106 82 ΑΘΗΝΑ _ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 







































^ ΐρρ 


Εγκατασταθείτε στη θέση του οδηγού ενός από τα πιο άγρια αυτοκίνητα αγώνων όπως 
το 8(υη( Οβτ Καεετ. Εξαρτάται από σας να αποδείξετε το πόσο καλοί οδηγοί είστε και να 
διαπιστώσετε αν έχετε τις δυνατότητες να γίνετε κάποτε πρωταθλητής διεθνούς επιπέδου. 

Με την πολύ γρήγορη τούρμπο νβ μηχανή που σας παρέχει την ισχύ για απίστευτες 
ταχύτητες, το αυτοκίνητο αυτό είναι ένας πραγματικός πύραυλος που καταπίνει τις απο¬ 
στάσεις. 

Οι πίστες είναι εντελώς εξωπραγματικές. Υπάρχουν επικίνδυνες στροφές που σας επι¬ 
τρέπουν να αναπτύξετε μεγάλες ταχύτητες και μεγάλες ράμπες που εκσφεδονίζουν το αυ¬ 
τοκίνητο στα ύψη. Γενικά θα φαίνεται να περνάτε τόσο χρόνο στον αέρα που θα μπορού¬ 
σατε να δώσετε εξετάσεις για πιλότος! 

Αγωνιζόσαστε με αντιπάλους οδηγούς ελεγχόμενους από το εοιηρυίοΓ, όπως ο ΟβΓβ 
ΟενίΙ και ο Κοοά Ηοβ. Οδηγείτε και πηδάτε τις ράμπες τόσο γρήγορα που το αυτοκίνητό 
σας αρχίζει να παθαίνει ζημιές από τις πιέσεις που αναπτύσσονται και σιγά - σιγά να 
διαλύεται. Ομως δεν υπάρχουν βραβεία για τον δεύτερο καλύτερο σε αυτό το παιχνίδι. 
Είναι ΟΛΑ ή τίποτα. 


Το διυηΐ Ον Καεετ είναι διαθέ¬ 
σιμο για 5Τ, Αιηψα, ΡΟ και €64. 


Η"ίίζ.<[Γ 

η / /:: 




'ίΐ 


50ΚΕΕΙ15ΗΟΤ5 ΜΑΥ ΥΑΒΥ 
















































Η παλιά ξύλινη 
πόρτα άνοιξε μ’ 
ένα απαίσιο τριγ¬ 
μό, αφήνοντας 
το φως του φεγγαριού να 
εισχωρήσει στο σκοτεινό 
δωμάτιο. Ο άντρας προχώ¬ 
ρησε σχεδόν ψηλαφητά κι 
ανέβηκε με αβέβαιο βήμα 
τη δρύϊνη σκάλα. Εκεί, ανά¬ 
μεσα σε δύο κολώνες, βρή¬ 
κε αυτό που ζητούσε. Το 
φέρετρο. Σήκωσε το βλέμ¬ 
μα του στο μεγάλο ρολόϊ. 
Μόλις 25 δευτερόλεπτα 
έμεναν προτού σημάνει με¬ 
σάνυχτα. Αποφασιστικά 
προχώρησε κι ανασήκωσε 
με δυσκολία το βαρύ καπά¬ 
κι. Ο βρυκόλακας ήταν 
εκεί. Παγωμένος κι ακίνη¬ 
τος. Ξαφνικά, άνοιξε τα μά¬ 
τια του, είδε τη σκιά από 
πάνω του και προσπάθησε 
να σηκωθεί. Ηταν όμως αρ¬ 
γά. Ο άντρας τον πέταξε 
πίσω και με υπερφυσικά 
κτηνώδη δύναμη κάρφωσε 
το παλούκι που κρατούσε 
στη καρδιά του. Ενα τρομα¬ 
κτικό, εξώκοσμο ουρλια¬ 
χτό έσκισε τη νυχτερινή 
γαλήνη. Το τέρας είχε εξο¬ 
ντωθεί.” 

Μοιάζει με απόσπασμα 
από βιβλίο τρόμου ή με 
σκηνή από το “Δράκουλα 
των Καρπαθίων”. Θα μπο¬ 
ρούσε όμως κάλλιστα να εί¬ 
ναι μέρος της εξέλιξης 
ενός οοπιρυίβΓ 



Α ν το καλοσκεφτείτε, το στοι¬ 
χείο του τρόμου υπάρχει σε 
αρκετά παιχνίδια. Και πρώτα 
απ’ όλα στην εικόνα της συσκευα- 
σίας. 

Στο Χ-Ουτ ένα αηδιαστικό τέρας 
ετοιμάζεται να καταβροχθίσει το 
διαστημόπλοιό σας, στο ΒΑΑΙ. συ¬ 
ναντάτε ένα επίσης αποκρουστικό 
αιματοβαμμένο θηρίο, ενώ στο ΙΤ 
ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ 0Ε5ΕΗΤ ο φό¬ 
βος είναι κάτι παραπάνω από φανε¬ 
ρός στα πρόσωπα των ανθρώπων 
πσυ αντιμετωπίζουν την εισβολή 


των τεράστιων μυρμηγκιών. 

Το περίεργο όμως είναι οτι στόχος 
των κατασκευαστών δεν είναι να 
μας τρομάξουν αλλά να μας πείσουν 
να αγοράσουμε τα προϊόντα τους! 
Πώς γίνεται αυτό; Τα ξεφτέρια του 
πΐ3Γΐ(6(ίπ9 (που δυστυχώς έχουν 
πείσει τις διάφορες εταιρίες οτι ο 
ρόλος τους είναι απαραίτητος), γνω¬ 
ρίζουν πολύ καλά οτι η ψυχολογία 
της πρώτης εντύπωσης μετράει πο¬ 
λύ για τον καταναλωτή. Το παιχνίδι 
δεν είναι ένα είδος όπως πχ. το αυ¬ 
τοκίνητο που σκέφτεσαι πολύ πριν 
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προχωρήσεις στην αγορα του. Απλά 
μπαίνεις σ' ένα οοπιρυ(6τ εάορ, ρί¬ 
χνεις μια ματιά σε διάφορους τίτ¬ 
λους κι αποφασίζεις σε λίγα λεπτά. 
Σ' αυτό ακριβώς το γεγονός στηρίζε¬ 
ται η εκμετάλλευση του συγκινησια¬ 
κού στοιχείου που δημιουργείται 
από την ιδέα οτι παίρνοντας κάποιο 
παιχνίδι θα αντιμετωπίσετε και θα 
εξοντώσετε όλα τα απεχθή τέρατα 
που βλέπετε στο κουτί (και που συ¬ 
χνά δεν υπάρχουν μέσα!). Αλλωστε 
ξέρουμε οτι πολλοί άνθρωποι χρειά¬ 
ζονται το φόβο σαν ένα είδος ναρ¬ 
κωτικού. Μπορεί κάποιος να χτυπά 
τα δόντια του βλέποντας ένα θρίλερ, 
αλλά επιμένει να το δει πάση θυσία, 
γνωρίζοντας εκ των προτέρων οτι 
θα φοβηθεί! Βλέπουμε λοιπάν οτι οι 
τρομερές εικόνες μερικών κουτιών 
υπαγορεύονται από τις επιταγές της 
εμπορικότητας και του κέρδους. 

ΑΠ’ ΕΞΩ ΕΜΦΑΝΙΣΗ, 

ΑΠΟ ΜΕΣΑ; 

Τί γίνεται μόλις αγοράσετε το φοβε¬ 
ρότερο παιχνίδι όλων των εποχών 
και πάτε σπίτι σας για να το τρέξετε; 
Συνήθως απογοήτευση σας κυριεύει. 
Νιώσατε έστω και το παραμικρό, το 
ελάχιστο ίχνος φόβου παίζοντας το 


ΒΑΑΙ ή το Χ-ΟυΤ; Μην 
απαντήσετε ναι" γιατί δε 
θα σας πιστέψω. 

Υπάρχουν όμως παιχνίδια 
που κρύβουν εκπλήξεις 
στην εξέλιξή τους. Στο 5ΤΡΥΧ, ένα 
8ΐιοο( 'βπι υρ 93Π)β, μόλις χάσετε 
ένας αιμοχαρής σκελετός παίζει με 
το κρανίο σας! Καθόλου ευχάριστο. 
Στο ΑΝΤΗΕΑ08, πάτε να συναντή¬ 
σετε την αγαπημένη σας σύντροφο 
κι αυτή μεταμορφώνεται σ' ένα απαί¬ 
σιο μυρμήγκι-άνθρωπο με κεραίες! 
Ακόμα στο ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ, προσπα¬ 
θώντας να επιβιώσετε μέσα σε ένα 
απέραντο διαστημόπλοιο, θα συνα¬ 
ντήσετε κάθε λογής αηδιαστικά πλά¬ 
σματα, από σκουλήκια με τεράστιο 
στόμα μέχρι αραχνοειδή οστρακό¬ 
δερμα. 

Ολα αυτά τα στοιχεία συνήθως αιφ- 
νιδιάζουν, προσθέτοντας έτσι μια 
ποικιλία στο 93Γη6ρΐ3γ που οπωσδή¬ 
ποτε ανεβάζει τις μετοχές των παι- 
χνιδιών αυτών. Ενας ακόμα σημα¬ 
ντικός παράγοντας είναι ο ήχος. Με 
τα κατάλληλα εφφέ (ουρλιαχτά, τρι¬ 
ξίματα, κραυγές, σατανικά γέλια 
κτλ), μπορεί να δημιουργηθεί η απα¬ 
ραίτητη ατμόσφαιρα τρόμου, αν και 
πολλά βήματα πρέπει να γίνουν 
ακόμα στον τομέα αυτό. Πάντως, 


ακούγοντας τη μουσική του ΙΤ 
ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕ5ΕΡΤ, σε πιά¬ 
νει αληθινό ρίγος και αγωνία. 

Φύλαξα για το τέλος την αναφορά 
σε μια πολύ ειδική περίπτωση; την 
εταιρία ΗΟΡΡΟΡδΟΡΤ που φτιάχνει 
αποκλειστικά παιχνίδια τρόμου! Τε¬ 
λευταίο της επίτευγμα το παιχνίδι 
"ΕΙνίΓ3''όπου συμβαίνουν πολλά φο¬ 
βερά πράγματα (βαμπίρ κυκλοφο¬ 
ρούν, κεφάλια σε πιάτα σερβίρονται 
κα). Δυστυχώς η εταιρία αντιμετωπί¬ 
ζει πολύ σοβαρά προβλήματα και 
μάλλον θα κλείσει, αν δεν έκλεισε 
κιόλας. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η ουσία, φίλοι αναγνώστες, είναι οτι 
οι περισσότεροι μας πουλάνε φύκια 
για μεταξωτές κορδελλες. Δύσκολα 
θα βρείτε κάποιο παιχνίδι που να 
προχωρά πέρα από τις εντυπώσεις 
και να προκαλεί στ' αλήθεια τρόμο. 
Εμείς πάντως θα περιμένουμε να 
δούμε κάτι πραγματικά καλό κι ως 
τότε ...αναμείνατε! 
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ΤΟΥ Σ. ΣΕΡΓΙΑΝΝΗ 


ο 


τίΐν ((Τ«νΐΙ Γν€Ι ΙΑ- 


ληνικό ιμπ«ί»ικό π(><Γ/ι>«μ- 
μ« οτ« χίΐ>ι« μ<ίζ ίίν«ι 
πάντ<ι μί<ί χ€ΐρ«ύμΓνη τκ- 
πληξη. ()τ«ν το πρόγρκμ- 
μ« έχη π(ίν «ντικίίμτνό 
τον το 111*0-110 τότΓ^ 
οκόμκ κ(ΐλνττρ<ι, (μόν<) ο 
γρ«(|<ον ξίρτι πόα(ΐ λτ((τ« 
Γχιι χόατι οτ ηλίθιο σν- 
στήμοτίί... ). Οταν μάλι¬ 
στα το πρόγριιμμα τίναι 
σι- .Μ τότι η ονγκίνηση 
τίναι νπιρίίολική. Λς ίιον- 
μι όμιιΐς τι μιις προσηιρί ι 
το πρόνρ«μμ« >*·«· *’·■ 

ναι καλό. 


Ρίΐΐνρο 


ο 


/ φού φορτωθεί το απαραί- 

Α τητο πρόγραμμα ελληνι- 

κών χαρακτήρων μπορούμε 
να τρέξουμε και το κυρίως πρό¬ 
γραμμα. Σύντομα μπροστά στα μά¬ 
τια μας εμφανίζεται μία οθόνη με 
ένα μενού επιλογών. 

Ας δούμε όμως τις επιλογές μία-μία 
αναλυτικά; ΕΞΟΔΟΣ χωρίς σχόλια, 
ΣΕΙΡ. ΑΡ. Το οοργν/ΓίςίιΙ και η 
νθΓβίοη του προγράμματος, 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ δίνουμε το σύστημά μας, 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ μας επιτρέπει να διορ¬ 
θώσουμε το σύστημά μας, 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΙ ΣΤΑΘ. επιλέγοντάς 
το μπορούμε να έχουμε πάντα ορι¬ 
σμένους περιορισμούς, ΜΝΗΜΗ 
μας δείχνει πόση διαθέσιμη μνήμη 
υπάρχει ακόμα στον 
υπολογιστή μας, 

ΟΘΟΝΗ επίλογή 
που δεν είταν έτοιμη 
σε αυτή την νβΓείοη, 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ το Ιδιο 
με την προηγούμενη, 

ΝΙΚΗΤΡΙΑ δίνουμε 
την νικήτρια στήλη, 

ΔΙΑΛΟΓΗ ελέγχει 
όλα τα δελτία και 
απορίπτει αυτά που 
δεν τηρούν τους πε¬ 
ριορισμούς μας, ΑΡΧΕΙΟ μπορούμε 
να φορτώσουμε, σώσουμε ή διαγρά¬ 
φουμε κάποιο αρ)(είο, ΣΤΗΛΗ αν 
χρειαστεί αλάζουμε την τιμή της 
στήλης (σημερινή 20δρχ), ΔΕΛΤΙΑ 
αριθμός δελτίων, ΔΙΑΦΟΡΑ μπορού¬ 
με α)να επιλέξουμε εκτύπωση σε 
απλά δελτία, συστήματος ή ακόμη 
και σε δελτία νέου τύπου, β)διαλέ- 
γουμε πόσες φορές θα περάσει η 
κεφαλή του εκτυπωτή τις στήλες 
(1,2,4), γ)διαλέγουμε μία από τις 
δύο ταχύτητες εκτύπωσης, 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ διαλέγουμε έναν 
από τους τρείς τύπους επεξεργα¬ 
σίας που διαθέτει το πρόγραμμα, 
ΧΡΩΜΑ αλλάζουμε το χρώμα της 
οθόνης. 

Εκτός από τις παραπάνω επιλο¬ 
γές υπάρχουν και οι επιλογές πε¬ 


I { I Ο Α β 2 
: :£ΐ^. ΛΡ.: 
ί £Π)ΙΓ?ΓΗ 
ΟίΟΡΙβΙΝ 

ΠΕΡΣΟΡΙΣΗΟΙ ΣΤΑΘ 

ηΐΗΜ 

08ΟΝΗ 

ίΡΤΥΜΣΗ 

ΜΙΚΝΤΡΙΑ 

ΑΙΡΑΟΓΗ 

βΡΚΕΙΟ 

ΣΤΝΑΝ ΟΡΧ.Ι X 
ΟΕΑΤΙΡ β 


ριορισμών που είναι οι εξής: 
ΠΛΗΘΟΣ, ΒΑΡΟΣ, ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ, 
ΤΡΙΑΔΕΣ, ΤΕΤΡΑΔΕΣ, ΣΥΜΜΕΤΡΙ¬ 
ΚΑ, ΠΡΩΤΑ/ΔΕΥΤΕΡΑ/ΤΡΙΤΑ, ΒΑΣ¬ 
ΙΚΗ ΣΤΗΛΗ και ΜΟΝΑ ΖΥΓΑ. Μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε οποιον- 
δήποτε συνδιασμό από τους παρα¬ 
πάνω περιορισμούς. 

Εκτός από όλες αυτές τις επιλο¬ 
γές -που σημειοτέον τΙς βλέπουμε 
ΠΑΝΤΑ όλες μαζί σε ΜΙΑ οθόνη- το 
δεξί μέρος της οθόνης καταλαμβά¬ 
νει ένας πίνακας μέ όλες πς απα¬ 
ραίτητες πληροφορίες για τους πε¬ 
ριορισμούς που θέσαμε στο σύστη¬ 
μά μας καθώς και αρχικές και τελι¬ 
κές στήλες μαζί με την τιμή τους. 
Τελειώνοντας θα πούμε όπ μείναμε 


ηκιιια: 

ΙΚΡΙΙΣ 

ΣΥΜΕΧΟΚΙΜ 

ΙΡΙΠΰΕΙ 

τετρκοε: 

ΣΪΜΤίΙΡΙΜ 

ενραργε: 

ηρίτρ/ύΕΥί/τρπ 


τριρμ: 

ΙΙΙΧϋΧΠΕ 

1 ΧΧΙ 1 Χ 2122 

2 χηιχ 2 χχχ 

ΗΟΧΗΗΚΗΜΙΙΟ 


ηηΜΟΣ ΣΧΝΕΧΟ «Η/ΖΥΓ Ι1Ρ<Τ· 
14 1 1 2 Η ; 2 21 ι: 

X 2 ( 1 2 η 3 2 η ΡΙΧΤΕ 

2 2 7 ι 2 η 5 η 2 » 5 

τρ:τ· I 

ΙΡΡΟ! Σχηιι ΕΗΡηΐΙ Ι.ΙΙΗΑ I 1 1 

I II ο 19 12 9 11 


9 ρ:ιχν ςτηλι , [ιιι:[ργ«:ι 9 ι καΐΐΕπα»: 

ιιηλε: 9 :ι««: ι 

" Κ9ΙΤ0! ο Κ1210: 9 


ΗΟΝΡ-ίΧΓ» 
βιρββρ· 

ΕΠΕΙΕΡΓ·:!· 1/2 
ΧΡ 9 Ν) 

ενθουσιασμένοι από το σύστημα 
επικοινωνίας του προγράμματος με 
τον χρήστη που απαιτεί μόνο χειρι¬ 
σμό του ποντικιού και όχι απομνη¬ 
μόνευση σειράς πλήκτρων όπως 
μας έχουν συνηθήσει προγράμματα 
του είδους σε άλλους υπολογιστές 
που αρχίζουν από Ρ. και τελειώνου¬ 
νε σε Ο., δεν λέμε ονόματα... 

Σίγουρα -αν και δεν έχουμε δεί 
πολλά- το καλύτερο ελληνικό πρό¬ 
γραμμα ΠΡΟ-ΠΟ για δΤ που κυκλο¬ 
φορεί αυτή την στιγμή στην αγορά. 
Ετσι αν έχετε 5Τ, παίζετε ΠΡΟ-ΠΟ 
και ψάχνετε ένα πρόγραμμα που θα 
σας βοηθήσει στο κυνήγι του χρυ¬ 
σού 13 τότε παίξτε την αγορά του 
παραπάνω προγράμματος στάνταρ 
άσσο! 
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ΤΗ0ΜΑ8 


ΗΑΗΟννΑΡΕ 
& 

δΟΡΤννΑΒΕ 

80ΡΤ 

ΤΗΕ υίΤΙΜΑΤΕ δΗΟΡ ΡΟΒ 
ΑΜΙβΑ - ΑΤΑΒΙ δΤ 


δΟίΟΜΟυ 30 ΑΤΗΕΝδ 
ΤΕί/ΡΑΧ : 36.15.362 


ΤυΒΡΙΟΑΝ 

δΡΑΟΕ ΑΟΕ 

ΙΤ ΟΑΜΕΡΒΟΜΤΗΕ 

0Ε8ΕΡΤ 

0ΑΜ0εΐ.Ε8 

ΑΜΟ 

κιεκ ορρ II 

ΙΤΑΙ.ΙΑ 90 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ 

ΡΙΡΑΤΕ8 

ΑΙΡΒΟΡΝ ΡΑΝΟΕΡ 
ΖΑΟ ΜΑε ΚΡΑΚΕΝ 
ΜΑΝΙΑΟ ΜΑΝ8ΙΟΝ 
ΤΡΕΑ8υΡΕΤΡΑΡ 
ΡΟΟΤΒΑΙ.Ι. ΜΑΝΑΟΕΡ II 
ΟΟυΒΙ,Ε ΟΡΑΟΟΝ II 


8ΙΜ ΟΙΤΥ 

0Η08Τ 'Ν ΟΟΒΙ.ΙΝ8 
ΟΥΝΑ8ΤΥ ννΑΡ8 
τυρριΟΑΝ 
ΕΑ8Τ ν8 \νΕ8Τ 
ΡΕΟ 8ΤΟΡΜ ΡΙ8ΙΝΟ 
εΗΡ0Ν0 0υΕ8Τ 
ΟΗΡΟΝΟθυΕ8ΤΙΙ 
ΚΝΙΟΗΤ8 ΟΡ ΚΡΥ8ΤΑΙ.ΙΟΝ 
ΗΟΤ ΡΟΑΟ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕ8 ΑΝΟ 
ΤΗΕ Ι.Α8Τ ςρυ8Α0Ε 
ΤΗΕ ΡΙ-ΑΟυΕ 
ννΐΝ08 ΟΡ ρυργ 
ΕΜ1.ΥΝ Ηυ00Ε8 ΙΝ. 8000ΕΡ 
ΡΕ80Ι.υΤΙ0Ν 101 


8Τ00Ι.0υΡ ννΡΙΤΕΡ 
8ΤΚΕΥ 

ΑΤΑΡΙ ΜΑΚΡΟ ΜΑΝΑΟΕΡ 
ΤΑ88ΤΙΜΕ8 
8θυΝ0ΤΡΑ0ΚΕΡ V 2.5 
ΡΑΒΕ 8ΤΡΕΑΜΕΡ 
80υΐ.ΡΤ 40 
Ι.ΑΤΤΙΟΕ Ο V 5.0 
ΟυΑΝΟυΐΜ ΡΑΙΝΤ II 
ΟυΑΡΤΕΤ 
ΡΡ0 24 

ΜΙ ΜΙΟΙ 8Τυ0Ι0 
ΟΕΙ,υΧΕ ΡΑΙΝΤ III 
0101 ΡΑΙΝΤ III 
ΡΕΟΑ8υ8 
ΡΑΟΕ 8ΕΤΕΡ 


ΑΤΑΡΙ ΜΑΚΡΟ ΜΑΝΑΟΕΡ 

ΤΑ88 ΤΙΜΕ3 

ΒΟΡΡΟννΕΟ ΤΙΜΕ 

ΟΒΑ ΟΗΑΜΡ. ΒΑδΚΕΤΒΑίί 

ΜΑΝΗυΝΤΕΡ 

ΡΕΑίΜ ΟΡ ΤΗΕ ΤΡΟΙίδ 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

ΑΟυΑΝΑυΤ 


οοιορυδΗ 
ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 
ΟΟΝΡίΙΟΤ ΙΝ ΕυΡΟΡΕ 
υΝΙΝνίΤΕΟ 
ΡΡΙδΟΝ 

υΜδ δΟΕΝΑΡίο οίδκ ι 
υΜδ δΟΕΝΑΡΙΟ ΟΙδΚ 2 
ΕΥΕ ΟΡ ΗΟΡυδ 


ΒΕΡΜυΟΑ ΡΡΟΟΕΟΤ 

ΡίΙΝΤδΤΟΝΕδ 

ΤΙΜΕ δΟΑΝΝΕΡ 

ννΙΟΚΕΟ 

δΚΥ ΡΟΧ 

ΟΡΒΙΤΕΡ 

^Ε^Α νυ 

ΡΑδδΙΝΟ δΗΟΤ 


ΒΙ.Α0Κ ΟΑυίΟΡΟΝ 
ΟΟδΜΙΟ ΡΙΡΑΤΕδ 
ΒΑΙΙΙδΤΙΧ 

ννΐίίονν 

ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΡ 
ΗΑΡΡΙΕΡ ΟΟΜΒΑΤ 
δΤΑΡΟίΙΟΕΡ 
ΟΑΥ ΟΡ ΤΗΕ νΙΡΕΡ 


ΑΜ10Α 500.120.000 

ΡΗΙ1.ΙΡ5 (8833).90.000 

€ΟΜΜΟΟΟΚΕ 1084Ρ.75.000 

512Κ ΜΕΜΟΚΥ ΕΧΡ.'.'.”.".ΊΖΞ28!θΟΟ 

ΕΧΤ. ΟΚΙΥΕ (ΑΜΙΟΑ/ΑΤΑΚΙ).28.000 

ΑΜΙΟΑ/ΑΤΑΚΙ ΜΟϋΧΕ.10.500 



ΤΗΟΜΑ8 80ΓΤ 




























Α1ΑΓΩΝ1ΣΜ0Σ ΤΕΙΕΐ 
ΚΕΡΑΙΣΤΕ 50 Α1ΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Τ ο υδΕΡ σε συνεργασία με τη βάση δεδομένων ΤΕ1-Ε-0 διοργανώνει έναν ακόμη διαγωνι¬ 
σμό. Απαντώντας στις απλές ερωτήσεις μας μπορείτε να κερδίσετε μία δισκέτα με ένα 
από τα τελευταία προγράμματα επικοινωνίας και να συνδεθείτε με τη βάση. Πιστεύουμε οτι δί¬ 
νουμε έτσι ένα ερέθισμα σε πολλούς να ασχοληθούν με τις βάσεις πληροφοριών που γνωρί¬ 
ζουν πολύ μεγάλη άνθηση τον τελευταίο καιρό. 

Ας πούμε όπως λίγα λόγια για την ΤΕΙ-Ε-0. Πρόκειται για μια 
καινούρια βάση που λειτουργεί επίσημα από τις 1 Σεπτέμβρη 

' 1990. Εξυπηρετεί τους χρήστες σε 24ωρη βάση 

/ 

^ και η επικοινωνία γίνεται σε ταχύτητες 1200 όαυά 
και 2400 όβυά. Η συνδρομή είναι ένα συμβολικό 
ποσό, μόνο για να καλύπτονται τα λειτουργικά 
έξοδα της βάσης. 

Από τη στιγμή που θα γίνετε συνδρομητές, μπο- 
ρείτε να πάρετε δωρεάν προγράμματα από τη βά- 
- ^ ση, να αλλάξετε απόψεις με άλλους χρήστες, ακό¬ 



μα και να διαβάσετε άρθρα του υ8ΕΡ! 

Οσοι ενδιαφέρονται για περισσότερες πληροφορίες μπορούν να τηλεφωνήσουν στο 5542035 
ή να γράψουν στη διεύθυνση: Τθ 49, 19200, ΕΛΕΥΣΙΝΑ. 

Στείλτε μας τη συμμετοχή σας μέχρι τις 15 Σεπτέμβρη (υ8ΕΒ, Σπάρτης 75, 12461 Χαίδάρι, 
Για το διαγωνισμό ΤΕί,Ε-Ο), συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. 


1. Ποιά από τα παρακάτω είναι 
προγράμματα επικοινωνίας; 


α. ΤΕΙ.ΙΧ □ 

β. άΒΑ8Ε □ 

γ. ΡΡΟΟΟΜΜ ρ 

2. Σε τί μονάδες μετριέται η 
ταχύτητα των πιοάβπιβ; 
α. όαυά Ο 

β. όίΐ3 Π 

γ. νοΙίβ Π 


3 . 


Υπάρχουν εσωτερικά και 
εξωτερικά ιποάβητιβ; 


α. ΝΑΙ □ 

β. ΟΧΙ □ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΕΓΕ-Γ 


ΟΝΟΜΑ: 

ΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

ΤΑΧ. ΤΟΜΕΑΣ: 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 















Μ ία ακόμα νέα στήλη εγκαινιάζει το υ8ΕΗ στο τεύχος 
αυτό. Είχαμε λάβει πολλά γράμματα αναγνωστών που 
ζητούσαν βοήθεια σε βάν·η<υΓβ· και σημείωναν την έλλειψη 
κάποιων σελίδων που θα έλυναν τις απορίες τους. Ετσι, από εδώ 
και πέρα, το δροΐί δΗορ θα είναι σε θέση να προσφέρει λύσεις και 
υποδείξεις για όποια προβλήματα έχετε σε κάποιο αάνοηΐυιβ ή γοΙ· 
ρίβγίηα 98 πιβ (στα μέτρα του δυνατού βέβαια). 

Νομίζουμε όμως οτι δεν είναι πάντα σωστό να δίνουμε μια ξερή 
λύση (αο 8θυ(Ν, ΙοοΚ υπάοΓ πΐ8(, (βΚο ιηβΙβί Κογ, υηΐοολ άοοΓ κτλ). 
Ολη η ομορφιά των παιχνιδιών αυτών βρίσκεται στο μυστήριο των 
γρίφων, στην αγωνία, στην αποφυγή των παγίδων, στη προσμονή 
του απρόσμενου. Η εξάλειψη των στοιχείων αυτών "σκοτώνει” το 
παιχνίδι. Ετσι, η στήλη θα προσανατολίζεται περισσότερο σε 
βοηθήματα και έξυπνα ίιίηΐβ. Περιμένουμε πάντα και τις δικές σας 
απόψεις. Επιπλέον έχουμε και μια άλλη φιλοδοξία: ελπίζουμε το 
8ροίί 8)ιορ να γίνει πόλος έλξης όλων των φίλων των αάνοηΐυτοβ, 
να γίνει μια στήλη ανταλλαγής απόψεων και ιδεών μεταξύ των 
ίδιων των αναγνωστών. Αυτό σημαίνει οτι θα δημοσιεύονται και 
αναπάντητες απορίες (δεν τα ξέρουμε κι εμείς όλα!) σπς οποίες θα 
μπορούν να απαντούν άλλοι αναγνώστες είτε μέσω του περιοδικού 
είτε γράφοντας κατευθείαν σ' αυτόν που έκανε την ερώτηση. 

Πιστεύουμε οτι με τη δική σας βοήθεια η στήλη μπορεί να γίνει 
μόνιμη και να μεγαλώσει. Στείλτε μας ότι λύσεις έχετε (πλήρεις ή 
για μεμονωμένους γρίφους) κι εμείς θα τις δημοσιεύσουμε. Τα 
γράμματά σας πρέπει να απευθύνονται στο: υδΕΗ, Σπάρτης 75, 
12461 Χαϊδέιρι, Για το 8ρβΙί 8Ιιορ. 


ΗΕΠΟ’8 ΟυΕΒΤ 

Και τώρα, σαν πρώτη γεύση, ο 
Θ.Ραφτόπουλος θα μας δώσει μερι¬ 
κές απαντήσεις για κάποια δύσκολα 
σημεία του πολύ δημοφιλούς αυτού 
παιχνιδιού, που ζητήθηκαν από αρκε¬ 
τούς αναγνώστες. 

* Πώς περνάς από το δωμάτιο του 
όπςβηάβ ΜβιΙοαΚ, τελευταίο δωμάηο πρίν το 
δωμάτιο της ΕΙβα. 

Αν παρατηρήσουμε καλά το δωμάπο θα δούμε άτι 
έχει ακριβώς αριστερά και δεξιά του ινβΓίοεΚ, δύο 
πόρτες: μια κρυφή και μια φανερή. Αν δούμε τήν δεξιά 
πλευρά του δωματίου θα δούμε ότι υπάρχει μια είσοδος 
που οδηγεί στην αριστερή πλευρά του διοματίου. στην πάνω 
πλευρά. Και επειδή δεν μας αρέσει να σας δίνουμε έτοιμες 
λύσεις, γιατί πιστεύουμε ότι χαλάμε όλή τήν μαγεία του 
βάνβηΙϋΓβ και σας στερούμε την χαρά της λύσης ενός γρίφου, το 
μόνο που έχουμε να σας πούμε ότι καμιά φορά, οι πινακίδες και 
οι αλυσίδες σε οδηγούν πρός την ελευθερία, αλλά προσοχή στίς 
τάβλες, που κρύβουν πόρτες από πίσω τους. Οταν τελικά κατα¬ 
φέρετε να βγείτε και από αυτό το δωμάπο θα πρέπει να έχετε 
πάρει +12 βαθμούς και περνάτε αμέσως στον επόμενο γρίφο, 
που είναι το δωμάπο τής ΕΙ$3. 

* Πού βρίσκεις και πώς παίρνεις το ΟΓββη Ρυτ, που σου είναι 
απαραίτητο για την κατασκευή του άίερβΙ ροίίοη. 

Πιστέυω πιος τα Μββρ'5 Ρββρ κάπ θα ξέρουν και για αυτό και 
σίγουρα θα σε βοηθήσουν στο πρόβλημά σου. Αλλά να θυμάσαι 
οπ ο καλύτερος τρόπος για να πλησιάσεις κάποιον είναι η συζή¬ 
τηση, που πάντα σε κάπ βοηθάει. Αν το χειριστείς καλά το ζήτη¬ 
μα θα πρέπει να πάρεις +6 πόντους. 

■ Πώς παίρνεις το Οβπι από τον γίγαντα. 

Πολλές φορές, όταν κάποιον δεν μπορούμε να τον αντιμετωπί¬ 
σουμε προσπαθούμε να τον φέρουμε μαζί μας και να μας δώσει 
αυτό που ζητάμε με άλλους πιο καλούς και πιο εύκολους τρό¬ 
πους. Αυτή την τακτική την έχουν χρησιμοποιήσει και άλλοι μεγά¬ 
λοι πολεμιστές, αρκετές φορές και είναι το πρώτο πράγμα που 
έμαθες στήν σχολή ηρώων. Και το να αντιμετωπίσεις έναν τόσο 
δυνατό γίγαντα και να του πάρεις το Οβιπ με το έτσι θέλω, είναι 
πράγμα απίθανο αν όχι αδύνατο. Πρέπει να του δώσεις κάπ που 
θα ήθελε να είχε και θα του άρεσε πολύ. Τι άραγε θα ήθελε ο γί¬ 
γαντας; Μάθε π θέλει και δώστου το και όχι τσιγγουνιέςΙ Ολό¬ 
κληρο ΟβΓπ θα πάρεις που αξίζει τουλάχιστον 50 φορές περισσό¬ 
τερο από αυτό που θέλει ο γίγαντας.. 

Αν πάνε όλα καλά θα πάρεις +8 πόντους... 

• Και αν δείτε ξαφνικά στο ποτάμι, ένα υπερσύγχρονο περισκό¬ 
πιο υποβρυχίου μην τρομάξετε, και μην αναρωτηθείτε π δουλειά 
έχει ένα υποβρύχια στην εποχή αυτή. Είναι ένα έξυπνο και πραγ¬ 
ματικά πολύ ωραίο διαφημιστικό κόλπο της 8ΙβΓΓ3, για το Οοάβ 
ΝβΓπβ ίεβ Μαη. 


υβΕΡ 
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I υπολογιστές δι¬ 
εισδύουν καθημε¬ 


ρινά σε όλο και περισσότε¬ 


ρους τομείς της ζωής μας 


και αυτή είναι μια 


διαπίστωση που όσο πιο 


γρήγορα τη συνειδητοποιή¬ 


σει κανείς, τόσο πιο εύκο¬ 


λα θα προσαρμοστεί στις 


εξελίξεις της σύγχρονης 
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τεχνολογίας. 


ΤΟΥ Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 


Η εκπαίδευση είναι ένας 
χώρος που δεν θα 
μπορούσε να ξεφύγει 
από την εξάπλωση αυτή και φυσικά 
αυτό δεν είναι καινούργια είδηση. 
Εδώ και πολλά χρόνια έχουν ξεκι¬ 
νήσει φιλόδοξα προγράμματα σε 
αρκετές χώρες (στην Ελλάδα μόλις 
πρίν 3-4 χρόνια εφαρμόστηκαν δει¬ 
λά κάποια πειραματικά προγράμμα- 
τα-πιλότοι των οποίων η πρόοδος 
και το μέλλον αγνοείται). 
Πρωτοπόρος η Αγγλία, που έφτασε 
στο σημείο σε κάθε σχολείο να 
υπάρχει τουλάχιστον ένα ΒΒΟ και 
το κατάλληλο εκπαιδευτικό εοίί- 
ννβΓθ. 

Βέβαια τα πράγματα δεν είναι απλά, 
γιατί χρειάζεται μακρόπνοος και συ¬ 
νολικός προγραμμαπσμός, στελέχω- 
ση με το απαραίτητο προσωπικό, 
σεμινάρια σε δασκάλους και καθη¬ 
γητές κτλ. 

Παρόμοιες προσπάθειες έγιναν 
καΙ στις Ηνωμένες Πολιτείες, όπου 


όμως κάποια πρόσφατα πορίσματα 
έδειξαν ότι η χρήση υπολογιστών 
στα σχολεία δεν έδωσε τα αναμε¬ 
νόμενα αποτελέσματα, γιατί δεν 
αξιοποιήθηκαν σε επαρκή βαθμό τό¬ 
σο από τους διδάσκοντες όσο κι 
από τους μαθητές. 

Το γενικό συμπέρασμα είναι όπ η 
πρόοδος στον τομέα αυτό γίνεται 
με πολύ αργά βήματα. 

Το όνειρο της πλήρους αντικατά¬ 
στασης του δασκάλου από τον υπο¬ 
λογιστή, είναι και θα παραμείνει πο¬ 
λύ μακρινό. 

Γι αυτό το λόγο, οι σχεδιαστές 
προγραμμάτων πληροφορικψς για 
την εκπαίδευση έχουν στραφεί σε 
πιο ρεαλιστικούς και υλοποιήσιμους 
στόχους. 

Ετσι, ο υπολογιστής ανπμετωπίζε- 
ται περισσότερο σαν βοηθηπκό ερ¬ 
γαλείο που θα χρησιμοποιηθεί για 
να αυξήσει την παραγωγικότητα και 
τη μεταδοτικότητα μέσα στη σχολι¬ 
κή τάξη. 























ΕΔΩ ΕΙΝΑΙ ΒΑΛΚΑΝΙΑ 


Ο πως είπαμε και στην 
αρχή, στην Ελλάδα τα 
πράγματα είναι σε νη- 
πιακή κατάσταση (όπως όλα τα σχε¬ 
τικά με τη σύγχρονη τεχνολογία). 
Δεν υπάρχει πρόγραμμα σε εθνικό 
επίπεδο, ούτε συνολική στρατηγική. 
Δεν έχουν γίνει βασικές επιλογές 
όπως ο τύπος του υπολογιστή που 
θα χρησιμοποιηθεί, το λειτουργικό 
σύστημα που θα υποστηριχθεί, το 
εοίίννβΓβ που θα “τρέξει", το προ¬ 
σωπικό που θα πλαισιώσει το πρό¬ 
γραμμα (όχι να διδάσκουν οι θεολό¬ 
γοι ΒΑ8Ι0!) και ένα σωρό άλλα επι- 
μέρους θέματα και λεπτομέρειες. 
Το ΕΣΥΠ (Εθνικό ΣΥμβούλιο Πλη¬ 
ροφορικής) συνεδρίασε 2-3 φορές 
μέσα σε 5 χρόνια(Ι) και τώρα δεν 
υφίσταται καν, αν δεν απατώμαι. 
Τώρα, πώς περιμένει η πολιτεία να 
βαδίσουμε πρός το 1992, το 2000 
και άλλες “χτυπητές" ημερομηνίες, 
είναι μια άλλη ιστορία. 


Ο ΚΑΘΕΝΑΣ 
ΜΟΝΟΣ ΤΟΥ 


Μ α, τέλος πάντων δεν 
υπάρχει τρόπος να 
χρησιμοποιήσουμε 
τους υπολογιστές μας για εκπαι¬ 
δευτικούς σκοπούς; Θα ρωτήσετε. 
Φυσικά υπάρχει, άλλα πρέπει μόνοι 
σας να φροντίσετε για την ανεύρε¬ 
ση του κατάλληλου 80ίί\Λ/3Γθ. 

Ξένα προγράμματα υπάρχουν 
πολλά, αλλά δεν κυκλοφορούν πο¬ 
λύ στην χώρα μας. Αυτό είναι φυσι¬ 
κό, μια και το θέμα της εκπαίδευ¬ 
σης είναι αναπόσπαστα δεμένο με 
τη γλώσσα. Αξίζει πάντως να μνη¬ 
μονεύσουμε τη σχετικά πρόσφατη 
προσπάθεια της ΑρρΙβ με το πρό¬ 



γραμμα ΗγρβΓοβΓά που επιτρέπει 
την εύκολη ανάπτυξη (μεταξύ των 
άλλων) και εκπαιδευτικών εφαρμο¬ 
γών. 

Το δικό μας ενδιαφέρον λοιπόν 
εντοπίζεται στην ελληνική αγορά. 
Κι εδώ τα πράγματα δεν είναι πολύ 
ρόδινα. Ελάχιστες οι καλές προσπά¬ 
θειες, αλλά ας δούμε μερικές απ’ 
αυτές. Μια σειρά από προγράμματα 
στον απευθύνονται σε μαθητές του 
Δημοτικού δημιούργησε η εταιρία 
ΙΝΤΕ1.ΕΑΡΝ. Τα προγράμματα αυτά 
καλύπτουν αρκέτες περιοχές μάθη¬ 
σης. Αναλυτικότερα έχουμε: ΡΟ¬ 
ΛΟΓΑΣ: πρόγραμμα εκμάθησης της 
ώρας (υπάρχει και στα αγγλικά σαν 
ΟυΟΚΟΟ’3 ΝΕδΤ). Τιμή 2600 δρχ. 
ΚΡΕΜΑΛΑ: Το γνωστό πρόγραμμα 
ανακάλυψης λέξεων (κι εδώ υπάρ¬ 
χει αγγλική έκδοση με το όνομα 
ΗΑΝΘΜΑΝ). Τιμή 2600 δρχ. δΝΑ- 
ΚΕ: εκμάθηση αγγλικών ανωμάλων 
ρημάτων. Τιμή 2600 δρχ. ΧΑΡΟΥ¬ 
ΜΕΝΕΣ ΠΡΑΞΕΙΣ: πρόγραμμα εξά- 
σκησης για πς βασικές αριθμητικές 
πράξεις. Τιμή 3200 δρχ. Ολα τα 
προγράμματα υπάρχουν για ΑΜδ- 
ΤΡΑΟ 6128 και ΡΟ συμβατούς (5.25 
+ 3.5 ίντσες) και συνοδεύονται με 
απλά γραφικά και ηχήτικά εφέ. 
Από τη πλευρά της, η ΡΙΜ ΕΧΡ- 


ΡΕδδ έχει αναπτύξει μια σειρά 
προγραμμάτων που απευθύνονται 
σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου. 

Τα προγράμματα αυτά ακολου¬ 
θούν πιστά την επίσημη διδακτέα 
ύλη και χρησιμοποιούν το σύστημα 
πολλαπλών επιλογών (ΓηυΙίίρΙβ 
οάοίοβ). 

Ο χρήστης μπορεί να καθορίσει 
ορισμένες παραμέτρους όπως το 
πλήθος των ερωτήσεων, τη σειρά, 
τα χρονικά περιθώρια απάντησης 
κλπ. 

Η γκάμα των μαθημάτων που κα¬ 
λύπτονται είναι ικανοποιητική και 
συνεχώς διευθύνεται. Καλύπτονται 
μαθημαπκά, φυσική, χημεία, ιστορία 
καθώς και ειδικοί κλάδοι της πρώ¬ 
της και τέταρτης δέσμης. Τα προ¬ 
γράμματα διατίθενται για ΡΟ συμβα¬ 
τούς (5.25 + 3.5 ίντσες) στη τιμή 
των 2400 δρχ. Επίσης υπάρχουν 
προγράμματα εκμάθησης αγγλικών 
με πλούσιο λεξιλόγιο και ποικιλία 
ασκήσεων. 
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ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ 
ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 



ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ 
ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 






ΕΔΩ ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 


ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΑΠΛΗ ΓΡΑΜΜΗ. ΑΛΛΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΟΡΙΖΕΙ. ΣΑΣ ΒΟΜΒΑΡΔΙΖΕΙ ΜΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ. ΣΑΣ ΚΑΛΟΠΙΑΝΕΙ ΜΕ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ. ΑΥΤΙ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ;ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ; ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΣΤΗΝ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΣΤΗΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΙ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ. ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. 











0Ε1.ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 
Ι-ΑΝεΟ ΕΙ-ΕΟΤΡΟΝίεδ 
ΔΙΑΘΕΣΗ 
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5ΤΚΑτΕ 


Ι\ΐ\/· 


' V: Ι:, *.Ι -ν 

Το ΜΙ ΤαηΙί ΡΙίΐοοη είναι ο απόλυτος εξομοιωτής άρματος 
μάχης. Κάθε διμοιρία αρμάτων μάχης του αμερικανικού στρατού 
έχει τέσσερα ΜΙ. Κάθε άρμα έχει τετραμελές πλήρωμα. Έτσι 
έχουμε τέσσερα άρματα μάχης και δεκαέξι άτομα πλήρωμα. Και 
όλα αυτά τα ελέγχετε εσείς. Τεράστια περιοχή δράσης με φαντα¬ 
στική 30 απεικόνιση του εδάφους σας επιτρέπει να κρύψετε τα 
άρματά σας πίσω από λόφους και φυσικά εμπόδια, όπως θα έκανε 
και ένας διοικητής στην πραγματικότητα. Δώστε διαταγές σε ολό¬ 
κληρη την διμοιρία σας ή σε κάθε άρμα ξεχωριστά. Προπαρα- 
σκευάστε την επίθεσή σας με βαρύ πυροβολικό και όλμους ή 
ακόμα και με εναέρια υποστήριξη από Α10 Τ3ηΙιΙ)υ5ΐβΓί ή ΑΗ64 
ΟυηεΗίρε. Αμυνθείτε από εναέρια επίθεση τοποθετώντας στρατη¬ 
γικά γύρω σας συστοιχίες αντιαεροπορικών πυραύλων. 

Με εκατοντάδες πεδία μάχης και χιλιάδες καταστάσεις υπάρχει 
μια απέραντη ποικιλία στο παιχνίδι. Διάφορα επίπεδα δυσκολίας 
σας επιτρέπουν να πάρετε μέρος σε απλές μάχες ή σε ολόκληρο 

το τέλος... 


ΚΕΟ 5ΤΟΚΜ ΚΙ5ΙΝ0 


Αυτός ο υψηλής τεχνολογίας εξομοιωτής στρατηγικής και τα¬ 
κτικής είναι βασισμένος στο διεθνές 1)θίΐ εβΙΙβττου Τόπι ΟΙβηογ. Σε 
συνεργασία με τους συγγραφείς, η ΜίοτορΓΟίβ φέρνει στην οθόνη 
του υπολογιστή σας όλη τη δράση και την ένταση του βιβλίου. 
Είστε διοικητής ενός Αμερικάνικου επιθετικού υποβρυχίου, τη 
στιγμή που οι δύο υπερδυνάμεις συγκρούωνταιΙ 









ΟΕΙ-ΤΑ 00ΜΡυΤ€Β5^,. Σπάρτης 75ι1ί2461 Ί(αϊδ<ΚΐΓ.Τηλ.: 58^643 
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ΡΟΟΤΒΑίίΕΡ ΟΡ ΤΗΕ 

ΥΕΑΡ II 

ΑΜ8/0 .2.600 

064/0 . 

..2.600 

8Ρ/0 . 

..2.600 

064/0 . 

..1.900 

8Ρ/0. 

,.1.900 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 


ΡΟ 5.25" . 

.7.500 

Ρ0 3.5" . 

.7.500 

Ρ15 8ΤΡΙΚΕΕΑΟίΕΙΙ 


Ρ0 5.25” . 

.6.500 

ΡΟ 3.5" . 

.6.500 



Ρ19 8ΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 


Ρ0 5.25" .7.500 

Ρ0 3.5" .7.500 

Ρ15 8ΤΡΙΚΕΕΑ6ίΕ 

δΤ.3.500 

ΑΜδ/0.2.600 

8Ρ/0.1,900 

ΡΙΡΑΤΕ8! 

ΡΟ 5.25” .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙ6Α .3.900 

δΤ .3.900 

ΑΜ8/0 .3.500 

064/0 .3.500 

ΤυΡΡΙΟΑΝ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 



ΡΕΟ 8ΤΟΡΜ ΡΙ8ΙΝ6 
ΜΐεΡ0ΡΡ08Ε 8θεθΕΡ 


ΡΟ 5.25" .3.900 

Ρ0 3.5" .3.900 

ΑΜδ/0.2.600 

064/0 .2.600 

ΑΜ8/0 .1.900 

064/0 .1.900 

δΡ/0.1.900 

ίΑΡΡΥΙΙΙ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .8.400 

ΒΙΟΟΟ ΜΟΝΕΥ 

ΡΟ 5.25” .3.900 

Ρ0 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.900 

δΤ.3.900 

064/0 .2.600 

064/0 .1.900 





ΑΙΡΒΟΡΝΕ ΡΑΝΟΕΡ 


ΡΟ 5.25" .3.900 

Ρ0 3.5” .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΑΜδ/0.2.600 

064/0 .2.600 


δΙΜ ΟΙΤΥ 

ΡΟ 5.25" .3.500 

Ρ0 3.5” .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΡΟ 5.25" .3.500 

Ρ0 3.5” .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΙΝΟΙΑΝΑ 30ΝΕ8 

ΑΟνΕΝΤυΡΕ 

ΡΟ 5.25" .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ.3.500 

δΤ.3.500 



ΤΗΕ ΚΡΙδΤΑί 

ΡΟ 5.25”.6.900 

ΡΟ 3.5” .6.900 

ΑΜΙΟΑ .6.900 

ΒΑΤΤίΕ ΟΡ ΒΡΙΤΑΙΝ 

ΡΟ 5.25" .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΒίΑΟΚ ΤΙΟΕΡ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΑΜ8/0 .2.500 

ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΡΟΜ ΤΗΕ 
ΟΕ8ΕΡΤ 

ΑΜΙΟΑ .3.700 
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8ΗΑ00νν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

ΑΜΙΟΑ .6.400 

8Τ.3.900 


ΚΙΝΒ’8 0υΕ8Τΐν 

ΡΟ 5.25” + 3.5" .8.400 

ΚΙΝσ8 0υΕ8ΤΤΗΙΡίΕ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 


ΑΝΤΗΕΑ08 

ΑΜΙΟΑ .3.500 00Ν0υΕ8Τ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .8.400 


ίΑΗΡΥΙΙ 


Ρ0 5.25” .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

δΤ.7.400 


ΜΑΝΗυΝΤΕΡ Ν.Υ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5” .6.900 

δΤ.5.500 


ΗΕΡΟΕ’8 0υΕ8Τ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .8.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5” .8.400 

δΡΑΟΕ 0υΕ8Τ III 

ΡΟ 5.25”+ 3.5” .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

δΤ.7.400 

δΡΑΟΕ 0υΕ8Τ II 

ΑΜΙΟΑ .6.900 

δΤ.6.900 


8000ΕΡΙΑΝ 

ΡΟ-ΑΤ 5.25” + 3.5" .8.400 



ΙΜΡ088ΑΜ01Ε 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΑΜδ/0 .2.600 


δΡΑΟΕ 0υΕ8Τ I 

δΤ.6.900 

ΡΟΙ.ΙΟΕ 0υΕ8Τ I 

δΤ.6.900 


ΝΕΥΕΡ ΜΙΝΟ 


Ρ0 5.25” .3.900 

ΡΟ 3.5” .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 


ροίΐΟΕ ουΕδτ II 

ΡΟ 5.25" + 3.5” .7.400 

δΤ.6.900 


ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

ΑΜΙΟΑ .3.700 

δΤ.3.700 


εθίΟΝΕ18 ΒΕ0υΕ8Τ ΗΑΤΕ 

ΡΟ 5.25” + 3.5” .8.400 ΑΜδ/0 .2.600 



ΟΑΡΚΡυδΙΟΝ 

ΑΜδ/0 .2.600 

8υΡΕΡ 8εΡΑΜΒίΕ 

ΑΜδ/0 .2.600 

δΤΡΥΧ 

Ρ0 5.25" .3.900 

Ρ0 3.5' .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

Ε80ΑΡΕ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΑΜδ/0.2.600 

ΙΝΡΕ8ΤΑΤΙΟΝ 

ΑΜΙΟΑ .3.900 

δΤ.3.900 

ΥΕΝΟΕΤΤΑ 

ΑΜδ/0.2.600 

ΟΗΡΟΝΟ ΟυΕδΤΙΙ 

ΑΜΙΟΑ .6.800 

δΤ.6.800 



























































ΒηυΟΕ ίΕΕ ίΐνΕδ 

ΡΟ 5.25"..4500 

ΡΟ 3.5" ..;'.4500 

ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΒ · 

ΡΟ 5.25" 3500 

ΑΜδ/0 .2400 

ΟΟυβίΕ ΟΗΑΟΟΝ II 

ΡΟ 5.25 .3500 

ΑΜδ/0 .2600 

δΗΕΡΜΑΝ Μ4 

ΡΟ 5.25" .3500 

Ρ0 3.5" .3500 

8Τ.3500 



ΒίΟΟΟννΥΟΗ 


ΙΤΑίΥ 1990 


δτ 


ΟΡΑΟΚ ΟΟ^Ν 


δΕΥΕΝ ΟΑΤΕ8 ΟΡ ϋΑΜΒΑΙΑ 

ΑΜΙΟΑ .3900 

8Τ.3900 

ΜΙΟΜΙΝΤΕΡ 

ΡΟ 5.25" .5200 

ΡΟ 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ .4500 

8Τ.4500 


η*·>Μΐι··ΜΡ·<Μ«<ν*νΜ»< ΟιιηΜπΗιανι 






ΡΕΟ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΡΟ 5.25" .5200 

Ρ0 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ .4500 

8Τ.4500 

ΚίΑΧ 

ΑΜΙ6Α .3500 

8Τ.3500 

ΑΜδ/0 .3500 

ΡΙΟΚ ΟΑΝβΕΡΟυδ 



δΤϋΝΤ ΟΑΡ 


Ρ0 5.25" . 

.3500 


Ρ0 5.25" . 

.3500 

Ρ0 3.5" . 

.3500 


Ρ0 3.5" . 

.3500 

ΑΜΙΟΑ ... 

.ιννι 

ΑΜΙΟΑ . 

.3500 

δτ. 

.3500 

1 ^ 

δΤ. 

.3500 

ΑΜδ/0 ... 



ΑΜδ/0. 

.2600 

064/0 . 

.2600 


064/0 . 

.2600 

ΑΜδ/0. 

.1900 

..2600 

064/0 . 

.1900 

064/0 . 

.1900 




δΡ/0. 

.1900 


ουΑΡτζ 




..3500 

ΑΜΙΟΑ . 

.3500 

ΜΡ ΗΕίΙ 


..3500 

δτ. 

.3500 

ΑΜδ/0. 

2600 

..2600 



ΑΜδ/0. 

.1900 


δΤΑΡ ΤΡΕΚ V 


064/0 . 

.1900 


Ρ0 5.25" . 

.5200 

δΡ/0. 

ιοηη 

.2600 






δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ II 

ΑΜΙΟΑ . 

...3500 

δτ. 

...3500 

ΑΜδ/0. 

...2600 

064/0 . 

...2600 

ΑΜδ/0. 

...1900 

064/0 . 

...1900 

δΡ/0. 

...1900 



ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

ΡΟ 5.25" .5200 

ΡΟ 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ.4500 

ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

ΡΟ 5.25"+3.5" .3.500 

ΑΜΙ6Α .3.500 

8Τ.3.500 




























































































βαοεμακεβ 



.9.300 



030ΥΙΙ 


.5.300 




υΐΤΙΜΑΤΕ .5.600 






• ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
* ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΑΡΑΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 81 














4 ΘΡΥΛΙΚΟΙ ΗΡΩΕΣ ΣΕ ΜΙΑ ΕΚΡΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΟΓΗ 


Ι.ΙΟΕΝΟΕ ΤΟ ΚΙΙ.Ι- 

Ο ϋιπ)β$ Βοη(Ι είνοι πάλι εδώ γκι να 
εκδικηθεί τον διηεΗβζ το διαδοΛικο 
δορωνο της κοκαΐνης. Πορτε μέρος οε 
μάχες στον αέρα και τη θολαοσα και 
ξαναζήστε την αγωνία της ταινίας. 
Εξοχα γροφκα και ήχος το κάνουν το 
καλύτερο παιχνίδι του διεθνούς 
πράκτορα. 


δΤΑΡ ννΑΡδ 

Συνοδέηττε τον ΙυΙιβ θλγωοΙΙιβτ στην 
περπτετεια του στο γαλαξία .Βοηθήστε 
τον να καταστρεέκι το διαστημόπλοιο 
0«·0ι$1«τ και να σώσει την Ομοσπον¬ 
δία σπο τον οστσνκο ΟατΟι νοάοτ. 

Το κλασικό φίλμ τώρα στην οθονη 


ΒΑΡΒΑΡίΑΝ II 

Στο λαβύρινθο του Οτοχ οι παγί¬ 
δες παραμονεύουν σε κάθε σας 
βήμα.Τρομερά θηρία και ατέλεκιΐ· 
τες μάχες. 

Ισως ο τ·ιά ετητυχημένος ήρωος 
σε υπολογιστή. 


ΤΗΕΤΤυΝΝΙΝβ ΜΑΝ 

Πόρτε την θέση του Αρνολντ 
Σβορτζενέγκερ και παίξτε το πιΟ 
θανατηνάρο παιχνίδι του κοαμου. 
Αν κει^ίαετε .το βραβείο είναι η 
ίδια σας η ζωή. 





Λ 

ι ^ 

ϊ λ γ5 γ 




















Καταπληκτικό (ταοΐβΐ 30 γραφικα. 

Τεράστια επιφάνεια παιχνιδιού που καλύπτει 160.000 τετρ. μιλιά. 

32 χαρακτήρες, που ο καθένας τους έχει 14 διαφορετικά χαρακτηριστικό και ικανότητες 
4 τρόποι μετακίνησης. 

Μεγάλη γεωγραφική ακρίβεια. 

Αναλυτικός χάρτης του νησιού. 

Χρηση ίόοη$ για ευκολία χειρισμού. 

Αναλυτικότατο ηιαηυαΙ που περιεχει και χρήσιμα στρατηγικό Ιίρβ. 


ΑΤΑΡΙ δΤ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 


^24 ί1 Χαιδορ··Τ(>4 5Ι11532 ·Ρ·« 542X43 
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